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Total War: Three Kingdoms ! S.W.I.N.E. HD Remaster ! Resident Evil 2 ! Kingdom Hearts III MESE 
Super Smash Bros. Ultimate ! Ace Combat 7: Skies Unknown ! God Eater 3 ! Battlefleet Gothic: Armada 2 


Készülj fel 2019. NAGY fináléira geek relikviákkal! 
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Jogi közlemények: 
Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, 
megőrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi 
cikket (eredetiben vagy fordításban), minden meg- 
jelent képet, táblázatot, aktiváló kódot stb. szerzői 
jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyil- 
vános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. A hirdetéseket a 
kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok 
tartalmáért felelősséget nem vállal. A GameStar 
magazin mellé adott kódok az újság megjelenésétől 
számított három hónapig érvényesek. 

Lapunkat a MATESZ auditálja. 


A magazin mellé adott teljes játék a GameStar 
térítésmentes ajándéka. 


Be print-audit 


[A szerkesztőségi anyagok 
vírusellenőrzését az ESET biztonsági 
programokkal végezzük, amelyeket 


a szoftver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft. 
biztosít számunkra. 


CÍMLAPSZTORI 


SZIASZTOK! 


A EGYSZER EGY ÜZLET BE- 

INDUL... Az álmosan rajtoló 

januárt felváltotta egy pörgős 
február, ami alaposan próbára tet- 
te a szerkesztőséget. Az utolsó utá- 
ni pillanatban érkezett meg Metro 
Exodus-tesztpéldányunk, és ez beka- 
vart a leadásba, sok álmatlan éjsza- 
kát és egy elcsúsztatott nyomdába 
adást eredményezett. Ez szerencsé- 
re nincs hatással a megjelenésre, így 
késés nélkül olvashatjátok a tél utol- 
só GameStar magazinját. Régóta vár- 
tuk a Metro Exodust, mert nagy ra- 
jongói vagyunk a posztkommunista 
játékfejlesztésnek, kicsit magunké- 
nak érezzük a lepusztult ipartelepe- 
ket és a vidéki romantikát. Akinek ez 
nem lenne elég ijesztő, annak ott van 
a hibátlan Resident Evil 2-feldolgo- 
zás. HP minden egyes percét imád- 
ta; bízunk abban, hogy ez lesz az eta- 
lon a jövőben, amikor hozzányúlnak 
egy-egy klasszikus remekműhöz. Pró- 
bára tette türelmünket a Kingdom 
Hearts harmadik epizódja is, jóma- 
gam nagyon fenem a sorozatra a fo- 


gam, de sajnos idő hiányában ki kell 
hagynom. Talán majd egyszer, ami- 
kor nyugalomba vonulok, előveszem 
ezeket vagy a feldolgozásaikat. Az év 
elején Kaci megjárta Londont is, a To- 
tal War: Three Kingdoms bemutató- 
jára repült. Csak jókat mesélt az útról 
és a játékról, emiatt szeretnénk már 
a kezünkben tudni a végleges válto- 
zatot. Mostanában amúgy is nagy di- 
vat a régi sikercímek felmelegítése, 
ebből a legendás magyar stratégi- 

ai játék, a S.W.I.N.E. sem maradha- 
tott ki. Kifaggattuk a fejlesztőket a 
részletekről, érdemes elolvasni a ve- 
lük készült interjút. E havi teljes játé- 
kunk egy többszörös díjnyertes indie 
platformer-kalandjáték, a Hue. Pró- 
báljátok ki bátran, hihetetlenül szó- 
rakoztató, és igencsak megdolgoz- 
tatja szürkeállományunkat. Néha jól 
esik egy-egy hasonló indie gyöngy- 
szemmel elszórakozni. Köszönjük szé- 
pen, hogy ezeken a hideg téli napokon 
is mellettünk maradtatok, tartsátok 
meg jó szokásotokat tavasszal is! 
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mély és szívhez szóló tö 


en pedig nemcsak a tört 


egy indie játékot próbál 


A játékok aktiválásához 


TELJES JÁTÉK 


ÉS EGYBEN LEGINKÁBB MAGÁVAL RAGADÓ 


As: AZ ELMÚLT ÉVEK EGYIK LEGEGYEDIBB 
PUZZLE-PLATFORMER JÁTÉKA. A kifejezetten 


ténetben egy olyan karaktert alakí- 


énet, 


egész 
okki 


interr 


felhasználói fiók szükséges. 


tunk, aki képes megváltoztatni a világ színeit, ezzel befolyá- 
solva, átírva a valóságot. A kaland egyszerre nagyon sötét 
és hihetetlenül élénk, a remek 


nechanikáknak köszönhető- 
hanem a fejtörők is emlékeze- 


tesek. Ha ez nem lenne elég, mindehhez remek Zene is tár- 
sul, amely tökéletesen ki 


íti a játék hangulatát. Ha csak 
idén, ez legyen az! 


etkapcsolat és Steam- 


A hagyományoknak megfelelően visszafogottan indult az év, januárban még 
általában nincsenek hatalmas meglepetések. A piacot most is elsősorban a 
japán játékok dominálták. Persze ez egyáltalán nem azt jelenti, hogy nem 
kaptunk ütős címeket, gondoljunk csak a Resident Evil 2-re vagy a Super 
Smash Bros. Ultimate-re. Előbbit végig is játszottuk YouTube-csatornánkon, 
utóbbival pedig a GameStar Plus videós részlegében foglalkozunk, ahol 
egyébként az Atlasról is találtok egy rövid összeállítást. Természetesen 
most is ott figyelnek az elmaradhatatlan ESET vírusirtó kulcsok, a menő 
gamerháttérképek, na meg persze a minőségi magyarítások is. Teljes játé- 
kunk ebben a hónapban a tündéri képi világgal operáló Hue, amit mindenki- 
nek érdemes kipróbálnia. Jó szórakozást! 


TELJES VERZIŐS PROGRAMOK 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 
B j INTERNET SECURITY 10 
ÜSS ne ÉS ESET MOBILE SECURITY 
Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag leg- 
frissebb, tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. 
A programokat 2019. március 31-ig használhatod az 


ML internetes regisztrációt követően. Telepítés előtt látogass 
el a gamestar.hu/plus oldalra, ahol add meg nevedet és 


e-mail-címedet az ingyenes kulcs igényléséhez. Változás, 

hogy immár nem kell feltétlenül telepítés közben megadni 

a kódot, hanem utána, a főoldalon, a ILicenc aktiválása] 
gombra kattintva megjelenő ablakban is lehet. 


ELERNET 
ECURITY A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen 
használhatják egészen 2019. március 31-ig. A regisztráci- 


óhoz látogass el a gamestar.hu/plus weboldal biztonsági MAGYARÍTÁSOK: The Dark Occult, Project Hospital 
szekciójába, majd add meg a szükséges adatokat: nevet, HÁTTÉRKÉPEK: Kingdom Hearts 3, Resident Evil 2, Super Smash Bros. Ultimate 


HÖLKENYÉSÉK igroblémaresetéra suppoktosicontackhu HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
címen kérhető segítség. Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


VÁLASZ: Talán csaka Discord játékboltjához nem volt ez idá- 
ig szerencsém, egyszer majd megnézem azt is. A többi jól 

( megfér egymás mellett, 16 GB memória mellett eddig nem 
vettem észre miattuk akadást. A Battle.net a kedvenc indító- 
.. platformom, a WoW és a Diablo az elmúlt 15 évben szinte vé- 
gig fel volt telepítve a gépemre. Azért meg külön hálás va- 
gyok, hogy a Battle.net nem tolja az arcomba, hogy összesen 
hány napot töltöttem el az életemből Azeroth földjén. 


VÁLASZ: A munkához használt almás hurcolóson egy sincs, 
az otthoni nagy böszmén viszont mindegyik, mert hát... ez van. 
Persze, nyíghatnék, hogy ,Ó, istenem! Ó, ne edd meg a RAM- 
ot! Nem hallja", de mivel minimum ötven tab van egymás mel- 
lett nyitva a böngészőben, talán nem az a néhány launcher 
szabotálja a hatékonyságot. 


VÁLASZ: Emlékszem még, milyen sötét idők voltak azok, ami- 
kor a játékokat egyesével kellett telepíteni, és legfeljebb az In- 
téző vagy advanced felhasználóknál a Commander rendez- 

te listába őket. Alapvetően nem vág földhöz, hogy különbö- 

ző launchereket kell használni, de az Epic Games Store csak 
akkor lehet igazán jó, ha bekerülnek olyan alapvető funkciók, 
mint az achievementek támogatása. 


VÁLASZ: Mivel alapvetően csak konzolokon játszom, ez a 
probléma engem nem érint, a Magic Arena ikonja pedig simán 
elfér az asztalon. Mondjuk régen sem vágott földhöz, ami- 

kor minden PC-s játékomhoz elő kellett keresnem a CD-t, és 
nem volt egy külön platform arra, hogy rendszerezve legye- 
nek a cuccaim. 


VÁLASZ: Steam és GOG, és egyikre sincs elég időm, szó- 

: val egy harmadikat már csak akkor használok, ha valamilyen 
teszthez elengedhetetlen, és akkor általában céges gépre pa- 
kolom a renitens launchert. A Steam megkerülhetetlen, de a 
GOG közelebb áll hozzám. Vajon miért? 


VÁLASZ: A kőkorszakban ragadt vademberként leginkább an- 
nak örülnék, ha minél több dobozos játék lenne odahaza, de 

a haladásnak nem lehet az útjába állni, ellenben kispolgári lá- 
zadásként továbbra is csak a Steam figyel telepítve, hogy mi- 
kor léphet akcióba. Azt pedig még nem vettem észre, hogy ki- 
csit is zavarna. 


VÁLASZ: Pörög a Steam, a GOG, az Origin, a Battle.net, a Uplay 

. és immáron az Epic Games Launcher is, de egyáltalán nem érzem 
megterhelőnek, mert mindig csak azt használom, amire szüksé- 
gem van, a többi szépen várja a sorát. Abszolút nem érzem, hogy 
gond lenne, amiért nem egy helyen vannak a játékaim, elvégre a 
Steam előtt sem voltak egy helyen, hanem különböző lemezeken. 
Számomra a játékok a fontosak, és tulajdonképpen mindegy, hogy 
honnan indulnak el. Éppen ezért kedvenc launcherem sincs. 


VÁLASZ: Feltelepítettem mindegyiket, viszont egyik sem indul 
, , el automatikusan. Egyáltalán nem zavar, hogy ennyi launcher 

b van a gépen, általában egyébként is legfeljebb kettő-három fut 
É egyszerre. Mivel a legtöbb játékom ott van, a Steamet jobban 
preferálom a többihez képest. 


MEET THA TEAM 


Egyes játékosok tülzásnak érzik a gépükre 
telepített digitális áruházak számát. Neked hány 
ilyen , launcher" van feltelepítve (Steam, GOG, 
Origin..)? 


VÁLASZ: Feltelepítettem az összeset, és ha netán a jövőben 
újabbak érkeznének, hát üsse kavics, nekik is csinálok helyet. 
Mellesleg az elmúlt tíz évben többet játszottam konzolon, mint 
PC-n, a játékgyűjteményem platformokon és generációkon ível 
át, emiatt aztán egyáltalán nem tartom fontosnak, hogy min- 
dent egy helyen tudjak. 


CHAVALIER 


VÁLASZ: Steam, GOG és Epic Store van fent, nem nagyon ér- 
zem, hogy zavarna ez a megosztottság. Persze lehet, hogy kon- 
zolos kanapétöltelék vagyok, és ezért érint kevésbé érzéke- 
nyen a dolog. A Steam automatikusan elindul a gépemen, a 
többi pöccintésre indul, és semmi gondom vele, pedig nem egy 
gamer-PC zörög az asztal alatt. Csak akció és ingyen játék le- 
gyen, mert alapvetően gyűjtögető vagyok; ez a legrosszabb já- 
tékosfajta. 


VÁLASZ: Az Apex Legends miatt toltam fel az Origint, egyéb- 
ként általában csak a Steam, a Uplay és a Battle.net vannak 

: felrakva, a többit gyakorlatilag egyáltalán nem használom. En- 
íg gem speciel egyáltalán nem zavar a launchermizéria, sőt egy 

.. kicsit örülök is, hogy adott helyen például csak az adott játék- 

. . hoz kapcsolódó barátaimat látom, és nem kell egy méretes lis- 
. tából kitúrni, hogy kit is akarok meghívni a partiba. 


VÁLASZ: Én mindegyik klienst feltelepítettem, de Windowszal 
Ji) együtt automatikusan csak a Steam indul el. A többit csak ak- 
s kor használom, amikor egy ott található játékkal szeretnék ját- 
szani. Engem nem zavar a többféle keretprogram, a verseny 
jobb árakat is eredményez, de azért, ha választanom kell, a jó 
öreg Steam áll a szívemhez legközelebb. 


SIMÁNMARTIN 


VÁLASZ: Tudom, hogy egy remek alkalmat hagyok ki a féktelen 
dühöngésre, de még csak nem is értem, miért kellene, hogy ez a 
rendszer zavarjon. Hét PC-s bolt van telepítve a gépemre, csak 
akkor indulnak el, ha kellenek, és mind tökéletesen ellátja a fel- 
adatát. Talán ha multiznék PC-n, érintene pár funkció megléte 
vagy hiánya, de a Metro körüli balhét akkor sem érteném. A töb- 
biek említették csaknem mindet, úgyhogy én megfuttatnám az 
Itch.io-t, amelyen nagyszerű indie játékok ezrei érhetők el. 


VÁLASZ: Nem érzem akkora nyűgnek őket, amennyire sokan 
túlfújják a dolgot. Steam, GOG, Uplay, Origin, Blizzard és Epic is 
fent van, egyelőre simán tudom követni, melyik játék hol van, és 
, az sem tart sokáig, hogy néhány naponta végignézzem, hol mi 
az újdonság. Az más, hogy nem futnak folyamatosan, mert még 
a 32 GB RAM sem végtelen ugyebár. 


VÁLASZ: Az összes, de mivel legfeljebb 30 MB-os programok- 
ról beszélünk, nem igazán zavarnak. Én csak el akarom indítani a 
játékomat, és hogy ez melyik platformon belül történik, a legke- 
vésbé sem érdekel. 


HUNTER 


ÁLASZ: Jelenleg négy darab ilyen launcher van a gépemen, 

és nyilván örülnék, ha minden játékot egy helyről tudnék elindí- 
tani, de engem egyáltalán nem zavarnak most sem a különálló 
programok. Szerintem jelen pillanatban a Steam a legjobb, mert 
j egyrészt ott van a legtöbb játékom, másrészt pedig rengeteg 
hasznos apróságot nyújt a felhasználóknak. 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Jogosan vádolhatnak meg azzal, hogy gyakorlatilag Resident Evillel tapétázom 
ki a rovatomat immár második hónapja, és persze még egy kellemes hatolda- 
las tesztet is olvashattok itt a magazinban, de sosem rejtettem véka alá, hogy 
mennyire kedves szívemnek ez a sorozat. Nagyon izgatott voltam a remake 
(sőt, hát nem is remake ez) miatt, és amikor megjött a tesztpéldány, hevesen 
dobogó szívvel ültem le a kanapéra, izzítottam be a hangrendszert, eresztettem 
le a redőnyt, és adtam át magam az élménynek, ami azonnal visszarepített a ki- 
lencvenes évek végére. Akkora megkönnyebbülés, hogy el sem hiszitek, de vég- 
re leírhatom: ezt most nem barmolták el. Tökéletes lehetőség ez arra, hogy to- 
vábbi igényes remake-ek születhessenek, és nem csak a szérián belül; le sem tu- 
dom írni, mennyire örülnék egy Silent Hill- vagy Dino Crisis-felújításnak. Nos, 
lesz még szó erről, mert szerencsére levél is befutott a témában, így fecseghe- 
tek szabadon, koptathatom a számat, mondjuk ilyenre: 


a, de ez a rovat nemcsak rólam és káros szenvedélyeimről szól, hanem a Mé- 
lyen Tisztelt Olvasó (modorosan nagybetűvel) számára is egyedi lehetőséget 
kínál az írott párbeszédre, a nyomtatott betűkkel szedett bölcselkedésre, 

a megmondóemberkedésre, fontos, aktuális ügyek felvetésére vagy bármi- 
e, amit időtök és akaratotok enged. Most egyébként több levél is az Epic 
Games Store hadjárata kapcsán érkezett, amit a Steam ellen indított, lát- 
atóan érdekel titeket a téma, én pedig - bár sokkal szívesebben beszélget- 
ék például a Resident Evil 2-ről - hagyom kiteljesedni ezt a most meglehe- 
tősen nagy port kavart ügyet. Ha esetleg valaki barlangban élt korábban, an- 
ak annyit érdemes tudnia, hogy ingyen játékok és exkluzivitások csábító 
erejével elindult nemrég a Fortnite-pénzekben fuldokló Epic által életre hívott 
Epic Games Store. Erről szól most a GameStar magazin fókuszhíre is, szóval 

a nem vagy képben, elég csak kettőt lapoznod előre, és ott a teljes történet. 
Persze a játékosok nehezen viselik a sok launchert, valamint az ideiglenes (pl. 
Metro Exodus) vagy teljes (például a magyar Zen Studios gondozásában ké- 
szülő Operencia) exkluzivitásokat, és az utóbbi hetekben megy a hőbörgés. Eb- 
ből kapunk most itt egy kis adagot, olvassátok, majd írjatok, ha megihlet a té- 
ma. Jaj, a hónap levele is csodás lesz, előre szólok! 
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A SZEGÉNY (?) EMBER 
STEAM-ARUHAZA 

Hali GS! 

Helló! 

Heti rendszerességgel áll a bál az Epic 
pár hónapja elindított disztribúciós 
platformja, az Epic Store körül, hiszen 
nagyon úgy tűnik, hogy a szinte még 
semmilyen érdemi funkcióval nem ren- 
delkező felület megtörheti a PC-s világ 
szabadságát - legalábbis ilyen félelmei 
vannak a leghangosabb oldalnak. De mi 
lehet az oka annak, hogy ennyire féltjük 
a ,mi" Steamünket, és szinte örök hűsé- 
get fogadtunk neki? 

Hű, de gyorsan belevetetted magad 
itt a témába, szinte levegőt sem 
vettem, már elemzünk. Tudod mit? 
Akkor nincs small talk, vágjunk be- 
le, át is adom neked a terepet. 
Tény, lehet vitatkozni az Epic módsze- 
reiről, de az tuti, hogy semmiképp nem 
nevezhető egészséges konkurenciának 
vagy előremutató versenyhelyzetnek az, 
hogy az Epic Store inkább elvesz vala- 
mit a játékosoktól, mintsem rálicitálna 
a Steam szolgáltatására. 

De hát ez is egy stratégia, a Disney 
sem úgy csinál saját streaming- 
szolgáltatást, hogy közben hagy- 
ja a Netflixet játszani a Marvel uni- 
verzumban, hanem fejőstehenekkel 
rohanja le a piacot. Az Epic pedig 
láthatóan a piacot húzza magá- 
val, és majd az hozza a felhaszná- 
lókat is. Ha a fejlesztők szíveseb- 
ben mennek oda, akkor ott lesz a 
jóság, majd megy a fogyasztó is - 
gondolják ők. Nem akarom túlzot- 
tan védeni a helyzetet, de ez üzlet, 


Es 
03 


Pe. 
mél A ZSNAUTIGA 


így megy; nem kell korrektnek len- 
ni, csak mert a PC-seknek amúgy 
az lenne a kényelmes. 

Persze, a stúdiók papíron egy pénzügyi- 
leg barátságosabb, korrektebb szerző- 
dést írhatnak alá az Epicnek köszön- 
hetően, ám azt erősen kétlem, hogy a 
Divison 2 vagy épp a Metro: Exodus 
Epic Store-exkluzivitásból fakadó bevé- 
telkieséssel együtt is megéri a rizikós 
üzletet választa 
Ezt még nem tudjuk, a pénztárcák 
döntenek, nem a kommentek. 

yilván a Valve-nek is évekbe telt, hogy 
a Steamet - kis túlzással - azzá a PC-s 
Kánaánná alakítsa, aminek már a puszta 
enntartása is egy életre bebiztosította a 
cég jövőjét. Mégis úgy érzem, hogy nem 
a nyers tények, sokkal inkább a digitális 
piac mibenlétéből fakadó bizonytalanság 
és a Steambe vetett biztonságérzet mi- 
att nem akarunk, de még csak nem is tu- 
dunk más alternatívát elképzelni. Hiszen 
hiába húzzuk be régóta áhított játékain- 
kat egy jó kis akció során Summer Sale 
alatt, materiális, kézzel fogható értéket 
valójában nem kapunk a tranzakcióért 
cserébe - olyan ez, mint egy életre szóló 
kölcsönző. Bízunk-e eléggé az Epicben és 
az ő még gyerekcipőben sem járó plat- 
ormjában ahhoz, hogy egy ilyen megál- 
lapodásra kezet rázzunk? 

Nem értek egyet ezzel a felfogás- 
sal. A lemezes játék is csak addig a 
tiéd, amíg le nem rúgja a macska a 
forró savba a polcról (miért ne es- 
hetne meg?), vagy el nem koptatja 
az idő vasfoga. Minden termék, így 
a digitális is lehet mulandó, valami- 
lyen szinten ki vagyunk szolgáltat- 


va ennek. Most az Epic pontosan azt 
csinálja, amit annak idején a Valve: 
baromi jó bevételek után azt keresi, 
hogyan vesse meg a lábát máshogy 
is a piacon. Nem gondolom, hogy a 
Valve viszonylagos monopolhelyze- 
te olyan jó dolog, hogy ezt bizalom- 
nak értékeljük, ettől még lehet sérü- 
lékeny a dolog. Vagyis értem, amit 
mondasz, de eszembe sem jutna 

így megközelíteni a dolgot. Ugyan- 
is sem a monopolhelyzet, sem a vál- 


lalat nagysága, múltja nem az örök- 
lét garanciája. 

Azért merünk több ezer forintokat a 
Valve felé dobálni, mert bízunk bennük. 
Bízunk abban, hogy mindig ott lesz ne- 
künk a Steam, akkor is, ha 15-20 évvel 
később szeretném letölteni az egykor be- 
zsákolt, azóta már a digitális forgalom- 
ból is kivont Alan Wake-et. Bízunk abban, 
hogy nem egy bedőlt bank sorsára jut az 
a platform, aminek virtuális polcain több 
száz játékom pihenget. Emiatt a hosszú 


Facebook-sarok 


Helyes. A kedves játékos közeg (egy 
része) ilyenkor fogja csak be a ret- 
kes pofáját, és gondolkozzon el egy 
kicsit magán... És mindezt egy ret- 
kes launcher meg különc exkluzivitás 
miatt; ami amúgy kijönne Steam-re. 
Hisztis banda be""eg, tiszta óvoda 
lett a gamer közeg is, komolyan... 

A pletykák szerint felvetette egy 
belsős, hogy ha az Epic Store mi- 
att a PC-s játékosok bojkottálják 
a játékot, akkor a következő Met- 
ro - ha lesz - biztosan nem jön 
PC-re. A sorozat kiadója egy hi- 
vatalos közleményben igyekezett 
tisztázni a helyzetet: szó sincs er- 
ről, de azért ez akomment nem 
olyan, amit ne osztanánk meg szí- 
vesen. Válasz is van rá itt lejjebb, 
szintén felhasználói oldalról: 


Az emberek nagy része egyálta- 
lán nem érti ez az egész miről szól. 
Az Epic Games azt mondta, hogy 
szembe akar szállni a Steammel, 
amivel egyáltalán semmi gond 
nincs. A probléma ott kezdődik, 
hogy a verseny nem exkluzivitást 
takar, hanem, hogy jobb feltétele- 
ket kínálj a konkurensnél ezzel ma- 
gadhoz csábítva a játékosokat. Eb- 
ben az esetben a játékos dönthet- 
ne, hogy hol veszi meg a játékot és 
ha ő ragaszkodik a Steamhez ak- 
kor fizethetne többet. Ez jobban át- 
csábítaná a játékosokat konkuren- 
ciához, mint a a hazugság és csa- 
lás amit a kiadó egyébként csinált. 
A Subnautica Below Zero példá- 

ul mindkét platformon kijött és lám 
nincs is vele probléma. Ha a kiadó 


évek során kialakult és felépített bizalom, 


na meg a méretes Steam-könyvtáram mi- 
att érzem azt, hogy picit talán kevesebbet 


kapok akkor, amikor kizárólag a Uplayre 
vagy az Originre aktiválom be az amúgy 
dobozos játékom kulcsát. Felkerül ugyan 
arra a bizonyos polcra a játék, de egy szo- 
bával arrébb. Ezt a bizalmat álexkluzív cí- 
mekkel pedig egész biztosan nem lehet 
megvásárolni. (Gabe) 

Igazad van, nem lehet. A kérdés 
majd az lesz, hogy ha a piac meg- 


pedig annyira hülye, hogy a saját 
vásárlóit fenyegeti akkor csak gra- 
tulálni tudok, mert a játékipar szó- 
rakoztatásra szolgál és nem lét- 
szükséglet, tehát ha az ember nem 
veszi meg nem veszít semmit, nem 
úgy mint a fejlesztő és a kiadó akik 
hatalmas összegektől esnek el. A vé- 
gén még így elmondanám, hogy egy 
plusz launcher senkit nem zavar, bár 
idegesítő, hogy mindenki sajátot 
csinál, de a körülmények generál- 
ják a problémát, nem maga a tény, 
hogy még egy launcher kell... 

Itt tartunk most. 


Manapság a semmiböl is megle- 

het élni. Sőt csak abbol. A sok rek- 
ám, a trendi termékek reklámozá- 
sa trendi videósokkal, gamerekkel. 
Legjobb pénzkeresési lehetőség. Ma- 
napság van rá kereslet. Még egy 
normális munkával alig szedsz ösz- 
sze 130.000forintot, egy kicsit is jo 


JÓL LÁTHATÓ, HOGY A LEÍRT VÉLEMÉNY SOKSZOR VALAMI ELLENÉBEN 
FOGALMAZÓDIK MEG, NINCS MÖGÖTTE VALÓDI TAPASZTALAT 


bízik az Epicben, akkor mit tesz 
a fogyasztó; véleményem szerint 


most ezt tesztelik. De ha tévedek, 


akkor még mindig ott a Steam- 
könyvtáram; szeretni fogom még 


akkor is, ha közben tudom, hogy ez 


sem az öröklét csarnoka. 


EGY EPIC HÁBORŰ 

Helló, kedves GS! 

Helló, kedves olvasó és levélíró! 
Az utóbbi időben számos fórum kom- 


videosként 3-5x ennyit kereshetsz. 
De ha csak simán játszol és vala- 

ki sponzorál azzal is. Akkor, miért 

ne lehetne ez munka? Egy focista 
miliókat, milliárdokat keres ered- 
mény nélkül. Az munka? A pénzvál- 
tás munka? Rengetegen keresnek ve- 
le vagyonokat. Lehetne sorolni a ha- 
sonló semmittevéseket, ami hivatalos 
munkának számít. 

Kína hivatalos foglalkozásnak 
fogja tekinteni a videojátéko- 
zást, erre érkezett a fenti eszme- 
futtatás. Ha ennek kapcsán vala- 
ki véleményt, levelet írna nekünk, 
örömmel vesszük; elég érdekes 
téma ahhoz, hogy jobban is bele- 
másszunk. 


Olyan DLC kell amiben a Tyrant-et 
irányítjuk 

A legjobb ötlet eddig a Resident 
Evil 2 kapcsán. A falon is át aka- 
runk menni. 
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mentszekciójában vitaalapot adó téma- 
kör apropóján ragadtam billentyűzetet. 
Távol áll tőlem, hogy kommentháborút 
folytassak, sőt inkább általában csak a 
csöndes megfigyelő szerepét töltöm be, 
és ritkán érzem úgy, hogy hangoztat- 
nom kell a véleményemet. 

Ritka kincs az ilyen a mai világban. 
De ha most mégis írtál, okkal tör- 
ted meg a csendet. Hagyom is, hogy 
kibontakozz. 

Ezúttal is inkább objektíven igyekszem 
megközelíteni az egyre több játékindí- 
tó kliens kérdéskörét. A legtöbb játékos 
természetesnek veszi, hogy a Steamen 
szinte minden PC-s játék elérhető, és 

a platform nélkül az játszik, aki szigo- 
rúan csak kalózpéldányokat gyűjt, any- 
nyira kikerülhetetlen a Valve rendsze- 

re. A Ubisoft Uplay launcherét sokan a 
pokolra kívánják, de ,szükséges rossz- 
ként" a legtöbben megbékéltek már ve- 
le. A Blizzard játékokhoz adott a Battle. 
net-kliens, és természetesen az EA is 
csak az Originen keresztül teszi elérhe- 
tővé előfizetéses szolgáltatásait. De ne 
feledkezzünk meg a GOG Galaxyról és a 
Bethesda launcherről sem, hiszen ezek 
a vállalatok is igyekeznek tartani a tem- 
pót a versenytársakkal. A legújabb, he- 
ves érzelmeket kiváltó kliens pedig 

nem más, mint az ugyancsak megosztó 
Fortnite-ot is jegyző Epic Games szol- 
gáltatása. 

Korrekt áttekintés. 

De mi is sokak problémája a kliens- 
sel? Annak ellenére, hogy kapunk in- 
gyenes cuccokat is. Eggyel több, ke- 
vés erőforrást igénylő szoftvert kell 
eltelepíteni a PC-re. Személy szerint 
engem teljesen hidegen hagy, honnan 
indítok egy játékot, és az említett ösz- 
szes alkalmazást használom, de egyi- 
et sem futtatom feleslegesen. Meg- 
döbbenve olvasom több kommentelő 
dühös megnyilvánulását, amikor in- 
kább nem vesznek meg egy számuk- 
ra nagyon érdekes játékot, mert le kell 
tölteni hozzá egy új klienst, ne adj" is- 
ten még regisztrálni is kell egy ingye- 
nes felhasználói fiók létrehozása ér- 
dekében. Úgy gondolom, hogy jelenleg 
még mindig a Steam ül a launcherek 
képzeletbeli trónján, de az Epic radi- 
kálisnak tetsző lépései talán felkavar- 
ják az állóvizet, és egészséges verseny 
alakulhat ki a kiadók között. Szerin- 
tem ezzel semmi gond sincs, dobál- 
ják csak utánunk az ingyenes tartal- 
makat, és legyenek egymás alá licitáló 
leárazások. Ha ehhez csak annyit kell 
tennem, hogy letöltök néhány extra 
klienst, amelyek alig foglalják a tárhe- 
lyet, annyi baj legyen. ( ) 
Annyira leírtam már mindent a má- 
sik levél kapcsán, és annyira egyet- 
értek a tisztelt levélíróval, hogy 
nem is nagyon dumáltam most bele. 
Nagyrészt én is így gondolkodom, és 
nem látok bele többet ebbe a témá- 
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Tudjátok, hogy van ez: az Aréna halad a korral. 


CSIRKE 


KOMMENTELŐ 


Egyrészt szeretek már én is online kommentekre a 


lapban válaszolni, mert itt legalább fizetnek is ér- 
te, illetve talán kap némi súlyt is a dolog, nem csak 
elvész az odaböffentett rengetegben. Másfelől ná- 
lam viszont sokkal keményebb arc drága Csirke 
kolléga, aki rendre komoly vitákba keveredik a GS 
Online kommentszekciójában azokkal az emberek- 
kel, akik szeretnek keményen odamondani, direkt 
nem megérteni dolgokat, esetleg rosszindulattal 
kezelni minket vagy a játékipart. Csirkében ott la- 
kozik a reneszánsz ember, népművel, a , szellem- 
harcok tiszta sugaránál" oly magasra teszi a lécet, 


amennyire csak lehet. Ez néha parttalan, néha ki- 
fejezetten elkeserítő, máskor üdítően építő. Mi pe- 


dig megnézzük, hogy ki nyerte az adott meccset 
az online arénában, és papíron győztest hirdetünk 


fanfárok kíséretében. 


kommentelő 


váló folytatástól elvárhatsz. 


ba. Kíváncsian várom, mi lesz a pia- 
con a következő egy évben, mennyit 
kaszál még az Epic, és mennyit költ 
arra, hogy online boltként is meg- 
vesse a lábát. Aztán majd együtt ki- 
elemezzük a dolgokat. 


A RESIDENT EVIL- 
KOMMENTÁRADAT 

Kedves HP! 

Kedves olvasó! 

Azért írok neked, mert a Resident 
Evil 2 teszted alatt találkoztam pár 


Hát az a helyzet, hogy mostanra értem el oda, hogy 
nem tud meggyőzni a teljes világsajtó sem arról, hogy 
ezt vegyem meg. Nevezzetek őrültnek, de mintha a vi- 
lág szinte összes médiuma azt akarná lenyomni a tor- 
kunkon, hogy bár ez felvállaltan az Origins 2.0, ez nem 
gond. Hát szerintem meg az. Vannak játékok, amiknél el 
lehet ezt sütni, mást sem tesznek szinte az AAA fejlesz- 
tők, de most nem adok több pénzt ugyanarra. (Jó, meg- 
értem, aki fejleszti, meg azt is, aki veszi, mert a GoW-ra 
akkor is adnék újra lóvét, ha csak Kratos szakálla állna 
máshogy, de az AC-ből egyszerűen kiégtem). 


Közel 17 ezer karakterben pont azt próbáltam össze- 
foglalni, hogy ez nem ugyanaz a játék, mint az előző 
rész, hanem sokkal több annál. Ez pedig az, amit egy ki- 


Szeretném a felső kommentem állításait visszavonni, és 
téged, illetve a cikkedben írtakat megkövetni. A tesz- 
tedet újraolvasva és még egy kis segítséget kérve be- 
ruháztam akciósan a játékra, és milyen jól tettem! Va- 
lóban sok az újdonság benne, máshogy pulzál a játék, 
és ami (a teljesség igénye nélkül) engem többek között 
megfogott: ez végre olyan feelinget kapott, mint a régi 
AC-k. Nagyon szubjektív állítás ez, de komolyan így ér- 
zem a játékmechanikai megoldásoknál, mint a lopako- 
dás, a kivégzések stb. Szóval belátom, tévedtem, ez egy 
új AC, és kiváló játék. 


kommentelő (három hőnappal később) 


Két dolgot kell nyomban kiemelnünk: egyrészt az 
ellenfél jelen esetben bár indulatoktól vezérelt, 


mégis nagyon korrekt, ami manapság ritka. Más- 
felől jól látható, hogy a leírt vélemény sokszor 
valami ellenében fogalmazódik meg, legyen az a 
kiadó, a jelenség vagy akár csak az újságíró, eset- 
leg a GameStar, de nincs mögötte valódi tapasz- 


igen érdekes kommenttel, és érdekel- 
ne, hogy te mit gondolsz róla. 

Hű, ez érdekes kérdés. Egyébként a 
legtöbb kommentre válaszoltam ott 
és akkor, szóval szerintem ha tény- 
leg végigolvasod a jelenleg 100-- 

os betűhalmazt, akkor láthatod, ol- 
vashatod, opcionális esetben átérez- 
heted. 

Konkrétan volt egy srác, lehet, hogy 
törölte magát, vagy ti töröltétek 
(bár azt nem tudom, miért tettétek, 
mert nagyon normális véleményt írt 


talat. YouTube-videók, előítéletek alkotta kiro- 
hanásokból születnek kommentek, amelyek ideá- 
lis esetben talán újrafogalmazódnak, ha az ember 
ténylegesen szán is időt egy adott játékra, nem 
csak beszél róla. Csirke itt most egy ütéssel lete- 
rítette ellenfelét, csupán három hónapig tartott 
mindez. És bár technikai értelemben tanult kollé- 
gám nevezhető győztesnek, a , szép játék, nemes 
sport" díjat most hatalmas pacsi kíséretében ki- 
érdemelte a: 


le), és írtál is neki vissza, de amiket 
ott leírt, és ha jól emlékszem, még a 
steames kommentjéből is idézett, az 
nagyon érdekes volt. 

Igen, emlékszem rá, én sem értet- 
tem, hogy miért tűnt el, mert bár 
nem volt kedves srác, nem mi tö- 
röltük, sőt felvetett olyan szem- 
pontokat is, amelyek elgondol- 
kodtattak. Ha jól emlékszem, azt 
feszegette, hogy a pályadizájn hi- 
ányosságai hogyan ütköztek ki a 
TPS-átalakítás közben, illetve ha 


AKKOR MOST SPORT-E 
AZ E-SPORT? 


Helló srácok! 

Szia! 

Olvastam nálatok, hogy a németeknél 
miniszteri szinten megy a vita arról, 
hogy sport-e az e-sport. Meglepődtem, 
mert mintha még nem hallottak volna 
az ESL-ről. Nem is értem. 

Én sem, de persze a GameStar On- 
line-cikk alatt is elindult a vita, 
mintha semmi sem történt volna 
az utóbbi években. 

A médiában található , sport-e az 
e-sport?" huzavona egyik oldalán az 
idősebb generáció keménykalapos 
öregjei találhatók, akik legfeljebb az 
amerikai iskolai mészárlásokkal tud- 
ják fejben összekötni a videojátékokat, 
a másik oldalon pedig gyakran a ,Sze- 
retek játszani, ezért legyen már be- 
lőle olimpia" gondolattal felvértezett 
kommentelők állnak, akik egyből be is 
vésnék a Counter-Strike-ot a 2020. évi 
tokiói játékok programjába. 

Igen, kicsit extrém szélsőségek 
vitája ez, jól érzed. Illetve poli- 
tikai színezete ott lesz a dolog- 
nak, hogy nem mindenki akarja az 
e-sport valódi sportággá emelé- 
sét, nem elvi, sokkal inkább anya- 
gi okokból, mert akkor ugyebár 


VÉGIGJ 
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már nem csak sima remake készült, 
akkor miért nem akarta a Capcom 
legalább a dogde lehetőséget át- 
hozni, ami már a Resident Evil 
3-ban is benne volt, mert így a boss 
fightok is nagyon idegesítőek, illet- 
ve eleve problémás nehezebb foko- 
zaton az ellenfelek kikerülése. Én 
pedig leírtam, hogy a Resident Evil 
bossharcok szerintem nem sokat 
változtak; ha a klasszikus, fix ka- 
merás nézetet vesszük alapul, ott 
is nagyon nehézkes volt az ellenfél 
kikerülése, nincs dodge (a Resi 5-6- 


ÁTSZÁS; 


x A HŐNAPLEVELE x 


arra is kell adni a támogatási ke- 
retből. 

Szerencsénkre mindkét oldalon vannak 
konstruktív diskurzusra nyitott szemé- 
lyek és szervezetek, akik tolják előre az 
e-sport ügyét, mégis úgy érzem, hogy 
nem igazán képes megfogalmazni a 
játékostársadalom, hogy mit is akar. 
Ó, a játékostársadalom vitázni 
akar a leggyakrabban. Mindegy, 
hogy miről, csak epe legyen elég. 
Változik-e az e-sport helyzete, ha hiva- 
talosan is sportnak titulálják? Ázsió- 

ja és ismertsége biztosan megnőne, és 
ha tényleg bekerülne az olimpiai játé- 


k 


s I 


ban próbálkoztak hasonló OTE- 
elemmel, de véleményem szerint 
sokkal jobb mechanizmus a másod- 
lagos fegyverrel való védekezés). 
Ugyanez igaz az ellenfelekre is: a 
TPS irányítással nem akartak azon 
változtatni, ami már a klasszikus- 
ban is így volt: az ellenfeleket sok- 
szor nem lehet kikerülni. Ez körül- 
belül az egész szériára jellemző, és 
pont erre utalok a tesztem végén 
akkor, amikor azt írom, hogy ez a 
műfaj ma már nem fekszik min- 
denkinek, mivel zavaróak lehetnek 


kok közé, rengeteg emberhez eljutna. 
Árnyaltabb képet kapnának az embe- 
rek a videojátékokról (egy részükről), és 
felismernék, hogy nem egy ördögtől va- 
ló jelenség ez (kivéve a Diablo), viszont 
hány ember értené, hogy mi történik a 
képernyőn egy League of Legends vagy 
egy Overwatch csapatharc közepén? 
Vannak sportok, amelyeknek ismer- 

ni kell bonyolult szabályrendszerét ah- 
hoz, hogy élvezhetőek legyenek (például 
amerikai futball), mégse tudok elképzel- 
ni egy olyan szcenáriót, amikor a nyug- 
díjas Lajos bácsi rákeres a YouTube- 

on a de train calloutjára. Mindemellett 


A KENYELMES 


azok az elemei, amelyeket direkt 
átemeltek az eredetiből. Remélem, 
erre gondoltál, és nem feleslegesen 
írtam most ezt le... 

Neked amúgy mennyire jött be az, 
hogy nem fix kameranézetes az 
egész játék, mint régen volt? 

Bejött teljesen. Ezt le is írtam a 
tesztben is, nekem nincs hiányérze- 
tem. Talán a zenékkel egy kicsit, de 
azt is lehet pótolni, ha a Deluxe ver- 


a videojátékos meta gyorsan, patch- 

ről patchre változhat, így folyamatosan 
naprakésznek kell lenni. Egy laikus sze- 
mében az értetlenségből fakadó gondo- 
latok és érzelmek három irányban vál- 
nak szét: utánanéz a dolgoknak, sem- 
leges marad a témában, vagy még 
jobban fellép ellene. 

Sajnos az a legritkább, hogy valaki 
utánanéz, és úgy alkot véleményt. 
Ezen a fronton szerintem a tudat- 
lanság hagyományokba kapaszko- 
dó előítéletekkel párosul, amit na- 
gyon nehéz feloldani. 

Kérdem én: hogyan tervezzük meg- 
oldani ezeket a problémákat? Mi a 
játékostársadalom álláspontja? 

Hát ezt honnan tudjam? Nekem 
van álláspontom, neked is, sok 
gamernek szintén, egészen más. 
Nincs egység ebben a kérdésben 
még a játékosok között sem, nem 
hiszem, hogy lehet definiálni, de ha 
igen, ez akkor sem az én tisztem. 
Remélem, hogy sikerül valami konszen- 
Zusra jutni idővel, és nem alapvető dol- 
gokon vitatkozunk, miközben a töme- 
gek érdeklődése, a nemzetközi sike- 
rek, a teli stadionok azt bizonyítják, 
hogy ez a jelenség megkerülhetetlen, 
és már rég nem azon kellene töpren- 
geni, hogy hol van a helye a világban. 
(Kormos93) 


NEM KELL KORREKTNEK LENNI, CSAK 
MERT A PC-SEKNEK AMUGY AZ LENNE 


ziót veszed meg, vagy talán 900 fo- 
rintot perkálsz. 

Nézem a végigjátszásotokat is 
amúgy Kacival, remélem, tényleg vé- 
gignyomjátok rendesen, mert jó így 
látni az egészet, én még nem vettem 
meg a játékot. Pedig nagyon kipró- 
bálnám. (F. Norbert) 

Szerintem nem jársz vele rosszul, 
érdemes beruházni rá, főleg, ha az 
eredetit is szeretted. 


Ez volt ebben a hónapban az Aréna. Köszönöm mindenki kitüntető figyel- 
mét, a leveleket, a törődést, továbbra is legyen ez a sztenderd! Én persze 
közbe-közbeszólogatok néha, csak hogy tele legyenek az oldalak, de a fő- 
szerep a tiétek. Idén is nagyon sok szeretettel várom a leveleket, kom- 
menteket, gondolatokat, Gamerhíradókat vagy akár verseket. Tényleg, 


utóbbi kettő meglehetősen régen volt, pár régi motoros elkanászodott, 

pedig az élet akkor szép, ha ti benne vagytok a GameStarban. Na, er- 

re iszunk. A játékot már ismeritek, együtt találtuk ki még annak idején: 
mindenki koccint, amikor én emelt hangon azt kiáltom, hogy: , Vegyetek 
GamesStart!" 
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FBÖNGÉSZDE 


ÁTOMCLANCY"S 


THEMVNU FE 
[AVI 


Megy a gőzös, megy a gőzös 


AZ EPIC TÜNDÖKLÉSE ÉS... ? 


IMONDOTTAN JÓ HELY- 
Is HOZTA A FORTNITE 

TAVALYI DIADALMENE- 
TE AZ EPIC GAMEST. Óvatos becs- 
lések szerint is közel hárommilliárd 
dollár profitot (igen, jól olvastátok, ez 
már a nyereség, nem a forgalom) ho- 
zott nekik a játék. És úgy tűnik, hogy 
ezt a tempót idén is tudják tartani, a 
főként fiatalabb generáció által pre- 
ferált Fortnite népszerűsége egyre 
csak növekszik. Eljött hát a terjeszke- 
dés kora. 


DIGITÁLIS SZATÓCSOK 

Tim Sweeny, az Epic Games frontem- 
bere évek óta azt szajkózza, hogy mi- 
lyen pofátlan lenyúlás a Steam 30 
százalékos sarca. Ennyi részesedést 
vesz le minden egyes eladott játék 
után a Steam, így nem csoda, hogy 
az utóbbi években gomba módra sza- 
porodtak a digitális boltok az inter- 


neten. A Blizzard és az Activision a 
Battle.neten keresztül árulja portéká- 
ját, az Electronic Arts az Origint hív- 
ta életre, a Ubisoft a Uplay virtuális 
polcain keresztül árulja játékait, a len- 
gyel CD Project meg a GoOG.com segít- 
ségével teríti a Witchereket és a ré- 
gi jó, védelem nélküli klasszikusokat 
(és akkor még az alacsonyabb forgal- 
mú digitális boltokat meg sem emlí- 
tettük). Az Epic a 2018-as Fortnite 
jackpot után elérkezettnek látta az 
időt arra, hogy előrukkoljon saját di- 
gitális boltjával. Az Epic Games Store 
(EGS) 2018 decemberében indult hó- 
dító útjára, és rögtön alávágott ár- 
ban a Steamnek. Mindössze 12 száza- 
lékot tart meg magának a vételárból, 
ráadásul még az Unreal motorral (az 
Epic másik fontos bevételi forrása) 
készült játékokra sem számol fel ju- 
talékot, ha azokat az EGS-en keresz- 
tül árusítják. 


Milliós példányszámokban értékesí- 
tett játékok után tetemes összeg ma- 
rad így az üzemeltetők zsebében, nem 
csoda, hogy a nagyok közül egyre 
többen startoltak rá erre a lehetőség- 
re. A Ubisoft volt az első, aki élt vele, 
a Uplay mellett már az EGS-en is elő 
lehet rendelni a posztapokaliptikus 
Division második részét. Következő- 
ként a Deep Silver lépett merészet, a 
Metro Exodust alig két héttel a meg- 
jelenés előtt költöztették át az Epic 
boltjába. A dolog érdekessége az, 
hogy a Metro Exodus kiadója a meg- 
maradó összeget nem tette zsebre, 
inkább a játék árát csökkentették 60- 
ról 50 dollárra. Az igazsághoz persze 
az is hozzátartozik, hogy ezzel a ne- 
mesnek tűnő gesztussal csak és kizá- 
rólag az amerikai vásárlók jártak jól, 
az európai Metro-rajongóknak ki kell 
csengetniük a szokásos 60 eurót, ha 
játszani akarnak az új résszel. 


AMIKOR A 
SOK AZ SOK 


Sok PC-s játékost zavar, hogy nincs 
egy egységes felület, ahonnan 
egyetlen kattintással el lehet indí- 
tani bármelyik játékot, függetlenül 
attól, hogy melyik kiadó online 
boltjában vettük meg. Tény és való, 
hogy megterhelő, ha vissza kell 
emlékezni a különböző belépési 
kódokra. Az ingyenes Playnite 
applikáció fejlesztőinek az volt a 
célja, hogy létrehozzanak egy olyan 
egységes platformot, ahonnan 
bármelyik játék egy mozdulattal 
elindítható. Mi kipróbáltuk ezt a kis 
programot, és bár nem túl mutatós, 
egészen jól használható. Érdemes 
adni neki egy esélyt. 


Ez a húzás azonban rengeteg PC-s já- 
tékosnál kiverte a biztosítékot. Ab- 
ba most ne menjünk bele, hogy meny- 
nyire megterhelő feltelepíteni egy új 
applikációt (semennyire). A PC-s Met- 
ro-rajongók egy kicsiny, de annál han- 
gosabb csoportja a játék bojkottjára 
szólította fel a közösséget, ez pedig 
értelemszerűen néhány fejlesztőnek 
megülte a gyomrát. Odáig fajult a 
szájkarate, hogy az egyik fejlesztő azt 
találta nyilatkozni egy orosz nyelvű 
fórumon, hogy ha sikeres lesz a tilta- 
kozás, akkor a jövőben csak konzolok- 
ra készülnek el az új részek. Bármeny- 
nyire bicskanyitogató is ez a stílus (a 
fejlett fogyasztói társadalmakban az 
esetek nagy részében a fogyasztónak 
van igaza), van benne ráció. Ha nincs 
számottevő eladás, akkor bizony nem 
lesz PC-s fejlesztés, mert anyagilag 
nem éri meg. Persze a játék ,,rajon- 
góit" sem kell félteni, az előző két 
(amúgy remekbe szabott) Metro já- 
ték alatt az elmúlt hetekben rengeteg 
negatív értékelés jelent meg, ez is egy 
formája a tiltakozásnak. 


EPIC GAMES STORE REVENUE SPLIT 
sr sz E 


UNITY ON STEAM 


UNITY ON EPIC GAMES 


:k DOES NOT INCLUDE UNITY UP-FRONT LICENSING FEES 


STORE 96 B VE. s 


Kicsit gyerekes ez a sárdobálás 
(mindkét részről), csak reményked- 

ni tudunk abban, hogy idővel lecseng 
a népharag, és szépen visszazökken 
minden a rendes kerékvágásba. A 
Koch Media/Deep Silver gyorsan ki 

is adott egy békéltető hangnemű saj- 
tóközleményt, amelyben leszögezték, 
hogy ez kizárólag kiadói döntés volt, a 
fejlesztőknek nem volt ebbe beleszó- 
lása, így a sárdobálással őket vegyék 
célba, ne azokat a jó munkás embe- 
reket, akik az életük elmúlt fél évtize- 
dét azzal töltötték, hogy megalkossák 
minden idők egyik legnagyobb és leg- 
jobb Metro játékát, és attól se tart- 
son senki, hogy a jövőben lemondaná- 
nak a PC-ről. 


A Metro regények írója, Dimitrij 
Gluhovszkij sem maradt ki az adok- 
kapokból. Twitterüzenetben próbál- 
ta viccesen oldani a feszültséget, de 
ebben a felfokozott állapotban nem 
sikerült neki valami fényesen. Meg- 
jegyezte, hogy a Steam (gőzt je- 
lent magyarul) nem elég a Met- 
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ro gőzmozdonyához. Erre nekiestek 
a Twitter-huszárok, mondván, ez- 

zel csak a saját alkotása koporsójába 
veri be a szegeket. Gluhovszkij per- 
sze rákontrázott, hogy ő tulajdon- 
képpen csak a partvonalon áll, és on- 
nan szemléli a haláltusát. Később az- 
tán törölte ezt a bejegyzést, és azóta 
igyekszik mindenhol azt kommuni- 
kálni, hogy ő csak egy egyszerű író, 
akinek nincs ráhatása az ilyen üzle- 
ti döntésekre. 

Akárhogy is nézzük, ez a botrány rá- 
világít arra, hogy az online disztribú- 
ciós csatornák milyen komoly válto- 
zások előtt állnak. A Steam egyed- 
uralma megroggyanni látszik, ami 
akár az árak csökkenéséhez is vezet- 
het. Erre pedig égető szüksége len- 
ne jelen pillanatban a játékiparnak, 
mert az azért mégiscsak képtelen- 
ség, hogy egy digitális letöltés sok- 
szor drágább legyen, mint egy dobo- 
Zos verzió, amelyet egy méregdrágán 
üzemeltetett játékszaküzletben ad- 
nak el. A harc a jövőért elkezdődött, 
reméljük, hogy mi, PC-s játékosok ke- 
rülünk ki belőle győztesen. 
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OSEM GONDOLTAM VOL- 
S. HOGY PONT EGY VIDE- 

OJÁTÉK KELTI MAJD FEL 
AZ ÉRDEKLŐDÉSEMET AZ ÓKO- 
RI KÍNAI KULTÚRA IRÁNT. A T7o- 
tal War: Three Kingdoms viszont any- 
nyira látványos, annyira hangulatos, 
annyira összetett és hiteles, hogy ké- 
pes elültetni a kíváncsiság csíráját az 
ember fejében. A Creative Assemb- 


lynek nem volt könn 


yű dolga, és az el- 


múlt időszakban rengeteget dolgoz- 


tak, míg végül enny 
tal War sorozat leg 
a rajongóknak nem 


ire összeállt a To- 


újabb része, de 
esz oka panasz- 


ra, mert kétségtelenül ez lett a szé- 


ria legteljesebb, leg 


kidolgozottabb 


darabja. 


Kezdjük mindjárt azzal az aspektus- 
sal, ami könnyen megfoghatja azokat 
is, akik eddig valamiért ódzkodtak 
ettől a műfajtól. Az anyaggyűjtés so- 
rán a fejlesztőcsapat két fő forrásra 
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támaszkodott. Az egyik az események har- 
madik században íródott krónikája, amely 
hitelesen foglalja össze a kor történéseit, 
írja le azok karaktereit. A másik az ezer év- 
vel később megszülető nagyregény, A há- 
rom királyság története, amely a kor politi- 
kai és katonai küzdelmeit, az akkori társa- 
dalmi ellentéteket és változásokat mutatja 
be. Az anekdotaszerű történetekből össze- 
állított mű kétségtelenül olvasmányos, tör- 
ténelmileg viszont annál kevésbé hiteles. 
Az írónak bizony néha megszaladt a toll a 
kezében, és szereti a kor ikonikus karakte- 
reit kicsit nagyobbnak láttatni. Olyan hő- 
söknek, akikhez képest Leónidasz király a 
300-ban egyszerű közkatona lenne. Legen- 
dás harcosoknak, akiknek csatakiáltásá- 
tól egész seregek rezzentek össze, és akik 
önmagukban képesek voltak feltartóztat- 
ni egy ostromot. A Three Kingdoms vala- 
hol félúton helyezkedik el: az alaphelyzet és 
a karakterek valóságosak, de a narratíva 
már a történelmi fikció vonalát követi. Mi 
pedig választhatunk, hogy Records-mód- 
ban akarunk-e játszani, amelyben hadve- 


zéreink egyszerű halandók, akik különbö- 
ző stratégiai fontosságú bónuszokkal látják 
el csapatainkat, de ugyanúgy meghalhat- 
nak, mint bármelyik másik egységünk; vagy 
inkább Romance-módban vágunk neki a 
kalandnak, amikor is ezek a figurák tény- 
leg szuperhősök, különleges képességekkel 
és emberfeletti attribútumokkal. Képesek 
egyedül ledarálni egész zászlóaljakat, de- 
moralizálni komplett seregeket. A londoni 
demó során mi ez utóbbit próbálhattuk ki. 


Most először kaptunk szabad kezet, és ösz- 
szesen harminc kört játszhattunk le a dur- 
ván háromórás program során, de mivel bő- 
ven volt mit felfedezni, nem szaladtam túl a 
korlátozáson, sőt. És bár a legtöbben első- 
sorban a taktikázós csaták miatt szeretik a 
Total War szériát, ezúttal a diplomácián is 
legalább ekkora lesz a hangsúly, ha nem na- 
gyobb. A teljesen átdolgozott rendszer min- 
den eddiginél több lehetőséget kínál, így 
még a tapasztalt játékosokat is várják majd 
komoly meglepetések. A játék alappillérei a 


frakciókat vezető központi karakterek, az ő 
személyük pedig mindenre hatással van. Si- 
mán elképzelhető például, hogy az egyik szö- 
vetségesünk elhalálozik, utódja pedig egyál- 
talán nem csíp minket, és azonnal fel is rúgja 
a szentnek hitt paktumot. Kereskedni most 
már szinte bármivel lehet, és alkudozhatunk 
is egymás közt, hogy egy mindkét fél szá- 
mára elfogadható megállapodás szülessék. 
Akár azt is megtehetjük, hogy élelemért cse- 
rébe garantáljuk egyik vazallusunk autonó- 
miáját, és bár ez a megállapodás nem felrúg- 
hatatlan, az árulás mások belénk vetett bi- 
zalmát is megingathatja. Kérhetünk kölcsön 
egy nagyobb összeget, amit aztán körönként, 
részletekben törlesztünk a mecénásunknak, 
de akár háborúval is megpróbálhatunk meg- 
fenyegetni valakit. Ilyenkor a mesterséges 
intelligencia természetesen felméri a helyze- 
tet, megvizsgálja a katonai erőnket, a támo- 
gatóinkat, saját háborús pozícióját és még 
egy tucat különböző faktort, aztán ha arra 
jut, hogy olcsóbb egy háborút kigazdálkodni, 
mint nekünk kifizetni a védelmi pénzt, akkor 


Pawel Wojs művészeti rendező, Creative Assembly: 


harcba küldi katonáit. 

A diplomáciai lehetőségek tárháza persze 
nem merül ki annyiban, hogy kölcsönt adunk 
valakinek, vagy meg nem támadási szerző- 
dést írunk alá az egyik szomszédunkkal. Lét- 
rehozhatunk koalíciókat, ebbe tömörítve a 
szövetséges frakciókat, akikkel aztán még 
szorosabbra fűzhetjük a barátságot, a dön- 
tésekről azonban minden tag szavaz, és ho- 
lott bármikor kiléphetünk, azért nem árt, ha 
vannak barátaink, és nem megyünk szembe 
mindenkivel. Ennél egy fokkal erősebb szer- 
veződés a katonai szövetség, amibe belépve 
nemcsak jogaink, hanem kötelezettségeink 
is lesznek, és ha valamelyik szövetségesün- 
ket megtámadják, kénytelenek leszünk mi is 
fegyvert ragadni. 


De persze nem létezhetne ilyen összetett dip- 
lomáciai rendszer részletesen kidolgozott 
hadvezérek nélkül. Minden központi karakter 
egyéni attribútumokkal, tárgyakkal és per- 
sze saját személyiséggel rendelkezik, amit fi- 


aj új KET ETSNNETI ey 
FRomance-módban különösen fontos § 


erepet játszanak majd a párbajok 
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gyelembe kell ve 
virágoztatni a di 
pozíciókban péld 
szokat adhatnak 
övelhetik a gyá 
juk meg nekik az 


interakciókat 
ul, hogy egy 


nási 


nünk, ha fel akarjuk 
asztiánkat. Fontos 


ául speciális bónu- 


csapatainknak, vagy 
tást, míg ha nem ad- 


t, amire vágynak, el- 
veszítik lelkesedésüket, és simán elő- 
fordulhat, hogy egyszerűen faképnél 
hagynak, és beáll ú 
günk seregébe. A karakterek köz- 
ti viszony alapvetően befolyásolja az 
; elképzelhető példá- 


nak egyik ellensé- 


k dinasztia feje el- 


ismerően beszél rólunk annak ellené- 
re, hogy háborúb 


mert mondj 
tük az életé 
jóval erősebb. 
nak a csatan 
el 


Ro 


K d 


, ha 


tos szerepe 
lye 


an állunk egymással, 
núltban megmentet- 


. Egy testvérpár két tagja 


vállvetve harcolhat- 


ezőn, és ha az egyikük 
ullik a harcban, a másik féktelen 
őrjöngésbe kezd. 
mánc-módban szintén nagyon fon- 
kapnak a párbajok, ame- 
kre a nagy csaták alkalmával ke- 


rülhet sor. Ilyenkor a két fél bajnoka 
találkozik a csatatéren, és általában 
élet-halál harcot vívnak hosszú per- 
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MINDEN DÖNTÉSÜNK HATÁSSAL VAN A 
KARAKTEREK VISELKEDÉSÉRE, ÉPPEN 


EZERT NEM LESZ KET EGYFORMA 


VEGIGJATSZAS 


ceken keresztül, miközben körülöttük épp el- 
szabadul a pokol. A kidolgozott animációkat 
és a jól megkoreografált harcokat élvezet 
úgy nézni, hogy ráközelítünk a karakterekre; 
közben könnyen elfeledkezik az ember arról, 
hogy van még ott egy hatalmas sereg, amit 
szintén nem ártana irányítani. Az ilyen pár- 
bajok vesztesnek tűnő ütközeteket is meg- 
fordíthatnak, hiszen ha egy, a miénknél sok- 
kal nagyobb sereg arrogáns vezetőjét sikerül 
kihívnunk és a katonái szeme láttára kivé- 
geznünk, akkor egy pillanat alatt véget vet- 
hetünk a harcnak. Minden döntésünk hatás- 
sal van a karakterek viselkedésére és dön- 
téseire, éppen ezért nem lesz két egyforma 
végigjátszás, mert a legapróbb változás is 
olyan láncreakciókat indíthat el, amelyek 
több frakció életére is hatással vannak. 


A részletesen kidolgozott karakterek, az 
összetett diplomáciai rendszer, a sokré- 
tű városépítés és -fejlesztések, valamint 
a komplex narratíva mellé gyönyörű lát- 
ványvilág társul, amire büszkék lehetnek 
a Creative Assembly művészei. Nem elég, 
hogy a legapróbb részletekig kidolgoztak 


mindent, és a seregek még egészen közel- 
ől is jól mutatnak, sikerült az egész keze- 
őfelületet úgy megalkotniuk, hogy köny- 
yen megbarátkozzanak vele még a kezdő 
játékosok is. Nem mondom, hogy hívogató, 
mert amint meglátja az ember, hogy meny- 
nyi adatot tolnak az arcába, rögtön eret 
akar vágni (főleg akkor, ha nincs hozzá- 
szokva ehhez), de valahogy mégis jó érzés- 
sel tölt el, mert látszólag könnyű felülemel- 
kedni a káoszon, ha már értjük a dolgunkat. 
És hogy ne vesszünk el az információk sű- 
űjében, egyetlen gombnyomással bármi- 
kor előhozhatjuk a súgót, amely részletes 
eírást ad a képernyőn lévő összes felületről 
és információs blokkról, így azonnal átlát- 
natóbbá válik az egész játék. 
A brit stúdiónak van még néhány hete a 
megjelenésig, ezt pedig kétségtelenül az ap- 
óbb hibák kijavításával és a mesterséges 
intelligencia finomhangolásával töltik majd, 
ugyanakkor jelen állás szerint úgy tűnik, 

ogy a Three Kingdomsnak minden esélye 
negvan arra, hogy a Total War széria egyik 
egnépszerűbb darabja legyen. 


4 CREEN DRAGON 
77 CRESCENT BLADE 
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A HÁBORŰ ISTENEI § 


Londonban lehetőséget kaptunk 
arra, hogy egy kicsit beszélgessünk 
a fejlesztőkkel, melynek során nem- 
csak magáról a játékról esett szó, 
hanem videojátékos szokásaikról és 
vágyaikról is. Pawel Wojs művészeti 
rendező és Mohácsi Attila vezető 
dizájner pedig állták a sarat, és 
örömmel válaszoltak kérdéseinkre. 


GameStar: Kína talán nem annyira 
népszerű téma, mint Róma vagy 
néhány korábbi játékotok. Mit 
gondoltok, lehet ez a legsikeresebb 
Total War játék? 

Pawel Wojs: Azt hiszem, ahogy 
hozzáálltunk az egész játékhoz, a 
karaktercentrikus dizájn és az azzal 
járó extrák, a diplomácia... a stúdión 
belül úgy gondoljuk, hogy kampány 
tekintetében ez a munkánk csúcsa. 
Bár a csúcs talán nem megfelelő szó, 
mert azt sugallja, hogy nincs ennél 
feljebb, de kétségtelenül a leggaz- 
dagabb, legteljesebb élmény, amit 
valaha csináltunk. 

Mohácsi Attila: Egyébként elég 
sokan vannak az irodában, akik nem 
értenének egyet azzal az állítással, 


MOHÁCSI ATTILA 


LEGENDARY VANGUARD 


ZHANG FEI 


DRUNKEN BRAWLER 


GENERAL (Bt Free 1gÚ 


hogy Kína nem annyira népszerű. 
Hatalmas viták folynak arról, hogy 
egyáltalán kik kerüljenek be a játék- 
ba. Ázsiában meg aztán végképp 
népszerű ez a témakör. 

PW: Azt reméljük, hogy akik alap- 
vetően nem gondolják, hogy érdekli 
őket ez a téma, azok is adnak neki 
egy esélyt, és hozzánk hasonlóan 
beleszeretnek majd. Eleinte én 

sem voltam nagyon járatos ebben 
a világban, de aztán, ahogy a 
fejlesztés alatt kiteljesedett ez az 
egész, beleszerettem a narratívába 
és azokba az érdekes karakterekbe, 
akiket a játékban is megpróbáltunk 
bemutatni. 


GS: Ha ti személyesen választhat- 
nátok ki a következő Total War 
témáját, legyen az bármelyik kor, 
háború, esemény, megtörtént vagy 
kitalált, mit választanátok? 

PW: Szigorúan személyes vélemény, 
de ha én döntenék, a Dűnét válasz- 
tanám. Ha történelmit kell mondani, 
az már nehezebb. Imádom Rómát, 

a középkort, szóval valami ilyesmi 
lenne, de a legjobban a Dűne érdekel, 


Ha be akarunk venni egy erődöt, célszerű most i$ több irányból támadni 


mert az teljesen más, mint amit most 
csinálunk. 

MA: Felsorolhatnék most hat-hét dol- 
got, nagyon nehéz a döntés. Nagyon 
szeretem a reneszánsz hadviselést, 
Rómát, de a Shogunt is szerettem. 


GS: Mire vagytok a legbüszkébbek 
a Three Kingdomsban? 

PW: Én egyértelműen a látványra. 
Úgy gondolom, hogy fantasztikus 
munkát végzett a csapat, elértük a 
legtöbb célt, amit kitűztünk a játék- 
kal kapcsolatban. 

MA: A látvány mellett úgy gondolom, 
hogy abba is elképesztő mennyisé- 
gű energiát raktak a srácok, hogy 
kidolgozzák a szereplőket, és tényleg 
átjöjjenek a karakterek. Tudtuk, 

hogy ők lesznek az alappilléreink, és 
minden rájuk épül, belőlük bontakozik 
ki. És ez hatalmas újrajátszhatóságot 
biztosít, hiszen olyan apróságok is, 
mint hogy kivel kötsz barátságot, 
alapjaiban forgathatják fel egy frak- 
ció útját egy kampányban. 


GS: Arra lennék még kíváncsi, hogy 
ti személyesen hogyan álltok neki 


To succeed di 


The real battle will start önce vat gi 
foathold 


ou can gain a 
streets váll be easier 


ez 


egy Total War játéknak. Inkább 
diplomáciával szereztek szövet- 
ségeseket, vagy rettegésben tart- 
játok az ellenfeleket, és katonai 
dominanciára játszotok? 

PW: Én abszolút szerepjátékos 
oldalról közelítem ezt meg, de 
van egy alapvetően agresszív 
hozzáállásom. Szóval méegpróbá- 
lok határozottan terjeszkedni, az 
a tervem, hogy az egész térké- 
pet befessem a. saját színemre 
ellenségeim vérével, de mindig 
alkalmazkodom az adott Karakter- 
hez. Szóval, ha Liu Bei-jel vagyok, 
akkor mindig becsületes vagyok, 
kedves mindenkihez, míg ha egy 
keményebb hadvezért alakítok, 
akkor én is bekeményítek. 

MA: Én leginkább taktikus játé- 
kosnak tartom magam, de nem 
zárkózom el semmilyen taktikától a 
győzelem érdekében (nevet). Szóval 
ha úgy kívánja meg a játék, a háttér- 
be húzódom, és addig manipulálom 
a többi frakciót, amíg hadat nem 
üzennek egymásnak. Rengeteget 
tanultam történelemből, igyekszem 
ezt itt felhasználni. 


PAWEL WOJS 
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. de nem volt szakáll . 


arra késztetett, hogy megvegyem. Mert bár 
az early access címekkel illik óvatosan bán- 
ni, azért kijött már elég sok olyan játék, 
amelyik félkészsége ellenére megérte az idő 
előtti beruházást. A Rust máig nagy ked- 
vencem (ráadásul a végleges verzió megje- 
lenése óta is folyamatosan érkeznek hozzá 
az új tartalmak), a Subnautica pedig ugyan 
messze nem az az összetett monstrum volt 
kezdetben, mint a véglegesítéskor, de már a 
korai hozzáférés fázisában is simán műkö- 
dött, és szerethető alapokat kínált. 

Ehhez képest az Atlas olyan, mint amikor a 
tengerparti kocsmába benyitva nem a re- 
mélt napbarnított csapos lány ugrik üd- 
vözlésképpen a nyakamba, hanem egy tag- 
baszakadt, bűzlő kalóz ver orrba a kéz- 
csonkjára erősített kampóval. Hát... kezeit 
csonkolom. 

Oké, lassan tölt. Semmi gond, még nem 
végleges. Rendben, a részletesség ellené- 

re döcögős és hiányos a karaktergenerálás. 
Nincs gond, majd befoltozzák. Nahát, az í7- 
es, legfrissebb grafikus kártyával és 32 gi- 
gával felszerelt izomgépemen szaggat a 
maxra húzott grafika. Nem túl szép dolog, 
de még optimalizálják, vegyünk le egy ki- 


ACK SPARROW A PANDO- 
J RÁN? Feketeszakáll és a dino- 

szauruszok? Lássuk be, már öt- 
letszinten is zseniális a kalózok egy- 
kori világát összeházasítani egy 
fantasykörnyezettel, és arra felépíte- 
ni egy egész játékot, hogy az 1700- 
as évekből kirángatott hajókon félsze- 
mű, mosdatlan tengeri patkányokat 
dobunk át egy olyan bolygóra, amely- 
nek tengerein egy idegen világot talá- 
lunk mitikus élőlényekkel és fantázia 
szülte környezettel. Szóval egy ilyen 
párosítást nem lehet elrontani - gon- 
dolhatnánk. Aztán megérkezik a korai 
hozzáférést nyújtó kód, elindul a fenti 
irányokra épített Atlas... és rájövünk, 
hogy de bizony, még a legjobb ötle- 
tekből is lehet egy kupac napon felej- 
tett makrélát csinálni. 


SHARK: SURVIVAL DEVOLVED 
Az Atlast pedig vártam ám rendesen, 
sőt az ígéretes alapötlet, az előze- 

tes videók és a tudat, hogy az általam 
kedvelt ARK: Survival Evolved gárdá- 
ja áll a játék mögött, már majdnem 
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J 
a Nem épp egy Waze, de csak 


odatalálok valahogy: 


j COMPANY 1 vi 
TE yuzar a Ti HEZ ÁZ 


"Az ARK-veteránoknak ismerős 


S lehet az inventory 


Még szép is lehetnefa Koponya-szigét, de 
ezzel az idejétmúlt grafikával nem az igazi 
á 


csit mindenből. De könyörgöm, amikor még 
a mediumnak is alig nevezhető beállítások- 
kal is gyakran ugrott le 10-15 fps környéké- 
re a játék, akkor bizony már úgy káromkod- 
tam, hogy egy nyolcadik kerületben szüle- 
tett Guybrush Threepwood is megirigyelné. 
Bármit is próbáltam, az Atlas konkrétan 
játszhatatlannak bizonyult, a grafikai belas- 
sulások mellett az irányítás is embertelenül 
lagos volt mindvégig, miközben az NPC-k és 
az állatok átsétáltak a tereptárgyakon vagy 
épp egymáson. Egyszer pedig teljesen vé- 
letlenül, favágás közben leütöttem egy ar- 
ra szálló sirályt (csend legyen, én így vágok 
fát, jó?), mire az hozta a haverjait, és halál- 
ra csőrözték szegény főhősömet, aki a 10 
fps és az irányítási bugok miatt gyakorla- 
tilag képtelen volt védekezni. Sirályok el- 
len. Nahát. 


EGY VALÓDI KALŐZ RONDA, DE 
ENNYIRE? 

Az sem segíti az élmény maradéktalan befo- 
gadását, hogy a játék még maximumra húz- 
va is olyan ronda, mint LeChuck kapitány fi- 
zimiskája. Már az évekkel korábban meg- 
jelent ARKis szebb volt az Atlas elnagyolt, 


44 


Vicces bug: ha az övembe tűzöm a fáklyát, az 
szattól még vígan ég tovább. Ne próbáld ki otthon! 


"eszi SZTORI? SORRY! 


Az ARK: Survival Evolved egyik nagy pozitívuma, hogy túlélő sandbox jellege ellenére a 
végére előbukkan egy kifejezetten érdekes sztori. Itt egyelőre nincs ilyesmi, NPC-ket és 
guesteket ne keress, bár laza küldetéssorozatot adhat, hogy a sokfelé elszórt kilenc va- 
rázstárgyat összegyűjtve a térkép közepén egy legendás szörnyet lehet megidézni és jó 
esetben legyőzni. De még azt is el tudom képzelni, hogy pont az ARK sztorijához hasonló 
csavar mutatja majd meg, hogy kerültek a XVII. század kalózai egy idegen világba. 


r 07 , Bár az Atlas indulása nem volt 
zökkenőmentes, minden eddigi játéknál egyedibb 


"Beragadt a karakterem egy 
hajóba 


helyzeteket tartogat. En imádom." 


mákos, butácska látványvilágánál. A felira- 
tokhoz igyekeztek ,kalózos" betűtípust ta- 
lálni, de a pergamenre írt szavakat idéző, tö- 
redezett karaktereket kicsiben egyszerűen 
lehetetlen kibetűzni, nagyban pedig simán 
csak ocsmányak. Ráadásul az első indítás 
utáni tutorial nem más, mint a képernyő fe- 
lét elfoglaló, zöld és piros karakterekkel he- 
venyészve elmagyarázott alapok zanzája, 
ami ronda és olvashatatlan ahhoz, hogy va- 
lóban végigmenjünk rajta, de enélkül jó ideig 
csak rohangászunk összevissza. 


Aki azért próbálná ki az Atlast, mert meg- 
tetszettek neki az előzetes videókban látható 
hatalmas hajók, sokszereplős raidek, kincs- 
keresések, az nem csak a videók és a való- 
ság közötti látványkülönbség miatt fog szit- 
kozódni. A randa szöveges, pár alapra kitérő 
rtutorial" után először ki kell bogozni, még- 
is mit keresünk ott, ahol vagyunk, hogyan 
craftolunk, fejlődünk, vadászunk és gyűjtö- 
getünk. Aki próbálta az ARK-ot, valamicske 
előnyben van másokhoz képest, az inventory 
kezelése bizonyos szinten hasonló, de az At- 
las esetében már túlzásba esik a rendszer. 
Annyi apró ablakocska és infó terül el előt- 
tünk, hogy egy ideig szokni kell, milyen funk- 
ciót hol érünk el. 

A játék első jó pár órája azzal telik, hogy 
egyfajta átskinezett ARK módjára próbálunk 


nyersanyagokat gyűjteni, alacsonyabb szin- 
tű állatokra vadászni, majd szép lassan szin- 
tezgetve megtanulni a craftolás alapjait. És 
mindez nem fog gyorsan menni, előre szó- 
lok. Apró tipp: bármennyire is csábító a töb- 
bi lehetőség, az első szintlépések után min- 
denképp a terhelhetőséget fejlesszük, más- 
különben soha nem tudunk elég alapanyagot 
magunkkal cipelni az eszközök és ruhák ké- 
szítéséhez. 


Az Atlas akkor kap először igazán egyéni(bb) 
arcot, amikor végre eljutunk első hajónk el- 
készítéséig, és nekivágunk a tengernek. Kez- 
detben persze senki se várjon csatahajót, 
egy szimpla lélekvesztőnek is örülhetünk, 
amellyel megtanulhatjuk a navigáció alapja- 
it. Nem lesz egyszerű, semmi sem olyan, mint 
az Assassins Creed vonatkozó részeiben, 
ahol csak mutatjuk az irányt, fel- és levon- 
juk a vitorlát, aztán sutty. Nem irányt adunk 
meg, hanem a vitorlát forgatjuk, és remény- 
kedünk, hogy jó irányba kanyarodunk, köz- 
ben pedig figyelünk a sebességre is, és per- 
sze sasolunk körbe, meg a térképre, merre is 
járunk éppen. Nem egyszerű dolog, szóval a 
komolyabb hajók megépítése után már szin- 
te lehetetlen legénység nélkül eljutni A-ból 
B-be. Emiatt nem árt cimborákkal együtt ka- 
landozni, vagy játék közben szert tenni isme- 
retségekre, és kiosztani az irányításhoz kap- 
csolódó szerepeket. 
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A képernyőn látható instrukciók randák, és sokan 


vannak, így nem annyira élvezetes az ütközet 


FURCSA SZER- 
VERVÁNDORLÁS 


Érdekesen oldották meg 

a szerverek kérdését. Ré- 
giónként csak egy PvP és 
egy PvE szervert találunk, 
de amikor kiválasztjuk, 
hol szeretnénk kezdeni, 
tulajdonképpen minden 
egyes térképszelet külön 
szervereken helyezkedik 
el, ezért amikor közöttük 
utazol, tulajdonképpen 
szervert is váltasz egyben. 
Az 1200 különböző 
egység ad ki egy hatalmas 
világot, ahol akár ötven- 
ezer játékos is mozoghat 
egyszerre. Elvileg. 


ás 


A hajókat ötféle sablonra építhetjük, 
de ezen belül úgy legózzuk az elrende- 
zést, a felépítendő extrákat, ahogy ne- 
künk tetszik. Arra viszont érdemes fi- 
gyelni, hogy hajózás közben javítani 

is kell a bárkát, mert csatában vagy 
nbalesetben" villámgyorsan megsé- 
rül, és hamar a vízszint alatt találhat- 
juk magunkat. Persze hiába leszünk 
tengeri medvék, a szárazföldet se ha- 
nyagoljuk el: itt is épbítkezhetünk, de 
akár meg is szelídíthetünk vadállato- 
kat, amelyeken lovagolni biztos jó mó- 
ka (bár 15 fps mellett garantáltan fáj 
utána a kalózfenék). 


Bizony, az Atlas minden ígérgetés, va- 
lamint még az early access változat el- 
csúsztatott kiadása ellenére is szinte 
játszhatatlan. Ez felháborító annak fé- 
nyében, hogy mennyire mást ígérnek a 
felvezető videók. Technikailag és a já- 
tékélményt tekintve is legfeljebb egy 
ígéretes előnézetre jó a mostani állapot, 
és az ARK fejlődési ütemét alapul véve 
akár még évek telhetnek el addig, amíg 
tényleg élvezetes végeredmény születik 
- ha nem fogy el addig a vásárlók türel- 
me és érdeklődése, hogy aztán az egész 
projekt elsüllyedjen a tenger fenekére. 
Kár, pedig olyan jó ötletnek tűnt. 

BZ 


www.gamestar.hu 19 


WPrese 
B Press 
6 Hold 
e Had 
SZttota NN 


Did you enjoy that? Willy 
giveit a thumbs up? 


-A végtelen hosszúságúnak tűnő oktátómód senkit" 
se riasszon el, erre a tudásra szükségünk lesz ; - 


Start Dreaming Part 10f4 


"öö "a" á 
is Dredmshaptnga tődtnatáííkonMárurt to dbuzfhilis 
wheröwéttet ug tn béthe secrets. 


i 
Heré udftt gettó know ÉRE basic controls, Edit Mode, and all 
8 vV W aboutthecamera 


TUTORIAL STEPS 


Mások műveinek értékelésére az univerzális 
elismerési forma, azaz a lájkolás szolgál 


Thats what the numbers here represent. 
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A játékostársunk által kreált feladvány. szerint a tárcsák mozgatásával 
kell kirakni az ábrát - ilyen egy puzzle-játék a Dreamsben 


JREAM 


I Dark .Souls-rajongóknak ismerős lesz ez a terepi— szintén 
j egy tehetséges felhasználó hozta össze a környezetet 


OK AMBICIÓZUS PROJEKT IN- hogy van egy teljesen üres háromdimen- pasztalták, hogy a legmodernebb 3D-s gra- 
sz A DULT MÁR EL AZON A VONA- ziós tér, te pedig a DualShock 4 kontrol- fikus eszközök hatékonyságát is képes lepi- 
LON, HOGY ELÉG A JÁTÉKOSOK  lered vagy két PlayStation Move segítsé- pálni a Dreams. 
KEZÉBE MEGFELELŐ ESZKÖZÖKET gével mozgatsz egy cuki lényt, egy impet, 
ADNI. Ha ugyanis minden a rendelkezé- amely tulajdonképpen a kurzornak felel 
sükre áll, akkor majd ők maguk felépítik meg. Impünk mozgatásához a kontroller- 
azokat a csodálatos világokat, ahol később ben rejlő összes képességet ki fogjuk ak- És még mindig csak a felszínt kapargat- 
hosszú órákon át lehet múlatni az időt. názni: a beépített giroszkóp segítségével juk. A 3D-s objektumok létrehozása mellett 
Ilyen volt például a 2014-es Project Spark, —— végezzük majd a finom mozdulatokat, ez- mi fogjuk megálmodni a Dreams segítsé- 
amely megjelenését követően két teljes zel tudjuk úgy mozgatni az impet, mintha gével megalkotott játékunk animációit, sőt 
évet sem bírt ki, már 2016 augusztusá- tényleg a számítógépes egér kurzora len- még a zenéjét is. Ezek is hasonlóan pofon- 
ban végleg lekapcsolták a villanyt a Team ne. A 3D-s környezetben viszont termé- egyszerű megoldásokkal operálnak, mint a 
Dakota ,játékkészítő játékában". Most va- szetesen előre és hátra, fel és le is halad- digitális szobrászkodás, mindenhez színes 
ami nagyon hasonlóval készül a koráb- hatunk. Az impecske világító farkincájával és könnyen értelmezhető ábrák tartoznak. 
ban a LittleBigPlanetet is fejlesztő Media jelölhetünk ki a menükben különféle opció- Olyan az egész, mintha atomfizikát akar- 
olecule, a Dreams mögötti koncepció vi- kat, ugyancsak ezzel ragadhatunk meg tár- ánk elmagyarázni színes építőkockákkal, 
szont már első ránézésre is jóval összetet- gyakat. Nem marad ki a buliból atouchpad de lássatok csodát, működik a dolog. Rá- 
ebb, mint az eddigi próbálkozások voltak. sem, ezt simogatva forgathatjuk például a adásul már ott beszűkül egy kicsit a gon- 
Itt bizony már nemcsak esetlen játékokat tereptárgyakat. dolatmenet, ha kizárólag játékkészítő kü- 
pakolhatunk össze pár alapvető és kezdet- Már a mozgáshoz sok gombot és funkci- yüként tekintünk a Dreamsre, mivel hasz- 
eges eszköz segítségével, hanem egy ala- ót használunk, de a hirtelen ránk szaka- álhatjuk kizárólag zeneszerzésre vagy épp 
posan átgondolt művészi játszóteret ka- dó információmennyiség súlya alatt egyet- egy animációs film elkészítésére is. A fel- 
punk; nem túlzás azt állítani, hogy csak a len pillanatig sem szabad megrogyni. A nasználók pedig már a bétateszt alatt is 
képzeletünk szabhat nekünk határt. Dreams irányítása ugyanis tényleg dí- ontották magukból a kész műveket, amiket 
jat érdemel (és valószínűleg az elkövetke- persze mindenki szabadon kipróbálhat. 
ző években a játékot valóban elhalmozzák A Dreams virtuális homokozója mellett 
Nem könnyű a Dreamsről írni, mivel az majd elismerésekkel). A rendszer gyorsan ugyanis legalább ilyen fontos az a közös- 
egész koncepciót nehezen lehet csak meg- tanulható, és ha egyszer rááll azemberke- ségi tér, ahol megtalálhatók maguk az 
fogni, a fejlesztők is döcögősen, akadozva ze, megdöbbentő gyorsasággal pattinthat alkotások. Nyilván ez lesz az egész já- 
tudnak mesélni róla, pedig ők nap mintnap össze karaktereket, tárgyakat, sőt egész ték szívcsakrája, ha ugyanis nem áram- 
ezen dolgoznak. Kezdjük az alapoktól, így tájakat, illetve világokat. És ez nem csak a lik a felhasználóktól a folyamatos tarta- 
lesz talán a legkönnyebb megérteni, hogy hozzánk hasonló, lelkes amatőröknek tűnt lom, akkor ott ette meg az egészet a fe- 
miért is forradalmi a Dreams. Képzeld el, fel: profi művészek is megdöbbenve ta- ne, ahol van. Ebből a tartalomból viszont 


FOLLOW FOR UPDATES! ENJOY THE DÉLGTSÁSI játék a Dreamsben? Sima ügy 


A Dreams játékait összefűzött álmok alkotják, ! 
amelyek tulajdonképpen a pályák megfelelői 


Színes kis impek közül választhatunk, de később" 
részletesebben is testre szabhatjuk majd őket ; 


0 0:32 / 0:52 
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Josida Suhei elnök, SIE Worldwide Studios: 


KEDVENC 


már az említett tesztidőszak alatt 


azt a pikkelyes szörnyeteget, amely a hetjük át az irányítást. Egy tavaly ok- 


e sem volt hiány. Végtelenül ötletes ki- te elképzeléseidnek a leginkább meg- óberi gameplayanyagban a fejlesz- 
JATEKAID sebb és nagyobb játékok sora vár- felel. Sőt, ha mondjuk találtál egy po- ők nemcsak megmutatták az említett 
ELEDNEK UJJA ja, hogy tegyünk velük egy próbát. In- fás sárkánygyíkot, de őkelmének csak átékmód egy apróbb szeletét, ha- 

novatív platformerek és szórakozta- egyetlen kobakja van, illetve zöld bőre, nem bizony átváltottak egy szerkesz- 


A saját ötletek formába öntése mellett 


ő KO ásáj ő tó FPS-ek sorakoznak logikai fejtörők 
jelenleg a videojátékos klasszikusok 


te azonban háromfejű vörös sárkányt őmódba is, hogy bizonyítsák azt az 


egyes elemeinek vagy egészének 
újjáalkotása a legnépszerűbb móka a 
Dreamsben. Tehetséges felhasználók 
például elkezdték megcsinálni a játékon 
belül a legendás Dead Space-t, vagy 
épp elkészítették Kratos varázserejű 
fejszéjét, a Leviathant. 


és ügyességi címek mellett, de ott van 


egy csomó olyan m 
el kell indítani, és él 
kápráztató csodát, 
különböző szoftver 


inka is, amit csak 
vezni azt a szem- 

amit nem féltucat 
rel, hanem csak és 


akarsz, akkor simán belenyúlhatsz má- állításukat, miszerint az egész kai 
sok tartalmaiba, és szabadon alakít- 


atod őket. 
Adja 


nagát a lehetőség, hogy egyes 
Dreams-felhasználók esetleg specia- 


k, 


kizárólag a Dreams segítségével al- 


izálódjanak, grafikusok, animátoro 


pányt a Dreams funkcióinak haszná- 
atával rakták össze, vagyis pontosan 
ilyen minőségű produktumokra lesz ké- 
pes, aki beleássa magát a rendsze 
a prezentációban egyéb- 


be. Ebbe 


kotott meg valaki a világ egy másik zeneszerzők legyenek a játékon be- ként talán az volt a legelképesztőbb 


pontján. 


Messze nem lenne teljes az él 


ény, 


ha csak gyártanánk, illetve fogyasz- 
tanánk a Dreams tartalmait. Az iga- 


zán izgalmas rész ott jön el, a 
ezeket meg is osztjuk egymással. 


ikor 


Ve- 


gyünk példaként egy olyan szituáci- 
ót, amelyben te épp álmaid szerepjáté- 


ül, és csak saját műfajukban alkossa- 
ak olyan kis mesterműveket, amelye- 
ket aztán boldogan használ az egész 
közösség. Az a közösség, amely remél- 
etőleg elég masszív lesz ahhoz, hogy 
osszú ideig élettel töltse meg ezt a 
folyamatosan bővülő és táguló álom- 
világot. 


ilyen gyorsan, gyakorlatilag pillana- 
ok alatt képes átalakítani a környeze- 
et a Dreams mögött duruzsoló motor. 
A szóban forgó gameplayanyagba 
ugyanis simán belenyúltak az adott 
pályába, szobrászkodtak kicsit a kör- 
yezettel, átméreteztek pár objektu- 
ot, sőt még egy nyolcbites filtert is 
bekapcsoltak egy rövid időre, a vál- 
oztatások pedig azonnal beépültek az 


kát készülsz összerakni a Dreamsben. Ennyi lehetőség fényében könnyű len- épp futó kampányrészletbe. A Media 
Fantasykörnyezetről van szó, már kész ne elsiklani amellett, hogy a Dreams olecule eddig sem volt híján kreativi- 
is egy romos várkastély, tele halá- kapni fog egy kvázi klasszikus rövid- ásnak (elég csak egyszer belenézni a 
los csapdákkal. Megvan a hős, aki el- ke kampányt is, de azért ejtsünk erről LittleBigPlanetbe vagy a Tearawaybe), 
indul a vár kincstárába, hogy megsze- is pár szót. A sztorimód funkciója el- de kétségtelenül a Dreams lesz az a 


rezze az ott roskadozó aranykupacot. 


Kellene azonban egy sárkány, aki 


őr- 


zi majd a kincset. Nos, ekkor nyugod- 
tan elkezdhetsz turkálni más felhasz- 


nálók mu 


kái között, és előszedheted 


sősorban az lesz, hogy összeismertes- 
sen minket a játékbéli lehetőségek- 
kel, például azzal, hogy impünk képes 
,megszállni" a különböző karaktere- 
ket, akik felett ekkor mi magunk ve- 


munkájuk, amiről még az elkövetke- 
ző jó pár esztendőben beszélni fogunk, 
mert ilyet még tényleg soha senki nem 
alkotott. 
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:Mint korábban, most is személyre szabhatjuk, 
hogy mi mindent szeretnénk látni a HUD-on 


jtay ín control of your car 


1267 5ás 
02:33.237 AW 


1721 
! ÁTTETT 
) TETT 
IP eaz 


-A jobb felső sarokbán a teljesítendő elvárások 
láthatóak, plusz motivációt adva 


FEz egy korai kép, de:már ezen is látszik, hogy 


AZ UE4 megint hozza a kötelezőt 


ETTO CORSA COMPETIZIONE 


GENCSAK SZERENCSÉSNEK nár a tavalyi iskolakezdés óta nyomha- vonalon tudtuk, aztán rá egy hónapra meg- 
I ES MAGUKAT AZ AU- tó a gáz. Igaz, hogy Így rendszeresen (bár kaptuk a Bentley Continentalt, valamint a 

TÓS JÁTÉKOK RAJONGÓI NÉ- em feltétlenül bőségszaru módjára) dől- isano World Circuitet, az alap boxkiállást 
HÁNY ÉVVEL EZELŐTT, HISZEN ALIG ek ránk a tartalmak, ugyanakkor azt is ér- . és a VR-támogatást. Majd jött a BMW, a 
NÉHÁNY HÓNAP ELTÉRÉSSEL KÉT demes figyelembe venni, hogy az ACC ez- Ferrari, a Jaguar, és hamarosan a japánok 
NAGYSZERŰ CÍM LÁTOTT NAPVILÁ- úttal a Blancpain GT sorozatra koncentrál, is beszállnak a Nissan Nismo GT-R GT3-mal. 
GOT, BÁR AZT ÉRDEMES HOZZÁTEN- ami értelemszerűen leszűkíti az aszfaltcsí- A teljes játék megjelenéséről nem rendelke- 
NI, HOGY VALÓJÁBAN TELJESEN EL- kok és a négykerekűek darabszámát. Er- zünk pontos dátummal, de az első negyedév- 
TÉRŐ KÁVÉHÁZ VOLT A KETTŐ. A Pro- ről az eseménysorozatról annyit kell tud- e van datálva, ami annyit tesz, hogy a leg- 
ject Cars szélesebb tömegeket próbált i, hogy egy svájci óragyár (Blancpain) és rosszabb esetben március 31-ig megérkezik. 
megszólítani, kevésbé helyezte előtérbe a az SRO Motorsports Group összefonódá- 
szimulációt, és eleve jobban odafigyelt ar- sából jött létre néhány évvel ezelőtt, és je- 
ra, hogy a játékosok könnyebben érjenek lenleg tíz verseny szerepel a naptárban, Az elődöt a fizikáért lehetett nagyon szeret- 
el eredményeket. Az Assetto Corsa ezzel amelyek fele-fele arányban osztoznak a i, amit elég szépen sikerült átültetni a mo- 
szemben sokkal szimulátorosabbnak tűnt, sprint és a kétkiállásos, háromórás futa- itorokra, és pont ez az, amiért a Project 
jobban oda kellett figyelni a lóerők kordá- mokon. A szériában 13 gyártó 17 típusain- . Cars vagy az Assetto Corsa közül a szimu- 
ban tartására, és bár a szűkebb büdzsé dul, ami azt jelenti, hogy ezeken a verse- átorért rajongó legtöbb emberke gondolko- 
okán nyilvánvalóbbak voltak a hiányossá- yeken a Honda (Acura), az Aston Mar- dás nélkül az utóbbit választja. Igaz, akad- 
gai, összességében jobb választás voltazok tin, az Audi, a Bentley, a BMW, a Jaguar, a ak benne olyan túlzások, mint hogy a gumi- 
számára, akik a szimulációban hisznek. Az- Ferrari, a Lamorghini, a Lexus, a McLaren, csikorgást - bár rendkívül élethű volt - egy 
óta elég sok futamot lenyomtak a játéko- a Mercedes, a Nissan és a Porsche feszül- kicsit talán túltolták, hiszen az üvöltő mo- 
sok, és még mindig rengetegen szeretik, ek egymásnak. Azt már tényleg csupán az or mellett is úgy visított a kaucsuk, mintha 
így nem csoda, hogy a Kunos nekikezdetta —— érdekesség kedvéért jegyezzük meg, hogy nyúznák. Ugyanakkor egy tuti kormánnyal, 
Competizione hegesztésének, de ahogy ezt 2019-ben március 13-án kezdődik a szezon megfelelő beállítások mellett remekül lehe- 
megszokhattuk tőlük, nem egészen a ha- a Paul Ricard csíkján, Franciaországban. ett érezni az egyes járművek határait, és a 
gyományos utat követik. De vissza a játékhoz, amely jelenleg a ha- iltis küzdelmekben szerzett is néhány vic- 

todik fázis előtt tart, ami annyiból fontos, ces pillanatot, amikor az ember rájött, hogy 
nogy látható, mit is jelent egy korai hozzá- a mezőnyben nem ő az egyetlen, aki inkább 

A rajongók nem szeretnének semmi mást érés, amikor még messze nincs kész a ter- elveszít néhány tizedet, de azért is kilinccsel 
a folytatástól, mint az alapjátékhoz hason- ék, csupán egyes darabjai használható- előre fog kijönni a kanyarból a BMW-vel. A 
lóan szórakoztató terméket kapni a kezük ak. Megjelenéskor mindössze a Lamborghini korai hozzáférés első pillanatában kiderült, 
közé, és ez a lehetőség nem is váratott ma-  Huracán GT3 volánja mögé pattanhattunk hogy ez most sincs másként, tehát a derék 
gára sokáig, korai hozzáférés keretében be, és terelgetni is csak a Nürburgring GP fejlesztők igyekeznek ismét mély benyomást 
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-Az eltérő időjárási körülmények nyomatékosan 
:megjelennek az autó irányíthatóságáhan 


A PÁLYÁRA RÁHAJTÁSKOR, AZ ELSŐ 
NAGYOBB GAZADASKOR PÖRGÜNK, MINT 
A SZERENCSEKERÉK 


E Tizedmásodperceket nyerhetünk a a megfelelő 
E -beállításokkal 


gyakorolni a játékosokra. Már az első néhány lémájuk, hogy a távolabb lévő kanyarokba 

méteren nyilvánvalóvá válik, hogy amennyiben nem világítanak be az előttük haladók (ami EZEZT 

voltunk olyan bátrak, és kikapcsoltuk a segít- egyébként teljesen jogos elvárás lenne), de ETEL Tét ÉRETEÉNE Eme Tap arfé 
ségeket, akkor lánglelkű sofőróriásként már meg nem erősített források szerint a megfe- AG. SPEED: 90772 kh PZL 1] széle 
a pályára ráhajtáskor, az első nagyobb gáz- lelő teljesítmény miatt úgymond kicsit korlá- BEEs ; Ez 
adáskor pörgünk, mint a szerencsekerék. Ami tozza a rendszer a megjelenítést. Nem lehet 9 ű 
egyébként nem baj, hiszen pont az a lényeg, azt mondani, hogy csúnya, de tényleg látszik 

hogy hideg gumikkal nem trepnizzük a gépet, rajta a korai hozzáférés; nem gondoljuk azon- 

tőgázzal nem jövünk ki kettesben a Virage du ban, hogy a Kunos majd így is hagyja ezt, hi- 

Pontból, vagy ha mégis, akkor készüljünk fel szen nem valószínű, hogy ha elsőre megol- 

arra, hogy kitör a feneke, és olyan vidám csap-  dották a csinos kinézetet, akkor majd pont 

kodásba kezdünk, miközben próbáljuk ösz- most szúrnák el. Egy munkafolyamat közben 

szeszedhni a járgányt, mintha nem lenne hol- pedig az vesse rájuk az első követ, aki még 


nap. Persze adhatunk esélyt magunknak azzal, " sosem volt félkész játék életében. 


hogy aprólékosan elszöszölünk a beállításaink- 0 A 
kal, de ha egyszer leestü k az aszfaltról, iga- - ; ET B SECTOR 2 TES esd 
zából már csak a kormányba kapaszkodha- Tudjuk, hogy a Kunos képes normális autós A 


tunk. Ahogy korábban, úgy most is rengeteg játékot produkálni, a kérdés inkább csak az, flszererer s 
tényezőtől függ a teljesítményünk, így mesz- hogy ez most egy lényegesen korlátozottabb 
sze nem elég, ha mi magunk profi mérnökök darab-e, mint elődje. Csupán egyetlen ver- 


vagyunk, a pályára felhordott kosz, anapszak, —— senysorozatot kísér nyomon, így azok a játé- 
az időjárás, a tócsák mind-mind befolyásolják, kosok, akik jobban szeretnek a semmiből el- 
hogy éppen hogyan viselkedik alattunk a vas. indulni, és úgy kapaszkodni egyre magasabb- 
ra, hátrányban érezhetik magukat. Igaz, a 
vérbeli szimulátorosok mondhatják, hogy aki 


Az Unreal Engine 4 továbbra sem teljesít nem tud megülni némi gyakorlás után egy 
rosszul, de azt azért nem szabad szó nélkül GT3 jellegű autót, az ne kattintson duplán az 
hagyni, hogy akad még mit csinosítani a ki- indítóikonra, de azért ez így elég kirekesztő 


nézeten, és az optimalizálással kapcsolatban hozzáállás, főleg annak tükrében, hogy már 

is merülnek fel kritikák, de nem csupán azok- mostis 45 euróba kerül a játék, ezért pedig 

tól, akik GTX 660-nal tolják, hanem azok- lehet, hogy kevésnek tűnik a tartalom. De ne 
tól is, akiknél a 60 előtt van még egy 10-es legyünk türelmetlenek. 

szám. Akadnak olyanok is, akiknek az a prob- 
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:Malacom van 


NAME Szada Jackson 


GENDER : J ? 


FELE 


CLASS STALKER b 
LEVEL ől 


SKILLS £ [// 


BACKGROUND 


ET Csak egy legény van 
. talpon a vidéken 
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Pig Mask 


Evidence 


:Országomat egy 
. flintáért 


RI A SOROZATOK EGYIK NÉP- 


Bs MINDENKI ISME- 
SZERŰ KONCEPCIÓJÁT, A 


£  . MINDEN HÉTEN EGY ESETET, AMIT 


A SUPERNATURAL VAGY ÉPPEN A 
GRIMM TÚLVILÁGI LÉNYEKKEL 
TETT MAGÁÉVÁ. Nos, a HellSign olyan 
érzetet kelt, mintha egy ilyen hosszabb 
epizód lenne. A Ballistic Interactive egy 
izometrikus nézetű, szerepjátékos elemek- 
ben gazdag horror-akciójátékot álmodott 
meg, amelyben vérfagyasztó hangulatban, 
fegyverek és különböző eszközök garma- 
dáját használva vadászhatunk a sátáni te- 
remtményekre. Játékukat az különbözte- 
ti meg leginkább a többi szörnyvadász lö- 
völdétől, hogy komoly hangsúlyt fektet a 
természetfeletti utáni nyomozásra, vagy- 
is a jeleket összegyűjtve nekünk kell ki- 
derítenünk, hogy milyen vérszomjas enti- 
tás vert tanyát az adott helyszínen. Bár a 
HellSign egyelőre csak korai hozzáférés- 
ben érhető el, emiatt meglehetősen korlá- 
tozottak a tartalmak és a lehetőségek, a 
próbakör alapján mégis megpróbáltuk le- 
szűrni, hogy mire számíthatunk a szörny- 
fogócskázástól. 


MESTERSÉGEM CÍMERE 
Mint a legtöbb RPG-mechanikákat tar- 
talmazó játék, úgy a HellSign is az- 


zal kezd, hogy ránk bízza karakterünk 
megalkotását. Indíthatunk kemény le- 
gényt és belevaló csajszit is (bár őt csak 
a végleges változatban), a lényeg úgy- 
is az lesz, hogy milyen karakterosztályt 
passzintunk hozzá. Mivel minden va- 
riánst más felszereléssel és képessé- 
gekkel vérteztek fel, nem lesz könnyű 

a döntés: a stalker sörétest és csapdá- 
kat/gránátokat használ, a mercenary a 
gépfegyverekre esküszik, a ninja a csen- 
des becserkészés híve, a detective a de- 
dukcióban és a high tech kütyükben jár- 
tas a leginkább, a renegade ügyes zsu- 
gás, és a gránátokkal is jól bánik, a 
breacher nehéz páncéllal és magasabb 
élettel indul harcba, a field medic kivá- 
ló az öngyógyításban, az archeologist 
nagyobb eséllyel talál kincseket és ké- 
szít ereklyéket, a drifter pedig akko- 

ra lázadó, hogy neki elég a szögbelövő 
is a boldogsághoz. Bizonytalan válasz- 
tásunkat egy képregényes stílusú, raj- 
zolt átvezető követi, amely villámgyor- 
san felpingálja nekünk az alapszituációt, 
miszerint az általunk elnevezett vadász 
durva rémálmokbál riad fel, a hátán pe- 
dig megjelenik egy szürreális tetoválás, 
amit később ún. hellsignként azonosíta- 
nak be. Az elsődleges célunk az, hogy 
kiderítsük, mi a csuda ez a pokoli pingá- 


Instant szívroham 


lás, hogyan került ránk, és mégis hogy 

az ördög öreganyjába tudjuk eltüntetni 
onnan. Ehhez azonban rengeteg horro- 
risztikus bevetésen és misszión kell túl- 
esnünk. 


TÖRJÖN KI A FRÁSZ! 

Legelső küldetésünk rögtön egy nem 
túl acélos tutorial is egyben, amely- 
ben találkozunk a legelső NPC-vel, és 
az irányítás alapjai mellett megtanul- 
juk a Szellemirtókat is lealázó nyomo- 
zás, majd a démoni dedukció miként- 
jét. Itt még ugyan nem kell attól tarta- 
nunk, hogy valami becserkész minket 

a szobafikusz mögül, ám ahogy fo- 
kozatosan megnyílik előttünk a kör- 
nyék, egyre rizikósabb bevetéseket vál- 
lalhatunk el, a kísérteties környezet- 
ben pedig bármikor ránk ronthat egy 
ghoul, nekünk ugorhat egy para pók, 
vagy éppen ledönthet a lábunkról egy 
szörnyszázlábú, a többi bestiáról már 
nem is beszélve. Az early access ki- 
adás ugyan csak 13 monsztát és há- 
rom bosst tartalmaz, a teljes játékban 
viszont ez a szám fel fog menni 25-ig 
és 12-ig, vagyis érdemes odakészíteni 
több tiszta alsót is a gamerszék karfá- 
jára. De térjünk egy kicsit vissza az irá- 
nyításhoz, ami meglehetősen szokatlan- 


urt 


előtit 
Dagi ük 


:Remélem, hogy ez nem a hálószoba; 


POLTERGEISTS sz BLOOD — ECTOPLASM 


PATHOLOGY — ) STRUCTURAL SYMBOLS 


mernem amsnee AAA) I 


B Blood Crawtars 


Peter Skyking technical game designer/ 
programmer, Ballistic Interactive: 


nak és esetlennek érződik. Noha volt már 
példa arra, hogy a WASD-gombokkal 
mozgatjuk a karaktert, a space-szel ki- 
térünk, és az egérrel próbálunk arra for- 
dulni, amerre tüzelünk (rágcsálóval kö- 
röz, jobb gombbal célra tart, ballal lő), 
emellett pedig a gyorseszköztárat is fo- 
lyamatosan használnunk kell, ez azon- 
ban a HellSign játékmenetében kevés- 
bé érződik könnyednek és gördülékeny- 
nek - amin az se segít, hogy miközben 
próbáljuk elkerülni a támadást, és guru- 
lás után visszatüzelni, könnyen elakadha- 
tunk a tereptárgyakban, vagy beszorul- 
hatunk a sarkokba (rosszabb esetben új- 
ra is kell tölteni a pályát). Persze ezen 
még bőven van idő csiszolni az 1.0-s ver- 
zió megjelenéséig, az atmoszféra pedig 
addig is képes feledtetni az apróbb kelle- 
metlenségeket. 

Ahogy mindenre felkészülve, hevesen ve- 
rő szívvel berúgjuk az átvizsgálandó hely- 
szín ajtaját, azonnal ránk tör a nagybe- 
tűs hangulat: az egyetlen fényforrást a 
zseblámpánk jelenti, ismeretlen erede- 
tű neszek és idegtépő zajok kísérik lépte- 
inket, baljós motoszkálást hallunk a kö- 
zelünkben, és a legváratlanabb pillana- 
tokban kell reflexből tüzelnünk a felénk 
mozduló árny(ak)ra. Akárcsak egy Dead 
Space játékban. A kiszolgáltatottság ér- 


zete csak fokozódik, amikor egyetlen vé- 
delmi eszközünket, fegyverünket el kell 
tennünk, hogy különleges kütyüinkkel ku- 
takodjunk. Akad olyan az eszköztárunk- 
ban, amely UV-sugárral világítja meg a 
nyomokat, van olyan, amely a paranor- 
mális jelenlétet méri, és olyan is, amely a 
frászfrekvenciára fókuszál. Amint össze- 
szedtünk pár bizonyítékot, megindulhat a 
következtetés, és a túlvilági ismereteket 
összegző naplónk, a Cryptonomicon se- 
gítségével beazonosíthatjuk az idegen fe- 
nyegetést. A kézikönyv azonban nemcsak 
emiatt bizonyulhat pokolian hasznosnak, 
hanem az ellenfelek felfedezett gyenge- 
ségeit is eltárolja, így ha a , durr bele és 
lövünk" módszer helyett egy taktikusabb 
megközelítést szeretnénk választani, arra 
szellemileg is felkészülhetünk (szellemi- 
leg, értitek...). A bizonyítékokat ezt köve- 
tően eladhatjuk a közeli késdobálóban - 
és ha már ott vagyunk, akár 21-ezhetünk 
is, kis szerencsével jól megszedve magun- 
kat -, felszerelésünket pedig folyamato- 
san hatékonyabbra cserélhetjük a helyi 
boltban, ahol újratölthetjük a lőszerkész- 
letet, értékes sablonokat és infókat vá- 
sárolhatunk, illetve megfelelő mennyisé- 
gű pénzért cserébe komolyabb cuccokba 
is öltöztethetjük karakterünket. Sajnos 
az egyes missziókért nem kapunk túl sok 


meretes 


zöldhasút, ráadásul ha meghalunk, 
akkor elveszítjük a megszerzett 
zsákmányt is. Itt bizony keményen 
meg kell dolgozni a fejlődésért. 


IDEGLELÉS 

Mivel a HellSign korai hozzáférésű 
kiadása még csak körülbelül 10-12 
órányi játékidőt, korlátozott lehető- 
ségeket és a sztori első fejezetét kí- 
nálja, egyelőre nem bocsátkoznánk 
messzemenő következtetésekbe, 

az viszont biztos, hogy a Ballistic 
Interactive ambiciózus projektjére 
érdemes lesz odafigyelni. Ilyen at- 
moszférával, szörnyjelenléttel, iz- 
galmas pillanatokkal, agyleolvasz- 
tó hanghatásokkal és a felszínes- 
ség látszatát keltő, de mélyebbnek 
tűnő funkciókkal öröm lesz látni, 
ahogy maga mögött hagyja az early 
access béklyóit. Reménykedünk 
azért a nagyobb változatosságban, 
a gördülékenyebb irányításban, a hi- 
bák kigyomlálásában, a teljesítmény 
javulásában és a játékmenet finom- 
hangolásában is, de majd az idő és a 
fejlesztőcsapat eldönti, hogy ezek- 
ből mi valósul meg. Mi mindeneset- 


re bizakodunk. 
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AGYARORSZÁG A 2000- 

ES ÉVEK ELEJÉN KIVÁ- 

LÓ, VALÓS IDEJŰ STRA- 
TÉGIAI JÁTÉKOKKAL ÍRTA BE MA- 
GÁT AZ IPARÁG TÖRTÉNELMÉBE. 
Ekkor működött aktívan a Digital Reality 
és a StormRegion is, akiknek olyan játé- 
kokat köszönhetünk, mint az Imperium 
Galactica, a Haegemonia, a Platoon, a 
Codename: Panzers vagy a 2001-ben 
megjelent S.W.I.N.E., amelyben a szö- 
vetségesek és tengelyhatalmak helyett 
malacok és nyulak háborújában vehet- 
tünk részt egyik vagy másik oldalon. Ne- 
künk, magyaroknak nemcsak azért volt 
különösen kedves, mert hazánk fiai ké- 
szítették, hanem mert az állatok ma- 
gyar nyelven kommentálták az eseménye- 
ket. A StormRegion néhány egykori al- 
kalmazottja 2015-ben megalapította a 
Kite Gamest, amely 2017-ben, a Kalypso 
Media közreműködésével elkészítette a 
Sudden Strike sorozat negyedik részét 
(valamint később a kiegészítőit), ezt köve- 
tően azonban valami olyanon munkálkod- 
hattak, ami a szívükhöz igazán közel áll: a 
tavasszal érkező S.W.I.N.E. HD feldolgo- 


zásán. És ez még csak az első lépés annak 
érdekében, hogy a franchise újra bekerül- 
jön a köztudatba. 


Lehet, hogy sokan még nem is éltetek, 
amikor a játék megjelent (én is csak nyolc- 
éves voltam, a GS meg kettő), és ha még- 
is, 18 év alatt sokat felejthet az ember. A 
S.W.I.N.E. története (mert hogy van ám 
neki) szerint a Disznó Köztársaság veze- 
tését Acél Agyar tábornok puccsal átvet- 
te, és egy héttel később a Disznó Nemze- 
ti Hadsereg támadást intézett a szomszé- 
dos Répaföld ellen. Az erőszakos malacok 
két hét alatt elpusztították az egészet, 
blokád alá vonták a fővárost, és mivel a 
békés nyulak seregét készületlenül érte 
az invázió, a városok és a falvak hamar ki- 
ürültek, a katonaság létszáma pedig a ti- 
zedére csökkent. A rágcsálók egyetlen re- 
ménysége az maradt, hogy fondorlattal 
megkerülik az ellenséget, és megfosztják 
utánpótlásaitól. Két kampányban játsz- 
hattunk: vagy a nyulak oldalára álltunk, és 
segítettük őket a harcban, vagy a disznó- 


kat tere 
ban, vál 


getve vettünk részt az offenzívá- 
alva a nagyobb kihívást. 


A játékban nem kellett építkezni vagy a 


az számított, hogy milyen 
mekkora csapattal indulu 
ve milyen extra segítsége 


yersanyagtermeléssel foglalkozni, csak 


egységekkel, 
k harcba, illet- 
ket nyitunk meg 


Elsősorban a h 


egalább - egy 


körül megjelen 
volságot. 


ár csak a sze 
Games a játék 


pat lehetősége 


sanak bele. Fej 


ogy a játékba 


összegyűjtött pontjaink fe 


asználásával. 
angulata adta el, itthon fő- 


eg a vicces beszólások miatt vált emléke- 
zetessé, viszont játékmenetében is volt - 


elem, ami miatt történel- 


mi jelentőségűnek számított: az egységek 


ő pöttyök mutatták a lőtá- 


mélyes kötődés miatt is 


nagy gondossággal állhatott neki a Kite 


modernizálásának. A csa- 
ihez mérten igyekszik min- 


den módosítást elvégezni, ami ahhoz kell, 
hogy a mai játékosok is élvezettel vághas- 


ődött a technológia, má- 


sok a sztenderdek, így nem volt kérdés, 


n engedélyezni kell a 16:9- 


es képarányt, ezzel együtt pedig a kezelő- 


AZ, HOGY LESZ-E S.W.I.N.E. 2, FÜGG A 
REMASTER SIKERETŐL 


felületet is ehhez - és a nagyobb fel- 
bontásokhoz - igazítják. A monitor 
kiválasztására, az anti-aliasing és a 
Vsync beállítására szintén lehetősé- 
günk nyílik. A látvány sokat javul, ma- 
gasabb felbontású textúrákat hasz- 
nálnak mind a talaj és a tereptárgyak, 
mind az egységek kirajzolásához, mi 
több, implementálnak olyan elemeket, 
mint a mozgó futóművek és a szélfú- 
vás, amelyek hiányát 2001-ben még 
nem éreztük, de most már eléggé fel- 
tűnő volna. Továbbá részletgazdagab- 
bá teszik a területeket. A kameramoz- 
gás annyiban változik, hogy jobban 
kizoomolhatunk, így nagyobb terüle- 
tet láthatunk be egyszerre. Emellett 
energiát fordítottak olyan korábbi, is- 
mert hibák javítására, amiket az évek 
során megjelent, hivatalos frissítések 
nem orvosoltak. 
Új tartalmak, bónuszküldetések nem 
készültek, viszont mind a 12 nyúl- és 
10 disznóküldetést lejátszhatjuk. A 
GameSpy halála kinyírta az eredeti já- 
ték multiplayer lehetőségeit, viszont a 
srácok megoldották, hogy mind az on- 


line többjátékos módok, mind a LAN 
működjön, így 14 pályán eshetünk egy- 
másnak. Ami pedig a legfontosabb (ha 
nem lett volna egyértelmű), hogy el- 
érhető lesz a magyar nyelv, és biztos, 
ami biztos, az angol, a francia, az olasz, 
a német, a spanyol, a cseh és az orosz 
is választható. Így nincs akadálya a 
nemzetközi sikernek. 

A Kite Gamesnek tervei vannak még 

a franchise-zal, de az, hogy lesz-e 
S.W.I.N.E. 2, függ a remaster sikerétől. 
Ezzel most felmérik, mekkora iránta az 
érdeklődés, illetve a rajongóknak van-e 
igénye egy folytatásra, és ha minden 
jól alakul, idővel jöhet a nagyobb pro- 
jekt. Valamennyi lökést adhat az eladá- 
soknak, hogy a mindössze 999 euróért 
árult játék mellé járnak a betétdalok, 
egy digitális, eddig nem látott terve- 
ket és vázlatokat tartalmazó művésze- 
i album, valamint egy fejlesztői videó, 
amely az eredeti játék születését és a 
emaster munkálatait mutatja be. Eny- 
nyi pénzért már csak támogatási céllal 
is érdemes behúzni. 


2019/02 DX PlayStation.Plus 


PlayStation 4 j[ s 
va ég j 


Két évvel ezelőtt, 2017 februárjában egy meglehetősen egyedi alkotással jelentkezett a Ubisoft, amelyben vikingek, 
szamurájok és lovagok szerepében eshettek egymásnak a játékosok. A For Honor azóta jelentős felhasználói bázisra tett SEN Íj 
szert, köszönhetően a folyamatos frissítéseknek, az új pályáknak, játékmódoknak, harcosoknak, amelyek ütemesen csatla- Tá 


koztak a játékhoz. Most már huszonhárom különböző harcos közül választhatjuk ki azt, amelyik a játékstílusunkhoz legjob- 7 a 
ban illik, és Iv1, 2/2 vagy 4v4 módokban indulhatunk csatába húsz hadszíntéren. Az online küzdelmek előtt viszont érde- e 6 
LN 


mes lehet befejezni a nagyjából nyolc óra hosszú kampányt, amelyből megismerhetjük a történetet, valamint elsajátíthat- "7 ( 


juk a mechanikákat, ami elengedhetetlen a sikerhez. Soha nem volt ennél jobb alkalom a csatlakozáshoz. 


Fantasztikus munkát végzett az IO 
Interactive a Hitman sorozat 2016-os 
rebootjával. A szimplán csak Hitman 
néven megjelent játékban körbeutaz- 
hatjuk a világot, hogy mesés helyszí- 


Mindig elismerésnek örvendhettek a f 
Metal Gear Solid széria részei, a — szá- - 
mozás szerinti - negyedik epizód is 

bezsebelt több év játéka díjat a ma- 

ga idejében. Kodzsima Hideo játéká- [ 


neken számoljunk le a gonosztevőkkel. ban, ahogy az a sorozatra jellemző, a . p 
Számos módszer és lehetőség a ren- lopakodásé a főszerep, a váratlanul 
delkezésünkre áll, a kreativitásunkon gyorsan öregedő Solid Snake (itt Old 
múlik, hogyan teljesítjük a küldetése- Snake) szerepében kell egy utolsó kül- z ri 
ket. Minden mechanikát tökéletesítet- í 3 detést teljesítenünk. A dolog persze SOLID a mes 
tek; ennél már csak a 2018-ban meg- A nem egyszerű, a sztori néha zavaros; - 

4 HITMAN OF THE PATRIOTS 


akit elkap a hangulat, és szereti a mű- 
fajt, imádni fogja. 


jelent Hitman 2 jobb a lopakodós mű- 


fajban. PlayStation 4 


PlayStation 3 


KEYS A Divekickhez hasonlóan a Gunhouse 

17" neve is árulkodó: adott egy ház, amely- 
re fegyvereket szerelhetünk, hogy meg- 
védjük a támadókkal szemben. A játék- 
menet egy logikai részből áll, amelynek 
során színes négyzetek tologatásával 


A Divekick egy rettentő egyszerű ve- 
rekedős játék, amelynek játékmenete a 
címben szereplő mozdulatra, az ugrás- 
ból rúgásra épül. Egyfajta paródiája is 
a műfajnak. Két gombot kell használni, 
az egyik az ugrásé, a másik a rúgásé; 
ezek megfelelő kombinálásával kell tá- kes nagyobb blokkokat kell létrehoznunk, 
madhi, kitérni a támadások elől és vé- s így jutva lőszerhez. Ezt követi a véde- 
gül győzedelmeskedni. A mozdulatok kező fázis, amelyben elhelyezhetjük 
sebessége, iránya karakterenként el- fegyvereinket különböző magasságok- 
tér, de nem nehéz kiismerni, ki mire ké- ban, és ha jól csináljuk, ezek meggátol- 
pes. Ez a változat PS3-on és PS Vitán Úb Me ) ják az ellenfelek előretörését. Jópofa, 
is játszható. MeV e S ! próbáljátok ki! 


NEM TUDOD, MI AZ A PS PLUS? 


A PlayStation Plus egy egyre több extrát és 
előnyt kínáló előfizetés, amelyet a PlayStation 
3-, PlayStation 4- és PlayStation Vita-tulaj- 

a területek elfoglalása. A pálya minden donosok tudnak igénybe venni. Havonta leg- 
küldetés során véletlenszerűen generá- 1 j alább hat ajándék játék jár hozzá, emellett 
lódik. Több különböző módban is játsz- él z rengeteg akciós ajánlat és extra szolgáltatás 
hatunk. Ha úgy hozza a sors, kiugorha- zi J : u Várja az előfizetőket. A PlayStation 4 eseté- 
tunk a gépből, és ellophatjuk riválisa 10129 (m2-A ben elengedhetetlen kellék a játékok többjá- 


Egy repülőt irányítunk az Infinite State 
Games 2D-s roguelite akciójátékában, 
amit oldalról látunk, és mindenféle légi, 
valamint földi egységek törnek az éle- 
tünkre. Célunk leginkább a rombolás és 


ink járműveit is. Látványos, és nagyon", ; . mulat —— tékos módjának használatához, de mindenki 
szórakoztató, húzzátok be! TESZ za eszes EN eoáázű másnak is erősen ajánlott. 
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Egy kezdő zsaru rémálma 


LIG LÁTNI VALAMIT A FÉLHO- 
MÁLYBAN. A szűk folyosó a s 


e 
mibe vezet, mindenütt lomok dd 
vérfoltok; az eső szakadatlan veri az ab- 
lakokat, ugyanúgy be akar törni az épü- 
let falai közé, mint ezek a lények, akik va- 
laha emberek voltak. Még 12 töltényem 
van, a kevés fényben próbálom a térké- 
pen megtalálni a legrövidebb utat, amivel 
eljuthatok a célomig, hogy lehetőleg mi- 
nél kevesebb teremtménnyel fussak össze 
ebben a haláltól bűzlő labirintusban. Va- 
lahol üveg csörömpöl, talán megint sike- 


rült bejutnia egynek? Kétségbeesetten for- 


gok körbe, hátha látom, mi történik, pró- 
bálom egyenesen tartani a fegyvert, de 
kezeim egyre jobban reszketnek. Aztán 
meghallom a morgást vagy inkább nyö- 


gést. Azt az állatias, rekedt hangot, amely- 


nél csak szívem egyre gyorsuló zakatolása 
hangosabb most a fejemben. Mintha vad 
dobpergés lenne valami törzsi énekkel ke- 
veredve. Pont a pisztoly csövével szem- 
benézve fordul be a sarkon. Egyenruhája 
több helyen hosszú csíkokban szakadt, ha- 
talmas karmolásnyomok a sötétkék szö- 
veten, de a sebekből nem szivárog vér. A 
szeme ugyanolyan üres, mint a többinek, 
mintha zavaros tó vizébe néznék, az élete- 
met akaró üresség újra rémülettel tölt el. 


A pánik forró tűzijáték a testemben, pró- 
bálok úrrá lenni az érzéseimen, és a zom- 
bi szürkés, fekélyekkel téli homlokára cé- 
lozni. Arca, amely valaha egy rendőré volt, 


már csak fura maszknak tűnik, csak állkap- 


csa kattog olyan erővel, hogy a fogakból 
apró darabok törnek le, a morgás egyre 
hangosabb és fájdalmasabb. Éhezik, szin- 
te szenved, talán csak arra a pár pillanat- 
ra találhat megnyugvást, amíg 0 éle- 
tet olthat ki, és a még vérbő húshoz juthat. 
Láttam már, milyen mohón vetik rá magu- 
kat az élő húsra, mintha a lelket keresnék 
kétségbeesetten, hogy pótolják sajátjukat, 
amely már régen elveszett. Nem is tudato- 
sul bennem, hogy meghúzom a ravaszt. A 
szűk térben hatalmasat csattan a lövés za- 
ja, fájdalom fut végig karjaimon, a tőlem 
alig pár méterre vonagló test a nagy ütés- 
től hátrahőköl, alvadt vér fest absztrakt 
mintát a falakra. Ekkor látom csak meg, 
hogy mi mászik mögötte. Nem akarok hinni 
a szememnek az embernagyságú lény lát- 
tán, a villám fényénél ölt alakot vérvörös 
színű teste. Ott vannak a karmok, amelyek 
a halott rendőr ruháját és testét szaggat- 
ták, a félelmetes izmok, amiket nem borít 
bőr, és a rémisztő fej szemek és arc nél- 
kül, mintha egy hatalmas, lüktető agy len- 
ne csupán tűéles, csontszínű fogakkal és 


0: ha) 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 
90-99 


Instant klasszikusok. Kiemel- 


kednek a 


ostorszerűen csapkodó, hatalmas 
nyelvvel. Magas, fülsüketítő sikoly a 
harci kiáltás, amivel megindul felém, 
egy csúcsragadozó elképesztő gyor- 
sasággal és erővel. Tizenegy töltény, 
ezek életem utolsó védelmezői. Tü- 
zelni kezdek... 


ISMERŐS AZ ÉLMÉNY? 

Ha igen, akkor egészen biztosan ját- 
szottál már klasszikus Resident Evil 
játékkal. Tudom, hogy a ,jaj, már 
megint valami zombis cucc" meg- 
lehetősén divatos nyafogási forma, 
de hidd elyéz egy olyan élmény, amit 
kár kihagyni. Egyrészt a kilencvenes 


az árukat, polcodon a helyük. 


80-892 


Remek játékok, ám hiány- 
zik az a bizonyos , plusz", ami 
maradandóvá tenné őket. 


70-792 


Élvezhető játékok, de a kriti- 
kus szem már nem tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


60-694 1-590 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


tömegből, megérik 


A PARÁZTATÁSSAL 
NEM VOLT SEMMI GOND, 
PONT MEGFELELŐ Te 
MENNYISÉGŰ JUMPSCARE " NN 
ÉS TOROKSZORÍTÓ 
CSATÁROZÁS ADTA MEG A 
KELLEMES SZORONGÁST . 


f 


évek második felében ez volt maga a 
túlélő-horror (annak ellenére, hogy 
többek között az Alone in the Dark 
már korábban megágyazott a műfaj- 
nak), és a mai napig nagy hatást gya- 
korol minden alkotásra; másrészt a 
széria egyik legjobb darabját újítot- 
ták fel most, ami sok tekintetben ab- 
szolút megfelel a mai kor követelmé- 
nyeinek, tehát nem kell múzeumba 
menni, ha át akarod élni a múlt nagy 
pillanatait. A sötét, szűk helyeken 
bolyongás, a korlátozott erőforrás- 
menedzsment, a gyakori menekülés, 
a térképböngészés, a fejtörők megol- 
dása teremtik meg azt a hangulatot, 
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K KE AKTE REK RÉGE N ÉS MOST A grafikai tuningnak köszönhetően a Resident Evil 2 minden karaktere újjászületett, 
többük nem csupán külsőleg, hanem háttértörténetét tekintve is átdolgozáson esett át. 

LEON S. KENNEDY 

kh A legnagyobb háttérradírozásra a játék egyik főszereplője, 
Leon S. Kennedy esetében került sor, aki az eredeti kiadás 
kézikönyve szerint egy szakítás miatt bánatában berúgott, 
átaludta a zombiapokalipszist, és csak másnap sietett be 
a munkahelyére, mivel senki sem vette fel neki a telefont. 
Az új változatban azonban Leon egy patyolattiszta 
háttérsztorit kapott, miszerint zöldfülű rendőrtisztként 
rendelték Raccoon Citybe, de mivel senki sem vette fel 
vele a kapcsolatot, rossz érzése támadt, és már azelőtt 
elindult a rendőrkapitányságra, hogy megkezdte volna 
az első napját a városban. Akkor vesszük át az irányítást 
felette, amikor az odaúton megáll egy benzinkútnál. 


Eredeti szinkronhangja, Matthew Mercer helyett Nick 
Apostolides orgánumán hallhatjuk megszólalni. 


CLAIRE REDFIELD 

Claire Redfield elveszett öccsét, a S.T.A.R.S. különleges 
rendőrosztag megbecsült tagját (és az első Resident 
Evil egyik főszereplőjét) keresi Raccoon Cityben. Chris a 
vírus mögött álló Umbrella vállalat után kezdett el nyo- 
mozni eltűnése előtt. Az eredeti történettel ellentétben 
Claire már a város felé vezető úton, egy benzinkúton 
összefut Leonnal. Leonhoz hasonlóan Claire is teljesen 
új szinkronhangot kapott, Alyson Courtot Stephanie 
Panisello váltotta. 


ADA WONG 

A karakterek külsejét érintő változtatás Ada Wong ese- 
tében a legmarkánsabb, akit ezúttal vérvörös koktél- 
ruha helyett sejtelmes ballonkabátban láthatunk (leg- 
alábbis egy ideig). A játék rendezője, Kadoj Kazunori 
szerint a realisztikusság miatt döntöttek így, elvégre a 
hölgy egy kém, klasszikus ruhája pedig épp emiatt nem 
lenne túl hihető. Ada elsődleges küldetése, hogy lopjon 
egy mintát a G-vírussal önmagát megfertőző és emiatt 
mutálódott William Birkintől. A rendőrőrsön hozza 
össze a sors Leonnal, többször is megmentik egymás 
életét, és különleges kapcsolat alakul ki köztük. 


DR. WILLIAM BIRKIN 

Az Umbrella Corporation virológusaként ő vezette 

a G-vírus (Golgotha, egy progenitor törzs, amivel az 
emberi fajt szerette volna feljavítani) kutatását, majd 
a vállalat ellen fordult, miután megvonták tőle a bizal- 


SHERRY BIRKIN 

William és Annette Birkin lánya, Claire segíti őt végig 
a játék során. A későbbiek folyamán ő maga is megfer- 
tőződik a G-vírussal, és regeneráló képességekre tesz 
szert, majd az amerikai kormány védőőrizetbe helyezi. 


DR. ANNETTE BIRKIN 

Elismert tudós, William felesége, és Sherry édesanyja, 
aki szintén a G-víruson dolgozott. Miután közvetve ő is 
felelőssé vált a járvány kitöréséért és férje mutálódásá- 
ért, komoly erőfeszítéseket tett azért, hogy megállítsa 


mat, és a hadseregnek kívánta eladni találmányát. Az 
Umbrella el akarta kapni, hogy leállítsák önállósodását, 
de ebből komoly tragédia lett, amelynek köszönhetően 
Birkin fontos szerepet játszik az egész Resident Evil 2 
rémálomban. 


MARVIN BRANAGH 


A Raccoon City-i rendőrőrs hadnagya, és Leon felettese. 


Miután elszabadult a T-vírus, és emberek ezreiből 
csinált élőhalottat, a helyszín menedékként szolgált 

a túlélők számára, azonban komoly veszteségeket 
könyveltek el, miután a falakon belül is átváltoztak 
néhányan. A remake-ben más körülmények között 
találkozunk Marvinnal, mint az eredeti játékban, abban 
viszont mindkét változat megegyezik, hogy Leon neki 
köszönheti az életét. 
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TYRANT 

T-00 a hat klónt számláló T-103 széria egyike, akit 
Raccoon Citybe szállítottak, hogy visszaszerezze 
a G-vírus-mintát, és megölje a rendőrőrs minden 
túlélőjét. A remake két kampányában más-más 
sors vár rá, de elpusztítani játék közben nem 
lehet, maximum lelassítható tűzerővel. Ha látod, 
menekülj! 


mutánssá vált párját. Ellentmondásos karaktere a játék 
egyik legérdekesebb pontja, érdemes mindkét kam- 
pányban figyelemmel kísérni szerepét, csak a legvégén 
értjük meg pontosan minden indítékát. 


98 s 


TOFU 

A Resident Evil 2 titkos karaktere, aki nincs benne 
eleve a játékban, hanem a Survival-módban oldható fel. 
A japánok kedvence, Tofu egyetlen késsel és néhány 
növénnyel akciózik, cserébe több sebzést elbír, mint az 
emberi szereplők. Minden alkalommal, amikor megtá- 
madják, kanszai dialektussal kezd el káromkodni, és a 
színét is megváltoztatja a bekapott sebzés nagyságától 
függően; amikor pedig megölik, motyogva búcsúzik el 
japánul. 


amely több mint húsz éve a széria 
védjegye. Kísérleteztek persze idő- 
közben a stílussal, elmásztak már lé- 
nyegesen akciódúsabb irányba is, de 
a hetedik résszel és a most újraélesz- 
tett Resident Evil 2-vel a Capcom 
egyértelműen üzent, hogy megér- 
tette, mit akarnak a rajongók, igyek- 
szik ügyesen kombinálni a régit és az 
újat, hogy mindenki elégedetten áll- 
jon fel a végén. És majdnem tökéle- 
tesen sikerült is nekik ez a megol- 
dás, csak az a nagy kérdés, hogy mi 
a helyzet azokkal, akik nem ismerik a 
legendás múltat. Mit nyújt ez az él- 
mény egy kezdőnek? Erre fogok tud- 
ni a legnehezebben választ adni, de 
igyekszem. 

) 


HA ÚJ LAKÓ VAGY RACCOON 
CITYBEN 

Nagyon nehéz veterán rajongói 
szemmel megítélni, hogy ez az 1998- 
as klasszikusból újraálmodott játék 
mennyire jön be annak, aki nem kö- 
vette a széria (vagy egyáltalán a mű- 
faj) evolúcióját. Először is azt java- 
solnám, hogy játszd végig a Resident 
Evil korábbi részeit a 4-ig bezáró- 
lag, ezekből sokkal többet megtud- 
hatsz a játék háttértörténetéről, 


mint ebből az egy részből. Sőt, sok 
dolog válik világossá, ami itt nem is 
nagyon értelmezhető, ha nincs meg 
legalább a Zero, a Resident Evil és 

a Code:Veronica sztorija. Elnagyolt 
háttértudásnak most legyen elég 
annyi, hogy a hatvanas években há- 
rom gazdag és nagy hatalmú ember 
- Oswell Spencer, Edward Ashford 
és James Marcus - még több pénz- 
re és főleg még több hatalomra vá- 
gyott, közösen alapítottak hát egy 
céget, hogy egy különleges virágfaj- 
ban felfedezett virológiai lehetősé- 
get kiaknázva megváltoztassák a vi- 
lágot. A Progenitor vírus lett volna 
az emberi faj evolúciójának katalizá- 
tora, amolyan szuperemberszérum, 
de persze ahol sok pénz és hata- 
lom van, ott előbb-utóbb minden- 

ki szembe fordul egymással, így tör- 
tént ez az Umbrella alapítói eseté- 
ben is. Sok árulás (Ashfordot például 
Spencer még a hatvanas évek vé- 
gén megölette), privát projekt, tit- 


J J FELTEHETŐEN NEM HUSZ EV UTAN 
AKARTAK CSISZOLNI A LOGIKAI 
RENDSZEREN, HA EDDIG SEM SÍRTÁK 
TELE A PÁRNÁT A RAJONGÓK 


kos kísérletek (ekkor lett a széria 
egyik meghatározó szereplője Albert 
Wesker is, aki Spencer egyik legko- 
molyabb fegyvereként hozta ránk 
mindig a bajt, ráadásul Raccoon City 
elit rendőralakulatának, a S.T.A.R.S.- 
nak lett a feje, a helyi rendőrfőnök- 
kel, Brian Ironsszal összedolgozva, 
védve az Umbrella mocskos kis ügye- 
it), biológiaifegyver-fejlesztés és il- 
legális kereskedés szőtte át a válla- 
lat működését. Az igazi változást az 
hozta el, hogy Marcus komoly ered- 
ményeket ért el az úgynevezett T-ví- 
russal, egy olyan szerrel, amely örök 
életet kínálhatott volna, de sajnos 
ehelyett élőhalottakat és egyéb ret- 


tenetes lényeket sikerült alkotni ve- 
le. Persze korábbi társa, Spencer az 
ő eredményeit is le akarta nyúlni, eb- 
ből a puccsból alakult ki a Resident 
Evil Zero és a Resident Evil sztori- 
ja, amelyből itt most csak annyi a lé- 
nyeg, hogy a T-vírus elszabadult, 
Wesker lebukott mint az Umbrella 
mocskos ügynöke, a város pedig vi- 
szonylag rövid idő alatt a zombi- 

kat teremtő biológiai fegyver áldo- 
zata lett. Az események felgyorsul- 
tak, és ebben a káoszban lép színre 
két új szereplő, Claire Redfield, aki 

a S.T.A.R.S.-csapat egyik tagjának 
húga, és Leon S. Kennedy, aki a he- 
lyi rendőrségen kezdett volna éppen 
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újoncként, de már csak az apokalip- A Capcom grafikai motorja nem ne- 
szis romjai fogadják. Itt kell túlélni- vezhető a csúcsok csúcsának, de 
ük a borzalmakat, kitalálniuk, hogy a félelmetes, néhol monumentális, 
mi történik, és hogy miként lehet- máskor ijesztően szűk és sötét, klasz- 
ne kikászálódni a rémálomból. Az szikus és modern atmoszférát is re- 
Umbrella és Wesker ugyan minimális " mekül hozza, PC-n szinte tökélete- 
szinten említést kap a történetben, sen, de még konzolon is szépen test- 
de Spencer árulásai, a Marcus elle- re szabható vizuális élménnyel és 
ni támadás és annak egyenes követ- teljesítménnyel, minden platfor- 


kezményei teljesen rejtve maradnak, mon jól futó képfrissítéssel, ami itt 

a Resident Evil 2 nagyon keveset mu- " azért elég fontos tényező. A kampá- 
tat meg abból, mi is történt az el- nyok pontosan úgy épülnek fel, ahogy 
múlt évek során az Umbrella környé- . azt már megszoktuk, két szereplővel 
kén. Ez persze nem baj, de ha esetleg kell két, sokban hasonló, mégis renge- 
megtetszik a játék, akkor tényleg ér- teg szempontból eltérő sztorit végig- 


demes megismerni a többit is, hogy vinni; az első nekem nyolc óra volt, a 
összeálljon a történet, és a folyta- második öt, ez nyilván még rövidíthe- 
tást is csak ajánlani tudom, amely- tő, ha az ember nem bolyong, bambul, 
ben az itt látott hősök is többször és már ismeri a rejtvényeket. A tel 
visszatérnek. jes befejezéshez mind a két kampányt 
bi b nyomni kell, nem véletlen a 2nd R 
HA MAR JÓL ISMERED címadás a főképernyőn; egészen más 
RACCOON CITYT... bossharcok és lezáró videó vár min- 
... akkor bizonyára azonnal látod akü- ket. Ugyanakkor nem teljesen logi- 
lönbségeket és hasonlóságokat. A kus a történetvezetés a két szálon, de 
Capcom bevallottan nemcsak egy re- nemis szabad abszolút következetes- 
make-et készített (amit ugyebár egy séget keresnünk a játékmenetben, né- 
rajongói munka sikere ihletett), ha- ha ugyanazt kell végigvinnünk szink- 
nem igyekezett többet adni. A klasz- ronban, néha hatással van ránk, amit 
szikus, fix kameranézet helyett egy a másik karakter tett a sztoriban, 
TPS-t kaptunk, viszonylag jól kidol- párszor egészen furán ellentmondá- 
gozott irányítással és megfelelő tem- sossá válik a két történetszál. Ez így 


pójú akcióval. Sikerült a régi Resident volt régen is (bár nem ennyire kuszán, 
Evil 2 minden fontos elemét megőriz- az tény), és feltehetően nem húsz év 
ni, de adtak hozzá új jeleneteket, hely- után akartak csiszolni a logikai rend- 
színeket, párbeszédeket, átvezetőket, szeren, ha eddig sem sírták tele a pár- 
és bizonyos helyeket megcseréltek, nát a rajongók. 

megváltoztattak, új fejtörők és fegy- 8 

verek is helyet kaptak. A hangulat, a HA ÚJRA RACCOON CITYBE 


hangok (leszámítva a zenéket, ame- MENNEL 
lyek nagy részét kukázták, és csak Aki egy kicsit rövidnek érzi az él- 
extra pénzért vehető meg a klasszikus ményt, annak talán segíthet a 
audiocsomag), a látvány értelemsze- Survival-mód, amelyben az Umbrella 
rűen klasszisokkal jobb lett, de a dra- egyik kommandósa, Hunk kerül szo- 
maturgia terén továbbra semtúlerős — rult helyzetbe. Megadott mennyisé- 
a Capcom. Lehet, hogy ezt szánják a gű fegyverrel, lőszerrel és egészség- 
széria védjegyének, de csupán egyet- csomaggal kell végigrohanni szinte a 
len olyan jelenettel találkoztam, amely teljes térképen, hogy kimeneküljünk 
igazán emberivé tette a kalandot, Raccoon Cityből. Nehéz és idegtépő 
egyébként a szokásos, közepes szink- menet ez, el lehet szórakozni vele, és 
ronmunkával megformált, egymon- persze megnyitható a túlélő tofu is. 
datos kliséhalmaz kísérte a horrort. Igen, egy tofu, ez már a kilencvenes 
Mintha senki sem vette volna ész- években is jól mutatta, hogy nincs ja- 
re, hogy időközben megszületett egy pán játék valami számunkra telje- 
sz The Last of Us, amely a maga zseniá- sen groteszk fordulat nélkül. Ezenkí- 
e [áttss ran lis történetmesélésével és karakteráb-  vül többféle kosztüm és art is vár, a 
j e. e u RA 2 B s — —— ]  rázolásával egy kicsit feljebb tolta a játékban található kis Mr. Raccoon 
j s ; 8 öö 6 felett ; Hz mércét. Persze megértem, hogy a ré- (a város kabalaállatkája) segítségé- 
ú 99 : . E . hog 1 N gi rajongóknak talán már ezistúlsok —— vel oldhatunk fel mindent. Akit pedig 1 
EJ változás, de én bőven elbírtam vol- motivál, hogy a legjobb rangot érde- ü 


-a na még több drámát, komolyabb pár- melje ki, az megpróbálhatja rekord- 
új; beszédeket, emberibb reakciókat. El- idő alatt fin Si a speedrunt, ez a 


x!  lenben a paráztatással nem volt sem- legerősebb, újrajátszásra sarkalló té- 


a 3 mi gond, pont megfelelő Mlle § nyező. Három nehézségi fokozatból 
HE jumpscare és torokszorító csatáro- választhatunk: még a legkönnyebb 

zás adta meg a kellemes szorongást, is jelent kihívást, de aki igazán profi 
és a régről jól ismert, megölhetetlen akar lenni, az versenyt futhat az idő- 
jeez ÉSE ő Tyrant is pont jól lett adagolva ahhoz, vel olyan rémálomban, amelyben 

hogy érezzem a nyomást, a menekülé- nincs s; d mentés (ez egyébként 
f7 Chande FIor MI hot KÖR KSS ÉRÉSE si kényszert. régen is így volt, tintát kellett találni 

§ A. a 
hp v. és 
EZ új 8. 
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Anti-aliasing 
Texture Ouality 
Texture Filter Ouality 
Mesh Ouality 
Shadow Ouality 


Shadow Cache 


Graphics Memory 

FA Processing Load 
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EZ Model Ovality 
Lighting Ovality 


Graphical Effects Ouality 


Kanda Cujosi producer, Capcom: 


az írógéphez), nincs regenerálódás, 


teríten őket. Idővel érkezik még 
ingyen kiegészítő új karakterek- 
kel, de gyakorlatilag ez is Survival- 


t értelmezhető. Ennél sokkal 


módot vagy valami más multis mó- 
kát, de eke tne hiányérzetem a 
esident Evil alapvetően arról szól 


yedül vagy, és parázol. Ez 
sikerült most tökélet 
, egyszi szór 


Fd 


e 


vület rajongókat és a stílussal csak 
most ismerkedő nagyközönséget, 
amelynek egy Dying Lighthoz mér- 
ten ez nyilván túlságosan szűkös, egy 
The Last of Us után túlzottan bugyu- 
ta történettel rendelkező, egy Dead 
Risinggal szemben túlságosan kevés 


hentelést nyújtó élmény lehet, de ha . 


sikerül ráérezni az ízére, akkor örök 
szerelem fakadhat ebből. De csak fa- 
kadhat; bizonytalan vagyok, hogy a 
mai megemelkedett ingerküszöbű fi- 
atalabb generáció számára mennyi- 
re tud nagyot gurítani a a Capcom, 
reméle ogy bőven akadnak majd 
új rajongók, mert ez a széria megér- 
demli. Mondhatnám, hogy saját mű- 


Change the guality of polygonal meshes. 
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fajában a legjobb, de a ,zombis túl- 
élő-horror" műfaj ebből a játékból 
fakad, akárhogy is kritizálhatom, a 
. maga nemében korszakalkotó jelen- 
ségről van szó, és talán ezt egy új be- 
lépő is megérezheti. Szerencsére én 
érzem, visszatért a kilencvenes évek 
vége, éjszakába nyúlóan játszom, fej- 
ből tudom Raccoon City rendőrsé- 
gének térképét, vakon keverem a 
gyógynövényeket, craftolom a lő- 
szert, egyre jobb túlélő leszek, aki 
egyszer remélhetőleg a legnehezebb 
fokozaton is megéli a hajnalt. Ré- 
szemről jöhet a Resident Evil 3 és a 
Code Veronica rem észen állok. 


"a 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-4460/ 
AMD FX-6300 CPU, 8 GB RAM, Nvidia 
GeForce GTX 760/AMD Radeon R7 260x 
2 GB VRAM VGA, 26 GB szabad hely 


HP 

Ha minden rajongói 
munkából ilyen 
remek játék lesz, 
akkor hajrá! 


OT UJJAT:HÚZNI, Ré-. 
gi igazság ez, valaki mégis rá- 


felszínemmegszűnt 
" élet, de egy Karogdálítlélő menedék- 
re lelt a város alatt meghúzódó alag- 
útrendszerben. 


A 4A Games az Bs két Métroj já 
tékkal bebizonyította, hogy i igen 

is van keresnivalójuk a kelet-euró- 
pai fejlesztőknek is a nagyok ligájá- 
ban. A Witcher regényeket jegyző 
Sapkowski után egy újabb szláv 

író nevét kellett megtanulniuk a já- 
tékosoknak: Dimitrij Gluhovszkij 
posztapokaliptikus regényei kiváló 
háttérként szolgáltak a Metro 2033 
és a Metro: Last Light cselekménye 
számára. 

Az első két részhez hasonlóan az Exo- 
dus is Moszkvában indul, ahol törté- 
netünk kezdetén javában tombol a 
nukleáris tél. A sorozat néma főhő- 
se, Artyom rendszeresen tesz felfede- 
zőutakat a felszínre, de hiába babrál 
a rádiójával, statikus zörejeken kívül 
semmilyen más jelet nem tud fogni. 
Ezek a kirándulások ráadásul nem is 
veszélytelenek, a mutáns patkányok 
mellett a sugárzás is komoly kocká- 
zatot jelent a kihalt városban, min- 
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ROSZOKKAL NEMLÉRDE- 


7. en olyan 


hasemj b. 48 ott átélt esem 
gyökeresen Migváltoztattát világnézetüket. 
Kiderült, hogy eddigi életük egy hatalmas 
hazugságra épült, és ha át akarják vészelni 


az elkövetkezendő-napokat, menekülniük kell 


Moszkvából. Egy békebeli gőzmozdonyt köt- 
nek el, azzal utazzák be az országot, hogy ki- 
derítsék, miért nem sikerült helyreállítani a 
rendet és a prosperitást az ország azon ré- 
szein, ahol normális maradt a sugárzás. 


NAGY UTAZÁS 

Februárban, csikorgó fagyban indulunk el 
Moszkvából, és ahogy múlnak a hónapok, 
úgy haladunk át egyik évszakból a másikba. 
Meg kell mondanom, ez a változatosság na- 
gyon jót tett a sorozatnak, a Last Light vé- 
gén már rá sem tudtam nézni a nyomasztó 
alagutakra. Itt viszont főként a nyitott terek 
dominálnak, és a 4A Games e tekintetben is 
nagyot alkotott. Elképesztően látványos a 
játék, ebbe a részbe nem tudunk és nem is 
akarunk belekötni. A lepusztult nagyváros 
után hibátlanul oldották meg a tavaszi olva- 
dás által elárasztott kis vidéki falut vagy ép- 
pen a Kaszpi-tenger környékén elterülő ho- 
moksivatagot. PlayStation 4-re kaptam meg 
a tesztpéldányt, de már annak a látványától 


alig várom, hogy PC-n is meg- 
eljes ett Chava é és 


első olyan Metro, amely 57) tott világgal 
zkélkedhet. Nos, ez így ebben a formában 
nteljeseni igaz, sokkal közelebb járunk a 
valótághoz, ha azt mondjuk, hogy olyan hely- 
színek kerültek a játékba, amelyek szabad 

, felfedezéserelé; nem, gördítenek akadályt. Ez 
persze nem baj, hiszen : a sztori, szempontjá- 
"ból lehetetlen lenne bármikor visszatérni a 
fővárosba, sőt a bejárt: térületekről olyánnyi- 
ra sietve kellett távoznunk, hogy visszatérni 
egyenlő lenné az öngyilkossággal! Nincs lez 
hetőség györs utazásra, ami egyfelől szomo- 
rú, hiszen így sokat kell baktatnunk, a bele- 
élés szempontjából viszont épp így van jól, 
elég félelmetes éjszaka a sötétben botorkál- 
ni és kerülgetni a mutáns vadászfalkákat. 

Az évszakok mellett dinamikus napszakvál- 
tást és időjárást is kaptunk, ezek ténylege- 
sen befolyásolják a játékmenetet. Éjszaka 
aktívabbak a mutánsok, nappal viszont jóval 
több bandita van ébren. A sötétben veszé- 
lyes gömbvillám-anomáliák veszélyeztetik az 
életünket, egy ilyen közelében másodpercek 
alatt ropogósra sülünk, viszont ha ügyesen 
manőverezünk, akkor a nyomunkban loholó 
ellenségeinket végezhetjük ki ezekkel a ha- 
lálos elektromos kisülésekkel. A belső terek 
most is nyomasztóak és félelmetesek. Eléggé 
el nem ítélhető módon ezúttal is találkozunk 
olyan ocsmány szörnyetegekkel, amelyek vá- 
ratlanul az arcunkba ugranak. Nem véletle- 
nül jelzik a 18-as korhatárt a borítón, tessék 


A FEGYVEREINK 


TESTRESZABÁSÁHOZ MÁR 

NEM KELL VISSZATÉRNÜNK A 
MUNKAASZTALHOZ, AZ APRÓBB 
FELADATOKAT A HÁTIZSÁKUNKBAN 
CIPELLMOBIL MUNKAALLOMASSAL 
IS ELVEGEZHETJÜK 


komolyan venni! Ez a félelmetes han- 
gulat főként a játék első harmadára 
igaz, később már bármilyen fenyege- 
téssel szembeszállunk. A korai külde- 
tésekben az sem ad túl nagy bizton- 
ságérzetet, hogy fegyverünk van, hi- 
szen a lőszerkészlet ebben a részben 
is véges, igencsak meg kell gondol- 
nunk, hogy mikor nyitunk tüzet. Rá- 
adásul a zaj figyelmezteti a közelben 
lévő banditákat, és odacsődíti a mu- 
táns hordákat. A küldetések nagy ré- 
szét meg lehet oldani csendben, sőt 
akár emberölés nélkül is. Ilyenkor An- 
na, a feleségünk még meg is dicsér, ő 
egyáltalán nem híve a felesleges vér- 
ontásnak. Csak rajtunk múlik, hogy 
melyik megközelítést alkalmazzuk. A 
békés vidéki szektásokat, akik az óri- 
ásira mutálódott harcsát istenítet- 
ték a vizükben, szinte egyáltalán nem 


Ő itt Anna, a feleségünk, másodállásban mesterlövész. Kimondottan jó az Artyom és 
Anna kapcsolatát bemutató sztoriszál, az utolsó percig tar práogat izgalmakat 


bántottam, kés helyett az öklömet 
használtam, hogy elnémítsam őket. 
Az élelem nélküli atombunkerben re- 
kedt kannibálokat viszont szemrebbe- 
nés nélkül halomra gyilkoltam, mond- 
juk a fertőzött emberhústól elbutult 
roncsokat nagyon nehéz lett vol- 

na emberszámba menni. Főként az- 
után, hogy fejükbe vették, milyen jó 
kis pörköltet tudnának a vonatunk 
utasaiból főzni. Hasonló volt a hely- 
zet a sivatagi fosztogatókkal: rabszol- 
gatartásra berendezkedett társadal- 
mukat kímélet nélkül roppantottam 
meg, és még csak lelkiismeret-furda- 
lást sem éreztem. Persze dőreség len- 
ne azt gondolni, hogy csak ilyen alja 
népek élték túl a bombákat. Számos 
remek karakterrel találkozunk utunk 
során, közülük néhányan csatlakoz- 
nak is majd hozzánk a vonaton. 


po 


f 


4 


Nincs gáz, ha menet közben betörik a plexi, egy mezei rágtapasszal elháríthatjuk a 
szivárgást, de nem árt, ha a küldetés után kijavítjuk az összes sérülést 
í 


, Artyom régi vágya 


2 vált valósággá azáltal, hogy felfedezheti a 
külvilágot, és végre kiszabadulhat a nyomasztó 


alagutak fogságából." 


Az animációktól már nem voltam eny- 
nyire elragadtatva, akad néhány ér- 
dekes megbicsaklás, ezeket remélhe- 
tőleg idővel orvosolják. Ahhoz képest, 
hogy a cikk még az első napi javító- 
csomag előtt készült, elmondható, 
hogy a játék során minimális meny- 
nyiségű hibába futottam bele. A mes- 
terséges intelligencia azonban csak 
nevében intelligens; talán ez az a te- 
rület, ahol a legtöbb fejlődésre van 
szükség. A szinkronszínészek hoz- 
zák a kötelezőt, de az orosz akcentu- 
son kívül olyan nagyon sokat ne vár- 
junk tőlük. 


Ahogy az várható egy főként akció- 
ra épülő játéktól, a Metro Exodus a 
fegyverek terén domborít igazán na- 
gyot. Egyszerre hármat tarthatunk 
magunknál, véges lőszerkészlettel. 
Nagyon okosan kell taktikáznunk a 
küldetések közben, mivel ha ész nél- 
kül kilőjük a tárakat az első mutáns 
rákra, akkor bizony villámgyorsan ki- 
fogyunk a munícióból, és szégyen- 
szemre baktathatunk vissza a vonat- 
hoz, hogy feltöltsük a lőszerkészletet. 
Töltényeket csak a munkaasztalokon 


A Na, ő például nem , profitált a globális 
3 éghajlatváltozásból 
D/A 


Az őszi tajga színpompás kavalkádjában sem 
gyönyörködhetünk háborítatlanul, mindenhol 


készíthetünk, de ehhez nyersanyag is 
kell, senki se higgye, hogy a vonaton 
talál majd egy hatalmas, lőszerből so- 
ha ki nem fogyó ládát. Ebben a világ- 
ban fel kell túrnunk az utolsó rozs- 
dás szekrényt is, hogy találjunk vala- 
mi hasznos holmit. Abba persze most 
ne menjünk bele, hogy miként csiná- 
lunk egy csípőfogóból és három fla- 
kon hipóból 7.62-es lőszert a Kalas- 
nyikovhoz. Az ellenséges katonáknál 
levő fegyvert bármikor felvehetjük, 
de dönthetünk úgy is, hogy inkább 
nyersanyagként hasznosítjuk azok al- 
katrészeit. Találunk olyan kiegészítő- 
ket is, amelyekkel még nem rendel- 
kezünk, ezeket beépíthetjük saját lő- 
fegyvereinkbe. Testreszabásukhoz 
már nem kell visszatérnünk a mun- 
kaasztalhoz, az apróbb feladatokat 

a hátizsákunkban cipelt mobil mun- 
kaállomással is elvégezhetjük. Utób- 
bit harc előtt bármikor lerakhatjuk a 
földre, hogy átszereljük fegyverein- 
ket attól függően, milyen megközelí- 
tést tartunk célszerűnek. Nekem leg- 
inkább a lopakodás jött be, még min- 
dig van abban valami borzongatóan 
izgalmas, amikor a fényforrásokat el- 
kerülve az ellenfél háta mögé oso- 


MÁLTAI 
VAKÁCIÓ 


2014-ben az ukrán 
válság nem kicsit 
ijesztette meg a 
fejlesztőcsapatot. A 
biztonság kedvéért 
létrehoztak egy fej- 
lesztőstúdiót Máltán, 
hogy ha minden kötél 
szakad odahaza, ak- 
kor is folytatni tudják 
a munkát. Kijevben 
nyolcvan fő maradt, 
de hetven dolgozó 
inkább a napsütötte, 
apró szigetországot 
választotta. Oda 
bármikor szívesen 
mennénk stúdióláto- 
gatásra. 


találunk olyan csoportokat, amelyeknek nem 
s tetszenek a messziről jött idegenek 


Teszt 


METRO EXODUS 


i Rendszeres időközönként meg kell tisztítani a fegyvereket, különben a 
; legkínosabb pillanatban hagynak cserben. Tapasztalatból beszélünk 


S 
ún za 


Rengeteg olaj található a félig kiszáradt: Kaszpi-tenger mellett, 
ezért a lángszórósoknak nem keH spórolniuk a naftával 


A játék vége felé egy szerencsétlen véletlennek 
köszönhetően elveszítjük fegyvereinket, de 1 


nok, és egy jól irányzott tőrdöféssel 
örökre elhallgattatom. Ehhez a kifino- 
mult taktikához jól illik ahangtompí- 
tóval felszerelt mesterlövészpuska, ezt 
bármikor összerakhatjuk menet köz- 
ben a zsák mélyén lapuló alkatrészek- 
ből. Közelharchoz a nagy területet le- 
fedő sörétes fegyverek a legjobbak, 

a gépkarabélyokat pedig szokás sze- 
rint a közepes távolságban tartózkodó 
rosszfiúk ellen érdemes bevetni. Per- 
sze gondolkozhatunk unortodox mó- 
don is, és mesterlövészpuskává ala- 
kíthatjuk a mezei revolvert is. A leg- 
érdekesebb fegyverfejlesztéseket 
nagyon jól elrejtették a készítők, ez az 
egyik oka annak, hogy érdemes alapo- 
san végigjárni a térképet, és kipucol- 
ni"a legeldugottabb mutánsfészkeket 
is: Megéri a ráfordított idő, mert a já- 
ték meglehetősen nehéz, főként a ké- 
sőbbi helyszíneken. A fegyverek mel- 


lett javíthatunk többi felszerelésünkön : 
IS; Golyóálló mellényünket extra heve- 


derekkel kibővítve megkétszerezhet- 
jük a magunkkal cipelhető dobókések 
és gránátok mennyiségét, de megerő- 
síthetjük gázmaszkunkat is, Így annak 
plexije nem törik be olyan könnyen a 
majdani csatákban. Visszatérnek az 
előző részekben megismert és meg- 
szeretett kütyük is, a tölthető zseb- 
lámpa, a soha ki nem fogyó benzines 
öngyújtó és az éjjellátó-készülék. 


A küldetések változatosságára nem le- 
het panaszunk, még a játék vége felé 
is izgalmas feladatokkal bíz meg ben- 
nünket a parancsnok. Ezeket többnyi- 
re egyedül kell megoldanunk, de időn- 
ként társakat is kapunk. Sajnos a mes- 
terséges intelligencia itt sem áll a 
helyzet magaslatán, végleges elaka- 
dás ugyan nelmtörtént társaink hibás 


"jából, de elég furán viselkednek, emi- 


att jobban szeretenrazokatta misszi- 
ókat, aholegyedül osoórihatok be 89 


ÉRDEMES MEGJEGYEZNI, HOGY A 
JÁTÉK RÉGFVÁGÁSÚ LÖVÖLDE, NINCS 


. TÚL SOK SEGÍTSÉG, NEM JELZIK 


CSILLOGÓ VONALAK ES TÁRGYAK A 
-O MADTAN 


iolNE MAGNA ALK; 
BIZONY HASZNÁLNI KELL 
.  AGYUNKAT 3 


.. MAZUR MÁSVÉLEMÉNYE 


A Metro sorozat sokáig viselte a közepesen megalázó ,S.T.A.L.K.E.R. a 
föld alatt" stigmát, pedig egyedi karakterépítése és történetmesélése 
részről részre közelebb került Dimitrij Gluhovszkij eredeti regényének . 
színvonalához, világa pedig ezzel párhuzamosan (sőt, megelőzve, hiszen a 
harmadik regényt, a Metro 2035-öt részben az előző játék, a Metro: Last 
Light története ihlette, az Exodus így már bőven előrébb jár) eltávolodott 

a Sztrugackij fivérek kisregénye alapján készült S.T.A.L.K.E.R.-től. (Már 
csak a Lukjanyenkó-féle Őrség sorozatot kéne bedobni a mixbe - hiába, az 
oroszoknál az utóbbi évtizedekben rettentően megy a disztópikus városi 
fantasy.) Akárhogy is, a Metro: Last Light kicsit még az útkeresés fázisában 
volt, de a Metro Exoduson már érződik, hogy az A4 számára kikristályo- 
sodott, melyek a játék kulcsfontosságú elemei, és merre érdemes még 
kísérletezgetni. Ezért történhetett meg, hogy az eddig abszolút védjegy- 
nek számító klausztrofóbiás, sáros-rozsdás roncsokban gázoló, földalatti 
tetanusztúrák után a szabadba, hatalmas nyílt terekbe kilépő játék nem lett 
sstalkeresebb", sőt ,metrósabb", mint valaha. Kicsit aggódok a sikeréért, 
hiszen hiába az utóbbi évek FPS-einek legnagyszerűbb szólókampányával, a 
Titanfall 2-ével vetekszik minősége, sajnos az sem tudott akkorát robbanni, 
mint megérdemelte volna (pedig abban volt multi is). Csak egy apróságot 
nehezményezek (az Xbox One X-en is be-beeső framerate-en túl): miért nem 
lehet elengedni ezt a végtelenül irritáló, erőltetett orosz akcentust? Még az 
is megfordult a fejemben, hogy játszok inkább orosz nyelven, angol felirat- 
tal, csak hagyjuk már ezt az , éelvtars, igyál egy vuodkát" majomkodást. 


max 
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VTegyünk fel hangtompítót a mesterlövészpuskára, 
pés sorra leszedhetjük az óvatlan őrszemeket 
j e 


ellenséges bázisra, és nem kell más- 
hoz alkalmazkodnom. Persze ebben 

a játékban is megkapjuk azokat a tu- 
lajdonképpen felesleges, szentimen- 
tális küldetéseket, amelyeket egyet- 
len jóérzésű játékos sem tud kihagy- 
ni. A nyolcévesforma kislány elveszett 
játékmackóját akkor is felkutattam, 
ha ezért fel kellett másznom a legke- 
ményebb szárnyas mutáns fészkébe. 
Ráadásul ezekért jutalom sem jár (a 
jóleső érzést leszámítva), nem lépünk 
szintet, és a kislány sem varázsol elő 
a játékai közül egy szuper lézerfegy- 
vert. Küldetésekből nincs sok, de azok 
többsége összetett, jól felépített fel- 
adat. A játék felénél érjük el a részben 
kiszáradt Kaszpi-tengert, de addigra 


már a vonat víz- és szénkészlete ala- 
posan megfogyatkozik. Legfontosabb 
feladatunk tehát az lesz, hogy vala- 
miképpen gondoskodjunk a pótlásuk- 
ról, még akkor is, ha ehhez össze kell 
rúgnunk a port a helyi nehézfiúkkal. 
Hogy eközben még egy forradalom- 
ba is belekeveredünk, azt tekinthetjük 
bónusznak. A posztapokaliptikus hát- 
tér miatt viszonylag kevés a magá- 
nyosan élő NPC a pusztaságban, de ez 
nem jelenti azt, hogy nincsenek érde- 
kes, felfedezésre váró helyek. Egy tit- 
kos fegyverlerakat itt, egy mutánsok- 
tól hemzsegő fészek ott, máshol meg 
egy lepusztult tankerhajó vár, amely- 
nek belsejében rabszolga-kereskedők 
árulják portékáikat. 


A Metro Exodus kimondottan jó já- 
ték, de bőven akad rajta csiszolni va- 
ló. A mesterséges intelligenciát már 
többször is ,méltattam"; sajnos ez 
olyan mértékű probléma, amit nem 
fog megoldani az első napon esedékes 
javítócsomag. PS4-en bizony érezhe- 
tő volt a sebességingadozás, nagyon 
kíváncsi vagyok, hogy mennyire tud- 
ták PC-n ezt a hibát kiküszöbölni. Új- 
donságként jelent meg a járműve- 
zetés - a tavon egy csónakkal mo- 
zoghatunk, a sivatagban pedig egy 
kiszuperált kisbusszal. Mindkettő irá- 
nyítása bűn rossz, sokszor inkább ku- 
tyagoltam, mint hogy ezeket használ- 


CHAVALIER MÁSVÉLEMÉNYE 


Végre! Artyommal és Annával egyszerre lélegeztem fel, amikor maguk 
mögött hagyták a moszkvai metróhálózat fojtogatóan szűk járatait és az 
egykori világváros hóborította romjait. Mert bármennyire is élveztem a ko- 


rábbi alkalmakat, egy harmadik földalatti kergetőzés alkalmával félő, hogy 
meglegyintett volna az unalom szele, mint amikor lassítás nélkül suhan 

el a peron mellett egy elszabadult szerelvény. A 4A Games srácai viszont 
remek érzékkel kezdték el kitágítani a sorozat határait, és egy hétmérföl- 
des lépéssel közelebb vinni játékukat a másik ukrán fejlesztésű FPS-hez, a 
gamerkörökben hasonlóan sokra tartott S.T.A.L.K.E.R.-hez. Tették mindezt 
úgy, hogy közben nem szenvedett csorbát a Dimitrij Gluhovszkij regényeiből 
táplálkozó cselekmény (Ami azt illeti, annak többet árt a szinkronszínészek 
kifogásolható alakítása, de ez olyan probléma, amin végső soron át tud 
lendülni az ember. Vodkával elmegy.) És ha már felmerült a teljesítmény, 

ne menjünk el szó nélkül amellett sem, hogy milyen letaglózó látvány fogad 
egy pöpec 4K-s kijelzőn, amikor első alkalommal szállunk le a pöfögő vonat- 
ról. Valójában ekkor nyer értelmet a Microsoft E3-on tapasztalt igyekezete, 
hogy ezzel a játékkal népszerűsítse az Xbox One X-et. Persze az igazsághoz 
hozzátartozik, hogy kelleni fog egy-két javítócsomag, mielőtt a világ legerő- 
sebb konzolja képes lesz stabilan tartani a másodpercenkénti 30 képkockát. 


jam. Úszni természetesen nem tudunk 
(mondjuk ez legalább életszerű), ezért 
ha beesünk a vízbe, és nincs a közel- 
ben szárazföld, akkor nekünk annyi, 
jöhet a visszatöltés. És el is érkeztünk 
a másik problémás területhez, a töl- 
tési időhöz. Ezen is lenne mit javítani, 
mert indítás után konkrétan perceket 
kell várni, mire betöltődik az adott 
pálya; már csak ezért is óvatos vol- 
tam harc közben, nem akartam várni 
a visszatöltésre. Bár nem kellett vol- 
na izgulnom, mert olyankor már gyor- 
san zajlik a folyamat. Nem vagyok ki- 
békülve az ellenfelek változatossá- 
gával sem, ugyanazok a mutánsok 
keserítik meg életünket a sivatagban, 
mint a vízzel borított kisvárosban (né- 
hány kivételtől eltekintve). Főellen- 
felek terén sincs túl nagy változatos- 
ság; az adott helyszínen töltött időnk 
végét jelzi a menetrendszerűen meg- 
érkező, golyószóróval felszerelt ne- 
héz páncélos, amely nagyon nem bír- 
ja a Molotov-koktélokat. Elsőre még 
érdekes volt kitalálni, hogyan lehet le- 
gyűrni, de harmadszorra már csak 
ásítottam, amikor megláttam. Érde- 
mes megjegyezni, hogy a játék ré- 

gi vágású lövölde, nincs benne túl sok 
segítség, nem jelzik csillogó vonalak 
és tárgyak a továbbjutást, alkalomad- 
tán bizony használni kell az agyunkat. 
Ez számunkra egyértelműen pozitív, 
de el tudom képzelni, hogy a szájba- 
rágós, új generációs FPS-eken érle- 


Ő az após; nem a légfényesebb izzó a 
I csillárban, de legalább jó szándékú 


"MŰ 


lődött játékosok némelyikének meg- 
üli a gyomrát, ha képtelen egy percen 
belül megoldani egy egyszerű logikai 
feladatot. Egyelőre nem tudni sem- 
mit a kiegészítőkről sem, bár nagyon 
csodálkoznánk, ha kihagynának egy 
ilyen lehetőséget a sorozat továbbvi- 
telére. zZárógondolatként kimondhat- 
juk, hogy aki szereti a Metro játéko- 
kat, ebben sem fog csalódni, sok te- 
kintetben hasonló élményt várhat, 
mint amit az első két részben kapott, 
de sokkal inkább ingergazdag környe- 
zetben. Irány a vadkelet, hív a vasút, 
vár az Aurora! 

Mocsy 


HARDVER 
Windows 7 SP1/8/8.1/10, Intel core i5- 
4440, 8 GB RAM, GeForce GTX 
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Go East! 


Az őszi orosz táj lélegzetelállító, már 
csak ezért is érdemes eljutni idáig 
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KINGDOM HEARTS III 


KINGDOM 
HEARTS III 


EGVALLOM, NEM SZÁ- 
Mi MÍTOTTAM TÚL SOK 

JÓRA A KINGDOM 
HEARTS III-TÓL. Akármennyi- 
re is élveztem az első rész elborult 
,a Final Fantasy találkozik a Disney- 
rajzfilmekkel" koncepcióját, és akár- 
yen változatos is volt a második 
rész, azok diadala óta már eltelt 14 
év. Persze a sorozat nem pihent eny- 
nyit, hiszen kilenc epizód jelent meg 
ez idő alatt - ám mind mellékszál 
volt, teli furcsa ötletekkel, ráadásul 
indegyik váratlan platformon de- 
bütált. Egyet vagy kettőt leszámít- 
va ráadásul nem is számítanak túl jó- 
ak, az amúgy sem egyszerű törté- 
etet viszont egészen megdöbbentő 
értékben csavarták túl. Ráadásul 
a konkrét előjelek sem voltak valami 
pozitívak: a Kingdom Hearts III-at 
at éve jelentették be, és azóta nem- 
csak folyamatos késésekről szóltak a 
hírek, de egy teljes engine-váltáson 
is átment a projekt. Úgy voltam vele, 
hogy ennyi szenvedést követően már 
az is nagy szám lesz, ha végül egyál- 
talán megjelenik a játék, arra viszont 
nem számítottam, hogy az ismét 
Nomura Tecuja dizájner által veze- 
tett csapat képes lesz harmadszorra 
is magával ragadni. 


Sokat gondolkodtam rajta, hogyan is 
lehetne megfelelően összefoglalni a 
széria háttértörténetét egy-két be- 
kezdésben, de végül nem találtam er- 
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re megoldást. A Kingdom Hearts min- 


dig is úgy írta meg krónikáit, hogy a 
feszültséget a szükségesnél jóval több 
fordulat és deus ex machina segítsé- 
gével akarta fenntartani, és elképzel- 
hető, hogy mennyi kunkor került en- 
nek köszönhetően a sztoriba, ha ez 
már a 12. része a sorozatnak. Nem- 
hogy a cikk, de akár a magazin egésze 
is állhatna az eddig történtek részle- 
tezéséből, aminek persze nem lenne 
semmi értelme. Szerencsére a harma- 
dik epizód készítői is tudatában voltak 
ennek, és a ,trilógiát" lezáró történe- 
tet úgy írták meg, hogy még a soroza- 
tot nem ismerők is képesek legyenek 
követni. Általában. (Van egy ötrészes 
,ez történt korábban" videoszéria a 
játékban, de ez szerintem csak össze- 
Zavarja a játék újonc kipróbálóit.) 
Végtelenül vázlatosan tehát: a 
Kingdom Hearts III közvetlenül a 
Dream Drop Distance alcímű 3DS-es 
rész után játszódik, amelynek során 
a széria főszereplője, a fiatal Sora 
végül elbukott azon a vizsgán, amely- 
nek sikeres letételével a keyblade ne- 
vű fegyvernem mesteri forgatóinak 
sorába léphetett volna. (Ezzel nem- 
csak a kellően drámai nyitásról gon- 
doskodtak, de kiváló magyarázatot 
adtak arra is, hogy hősünk miért in- 
dul ismét első szintű nyivásztaként 
kalandozni.) A szituáció azonban e 
kudarccal sem változott meg: az ese- 
mények gonosz oldalán a borzasz- 

tó frizurájukról és fekete bőrkabát- 
jukról azonnal felismerhető Organi- 
zation XIII-tagok állnak, élükön a 
még az átlagosnál is sokkal gono- 


:Jack Sparrow mellett tényleges 
. kalózkodásban is lesz részünk 
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Nomura Tecuja, a Kingdom Hearts- 
sorozat vezető dizájnere, írója és 
direktora, Sguare Enix: 


g Rejtett ládák megkeresésével egy 
seregnyi kvarcjáték nyitható meg 


talából. Van néhány, a szériában visz- ve annak hőseit saját történetükön. 
szabb Xehanorttal. A jó ol- Az Organization XIII sötét összees- szatérőnek számító helyszín is, mint Aztán Port Royale-ra megint telje- 
dalt Yen Sid mester (az ő küvéseit szövögeti, Soráék pedig eze- az Olümposz vagy a Karib-tenger. bár sen más hangulat jellemző, itt a kez- 
nevében tehetséges krip- ket mindenütt igyekeznek megzavar- legalább ezek is új történeteket me- deti expozíciók és minijátékok után 
tográfusok rejtett jelentést ni. A felszínen továbbra is a barátság sélnek el - most például a harmadik a játék szabadon enged bennünket a 
is találhatnak) vezeti, és az ő és a szeretet erejéről szól a Kingdom film alatt kapcsolódunk be a kalóz- tengeren, és mintha csak egy élvez- 
instruálása nyomán áll össze is- Hearts III (ahogy a legtöbb feldol- kodásba. A Pixartól a Toy Story és a hető Sea of Thievesben lennénk, neki- 
mét a klasszikus trió: Sora, Donald gozott mese is teszi), Így a zavart in- Szörny Rt. világokat fogjuk felkeres- állhatunk feltúrni az azúrkék tengert 
és Goofy veselkednek neki, hogy új- kább a játék másik rétege jelenti, hi- ni, de meglátogatjuk a maguk király- és a zöldellő szigeteket. Tengeri csa- 
ra bejárják a világot. Illetve világo- szen az Organization XIII tervei a ságában a Jégvarázs-béli Annát és ták, dzsungelbe vezetett expedíciók, 
kat, hiszen a Kingdom Hearts leg- homunkuluszok építésétől a memória- Elzát, illetve Aranyhaj hercegnőt is. búvárkodás vízalatti barlangokban - 
különlegesebb vonása mindig is az örlésen és a párhuzamos világok lét- A klasszikus hangulatról Micimackó megdöbbentő, hogy mennyire magá- 
volt, hogy egy rakás eltérő, általá- rehozásán át az időutazásig mindent és kajla sleppje gondoskodik, az ult- val ragadó a program e szakasza. 
ban Disney-rajzfilmek által inspirált elvonultatnak. Néha nehéz követni ramodern pedig San Fransokyón és a Persze azért nem minden tökéletes, 
birodalmat adott játszótérül, és ez ezekben a tervekben, hogy épp ki la- Hősoos filmen keresztül lép be a so- a Monsters Inc. világ például Sully és 
most sem változott. Sajnos a szériá- kik Sora szívében, és nem mindig tisz- rozatba. Boo mókázása, valamint Randall al- 
ban egyre kevésbé hangsúlyos Final ta, hogy ki után épp melyik sötét bu- Ezek a birodalmak már önmagukban jaskodása ellenére is elég unalmas 
Fantasy-elemekből mostanra csak gyorban is kajtatnak hőseink. De fel is kellemes változatosságot nyújta- ett. A környezet itt nagyrészt egy- 
néhány halvány célzás maradt csu- se vegyük ezeket a problémákat! El- nak, hiszen egy kicsit minden helyszín hangú, szürke folyosókból és gyárépü- 
pán - a boltot egy mog üzemelteti, végre Sora sem feltétlenül érti, hogy más, és ezt nyilván nem csak a lát- etekből áll, a monotóniát pedig va- 
a játékpolcokon találunk pár klasszi- mi történik körülötte, így ez a kis ta- ványvilágra értem. A Toy Story világa amiért még a játékra amúgy igen- 
kus summon lényt stb. -, de abból a nácstalanság csak a beleélést segíti. például egy - Woody és Buzz szemé- csak jellemző minijátékok sem törik 
sorozatból származó karakterekkel vel nézve - idomtalanul nagy, három- meg. Olümposz sem feltétlenül a leg- 
már nem fogunk találkozni. szintes játékbolt, amelynek megannyi jobb kezdőhelyszín; nemcsak azért 
Noha roppant idegesítő, hogy ajáték- A Kingdom Hearts III néhány saját üzlete rejti az új kalandokat, Corona nem, mert itt már járt a sorozat, de 
ban egy rakás karakternek legalább helyszín mellett nyolc eltérő világot királyságában viszont egyenesen az azért sem, mert hiába mesél el elvileg 


két neve van, a 
lában egész kör 


ő eseményeket álta- 
nyen lehet követni. 


kínál, meglehetősen eklektikusan vá- 
ogatva a Disney és a Pixar felhoza- 


Aranyhaj és a nagy g 


banc film ese- 


ményei közé csöppenünk, végigkísér- 


új sztorit, az po 
az eredeti Herk 


tosan az, mint amit 
iles rajzfilm (és az el- 
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2 KINGDOM HEARTS III 
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8. Mert go. Let it go/ 


ső Kingdom Hearts játék) is bemu- 
tatott a titánokat hódításra haszná- 
ló Hadésszal. 


PARTY LIKE ITS 2005 

Noha technológiailag egyértelműen 
mestermunkáról van szó, tagadhatat- 
lan, hogy a Kingdom Hearts III gyö- 
kerei ugyanott keresendők, ahol az el- 
ső két rész is táptalajra lelt. Nem tu- 
dom, tényleg arról van-e szó, hogy a 
játékmenet alapjait még 2006-2007 
körül fektették le, amikor először fel- 
merült a harmadik rész ötlete, avagy 
sokkal később hozták meg a fejlesz- 
tők azt a döntést, hogy a Kingdom 
Hearts III legyen felvállaltan archa- 
ikus játék, mindenesetre a végered- 
mény ugyanaz. Legyenek bármilyen 
látványosak is a világok, legyen bár- 
milyen varázslatos is, ahogy meg- 
idézzük Szimbát, ahogy Remy főz ka- 
raktereinkre, ahogy a Micimackótól 
kapott mézvetővel lövöldözünk, a já- 
tékmenet nem akar ennyire brillíroz- 
ni. A továbbvezető út mindenhol egy- 
értelmű, és ha egy nagyobb terem- 
be, tisztásra, szigetre lépünk, azonnal 
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a nyakunkba esik egy rakat ellenfél. 
Legyőzzük őket, felszedjük a zsák- 
mányt, és megyünk tovább. Három- 
négy ilyen kör után elkerülhetetlenül 
jön egy szuper látványos átvezető je- 
lenet vagy az adott világ karakterei- 
re, vagy az Organization XIII ellen ví- 
vott harcra koncentrálva, és lényegé- 
ben ezt a kört ismételjük 25-30 órán 
keresztül. Persze gyűjtögetni valók, 
extra kihívások és minijátékok dolgoz- 
nak a változatosságért, egy remek fo- 
tómód próbálja elterelni figyelmün- 
ket, ráadásul a harcok is igen élve- 
zetesek, de még így is feltűnően egy 
(igen egyszerű) kaptafára épül fel a 
játék nagy része. 


ÉLESEBB A LÁNCNÁL A 
KEYBLADE 

És akkor végre ideje kitérni a harcok- 
ra, ezek a széria legjobb hagyománya- 
it követve a Kingdom Hearts III ese- 
tében is kiválóan sikerültek. Bár a fej- 
lődési szisztéma a JRPG-k alapján 
épül fel, a harcrendszer színtiszta ak- 
ció, vagyis valós időben, Sorát (és né- 
ha-néha akár mást is) közvetlenül irá- 


A Százholdas Pagony cel-shading látványvilággal elevenedik meg 


J J NEHA ELEG NEHEZ ELHINNI, 
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RENDERELT CG-VIDEOT . 
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MOTORJA DOLGOZIK ORIASI 
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Pa 


nyítva tudunk rendet vágni a Nobody, 
a Unversed és a Heartless archetípu- 
sokba tartozó ellenfelek ezrei között 
(nem vicc, jóval a végjáték előtt meg- 
kaptam az 5000 kinyírt ellenfél után 
járó achievementet). Alig néhány óra, 
és úgy húsz szintlépés után Sora már 
nagyszerű akrobatikával manőverezik 
a csatatéren, dupla ugrással és leve- 
gőben megejtett suhanásokkal átszel- 
ve nagy távolságokat is. 
Fegyverünk természetesen mindig 

a keyblade-ek közül kerül ki, ezek vi- 
szont ezúttal nem szimplán statiszti- 
káikban különböznek, hanem alterna- 
tív formáikkal a harcmodorunkra is 
kihatással lesznek. Néhány kombó be- 
vitele után aktiválhatjuk ezeket az új 
alakokat: a Toy Story világában szer- 
zett kulcspenge például rakétahajtá- 
sú kalapáccsá alakulva óriási terüle- 
ten sebez, a Százholdas Pagonyban 
kapott keyblade pedig mézlövő pisz- 
tolyokká tud osztódni. Ráadásul ha 
ezzel az alternatív formával is sike- 
rül eredményesen harcolni, egy har- 
madik formát is megnyithatunk - a 
fenti példáknál maradva ez egy lán- 


cos fúrót, avagy mézvető sugárágyút 
eredményez. Mivel Sora három pen- 
gét készíthet be, amelyek között egy 
gombnyomással tud váltani, ez elké- 
pesztő flexibilitást nyújt a taktikus já- 
tékosnak. 

A harcok ezúttal azonban a szimpla 
vagdalkozásnál jóval többről szólnak. 
Nem is csak a varázslatokra gondo- 
ok - ezek közül most én csak a terü- 
etre ható villámot, illetve az életmen- 
tő gyógyítást használtam -, hanem 
az e mellett párhuzamosan dolgozó, 
egalább négy-öt további harci rend- 
szerre. Ilyen például a shotlock, amely 
egy saját mércét használva okoz ga- 
rantált távolsági sebzést, de ilyen a 
reprisal is, vagyis a védekezésből indí- 
tott ellentámadások rendszere - saj- 
nos normál fokozaton nem volt szük- 
ség a használatára, pedig itt is érde- 
kes manővereket lehet bekapcsolni. 
Vannak idézhető lények is, például 
Szimba vagy Rontó Ralph is így hív- 
hatók be, megdöbbentően kaotikus 
Disney-robbanásokat eredményez- 
ve; igaz, ehhez minden varázspontun- 
kat fel kell áldoznunk. Donald, Goofy, 


illetve az adott világhoz tartozó ka- 
rakterek szintén kínálhatnak különféle 


kombókat, ráadásul meglepő módon 
aktiválhatunk különféle Disneyland ih- 
letésű attrakciókat. Ez utóbbiak rö- 
vid minijátékok: a ringlispíl ritmusér- 
zékünkre épít, a dodzsem pedig lénye- 
gében FPS-módot pakol a játékba. 
A harcokkal igazából csak egyet- 
len gond van - túlontúl könnyűek, így 
a fenti dolgok tényleg összeszedett, 
taktikus használatára ritkán vagyunk 
rákényszerítve. A főellenfelekre ugyan 
tényleg oda kell figyelni (hát még az 
opcionális, rejtett bossokra), de a leg- 
több átlagos csatát szinte csak vag- 
dalkozva, esetleg néha gyógyítva is 
könnyen meg lehet nyerni. Menet köz- 
ben sajnos nem lehet nehézségi foko- 
zatot váltani, így a széria veteránjai- 
nak már induláskor is mindenképpen 
a nehéz fokozatot tudom javasolni. 


Ahogy egy Disney-rajzfilm sem kí- 

nál zsákbamacskát azzal kapcsolat- 
ban, hogy a hősök végül győzedelmes- 
kednek-e, úgy az eddigi sok-sok játék 


által írt és átírt Kingdom Hearts- 
sztorivonalat lezáró játékkal kapcso- 
latban sem merülhet fel ilyen kérdés. 
A finálé órái azonban még így is mes- 
teriek lettek: a feszültség az egekben, 
a harcok, a sorozatban érkező főellen- 
felek izgalmasak, és Nomura Tecujáék 
lényegében a történet minden fona- 
lát ügyesen elvarrják - még a legutol- 
só mellékszál csaknem mindenki által 
elfelejtett figurái is kapnak egy kelle- 
mes lezárást vagy legalább egy ked- 
ves utalást. Nyilvánvalóan, ha az el- 
adások úgy alakulnak, ahogy a kiadó 
reméli, biztosan folytatódik valahogy 
a széria, de Sora, Xehanort, Riku, 
Kairi és Roxas, no meg az egész gang 
története minden rajongót megnyug- 
tató, érzelmes és felemelő módon ér 
véget. 

A cikk elején említettem azt a von- 
tatott, nehézségekkel teli fejlesztést, 
amelyen a Kingdom Hearts III át- 
ment - és ehhez képest megdöbben- 
tő, hogy milyen jól van összerakva a 
játék. Nyoma sincs annak a hiányér- 
zetnek, ami mondjuk a hasonló körül- 
mények között elkészült Final Fantasy 


XV-re jellemző volt, és tisztán látszik, 
hogy a grafikusok a belüket is kidol- 
gozták. A Pixar animátorai által is se- 
gített átvezető videókban az utolsó 
szemmozgás és kézmozdulat is fan- 
tasztikus, és néha elég nehéz elhinni, 
hogy nem valami hónapokig renderelt 
CG-videót látunk, hanem a játék mo- 
torja dolgozik óriási hatékonysággal. 
Legyen szó a Toy Story-világ tényleg 
műanyagjátéknak tűnő karaktereiről, 
a Jégvarázs Let it go-jelenetének tö- 
kéletes rekreációjáról vagy Micimackó 
baráti körének bájos közjátékairól, pa- 
ádés a látványvilág. 

Messze nem tökéletes játék a 
Kingdom Hearts III, de az a gyerme- 
kien naiv és elsöprően energikus in- 
tenzitása, amellyel végigrepít kile 
világán, amellyel nyilvánvalóan őrü 
történetét tálalja, szinte mindent 
feledtetni tud. Máshogy válogat- 
tam volna a játékba került filmeket 
Igen. Örültem volna, ha itt is 15 vilá- 
got látogathattam volna meg, mint a 
Kingdom Hearts II-ben? Naná! Min- 
den apróságot azonnal értettem a 
történetben? Nem. No de a legfonto- 
sabb: élveztem a sztori végigkerge- 
tésének mind a 29 óráját, majd utá- 
na a maxolgatást is? Abszolút - és 
ritka az olyan játék, amely ennyire 
magával tud ragadni, amelyet szinte 
végig mosolyogva játszottam, amely 
ennyi feledhetetlen jelenetet tartal- 
mazott. 


7. 


ol 


4 az egyedi Kingdom Hearts-hangulat 


mais üt 


4 csodálatos világok és karakterek 


4 nagyszerű harcrendszer 


- aki nem ismeri az elődöket, elveszve 


érezheti magát 


- kicsit monotonná válhat a játékmenet 


GRATH 
Nem meglepő, hogy 
gyönyörű és vidám. 
Meglepő, hogy ennyi- 
re élvezetes. 


XN 
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SUPER SMASHBROS. 
ULTIMATE 


a 


h ÁLUNK EZ IDÁIG ELÉG KE- VÉR ÉS BELEK HELYETT TECHNIKA. rekedhettek a többjátékos módban: min- 
al A. VESEN KÖTÖTTEK KÖZELEB- — Nem csak akkor lehet jó egy verekedős já- denki mindenki ellen vagy csapatos felál- 
, BI ISMERETSÉGET A SUPER ték, ha a harcoló felek kitépik egymás ge- lásban. 
SIMASH BROS. SOROZATTAL. A leg- rincoszlopát, vagy térdig gázolnak a ki- Míg más hasonszőrű játékokban általában 
öbben csak felfelé kúszó szemöldök- ömlött belsőségekben. Értelemszerűen a minden egyes karakterhez meg kellett ta- 
kel nézték ezt a szériát, amelyben együtt Nintendo nem is egy efféle brutális soro- nulni a különleges mozdulatsorok előhívá- 
bunyózik Link, Mario, Kirby vagy épp Sa- — zat útját egyengeti már 1999 óta, a Super sára szolgáló kombinációkat, és ezek kö- 
mus Aran és a Wii Fit Trainer. Elvég- Smash Bros. teljesen más irányba indult el. .  zül akár több tucatot is fejben tartott az 
Kiadó Nintendo e mire is lehet képes egy kusza, halom- A Nintendo 64-re megjelent első rész még ember, ha minden harcos mesterévé akart 
Fejlesztő Bandai yi játék karaktereit összemixelő vere- viszonylag alacsony költségvetéssel ké- válni, a Smash egy jóval egyszerűbb recep- 
Namco Studios, kedős cím, amelyben még életereje sincs szült, és eredetileg csak Japánban jelent et követ: ugyanazzal a pár gombbal irá- 
SoralLtd. a harcosoknak, és csak az a cél, hogy le- meg, de a hatalmas helyi siker miatt végül nyítunk mindenkit, a karakterek képessé- 
Platform ökjük összes ellenfelünket a tátongó az egész világ megkapta ezt a formabon- gei viszont merőben eltérnek. Magyarán 
Nintendo Switch mélységbe? Nos, a Super Smash Bros. tó bunyós címet. Már itt is megtalálhatók ha megtanultunk egyikükkel játszani, akkor 
Röviden A Nintendo Ultimate ismételten bebizonyította, hogy voltak a sorozat védjegyének számító alap- igazából mindet képesek leszünk irányítani, 
hazánkban kevésbé jöhetnek és mehetnek Mortal Kombatek, vetések: a megszokott életerőcsik helyett mindössze teljesen különböző kunsztokat 
ismert verekedős SoulCaliburok és Tekkenek, de a bunyó egy százalékos mutató jelezte, mekkora va- . tudunk majd megvillantani velük ugyan- 
sorozatának legújabb esszenciáját még mindig itt érdemes ke- — lószínűséggel leszünk képesek kilökni az el- . azoknak a gomboknak a segítségével. Eb- 
ÜESZÉS amely tengernyi esni, illetve azt is markánsan aláhúz- lenfelet a játéktérből - ez volt ugyanis a ben rejlik a széria legnagyobb varázsa, et- 
jer eÜmzt zt a a, hogy egy verekedős játék egyszerre csetepaté valódi célja. Ugyancsak már ek- től válik a Smash partijátékká és családi 
jzésbt ehet családi móka és masszívan a pro- kor is tovább mutatott a Smash az egy az kedvenccé egyaránt, hiszen kicsik és na- 
fik terepe. egy elleni harcoknál: maximum négyen ve- gyok egyaránt hamar rákaphatnak az ízé- 
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re. Persze a játékmechanikáknak mély- áll, és örömmel nézzük, ahogy az ezek- nem felépítésükben és egyedi kis trükkje- 
sége is van bőven, az igazán profik hez a mozdulatokhoz tartozó gombok ikben is merőben eltérnek egymástól. A 
lesznek csak képesek pontosan időzí- lenyomása után Sub-Zero kitépi ellen- játékban felsorakozó franchise-ok muzsi- 
teni a támadásokat, tökéletesen lekö- fele gerincoszlopát, ezekhez a karakte- kái közül pedig 800-nál is többet passzí- 
vetni a levegőben folyó harcot, és is- rekhez, ehhez a játékmenethez és úgy oztak bele a legújabb részbe. Minden- 
merni az egyes karakterek egymás el- általánosságában a Smash stílusához nek tetejében még ott vannak a különfé- 
len megkívánt taktikáit, sőt pontosan viszont az egygombos áldás passzol. e módosítókat, extra előnyöket biztosító 
tudni, mikor melyik tárgyat érdemes elkek (róluk később esik majd bővebben 
felvenni, mivel azokból is hullik bőven Y szó), amelyekből több mint 1200 érhető 
a játéktérre. Ezeket a tárgyakat is ka- Bár az alapok érintetlenek maradtak, el, szerezhető meg. 

zalnyi franchise-ból emelték át; ahogy 1999 óta persze sok minden megvál- 

a sorozat többi elemére jellemző, úgy tozott. Húsz éve például még csak 12 1 z 

ezen a területen is a szériák vegyítése karakterrel kellett beérnünk, a Super Teljesen egyértelmű tehát, hogy hosz- 
a legmarkánsabb tényező. Smash Bros. Ultimate-ben viszont szú ideig nem lesz alkalma az unat- 
Külön érdemes még kiemelni a Final már összesen 74 választható harcos kozásra azoknak, akik bepattintják a 
Smash mozdulatot, amely egyfajta ki- van (illetve 76, ha a Pokémon Trainer Super Smash Bros. Ultimate kártyács- 
végzésként szolgál, de persze nem ga- pokémonjait is külön karakterekként ke- káját a Nintendo konzoljába. Az eddig 
rantálja az ellenfél azonnali halálát, zeljük), ez a szám viszont természete- felsoroltakon túl pedig a remekül meg- 
mindössze tetemes mennyiségű seb- sen nem végleges, folyamatosan érkez- komponált World of Light kampány 
zést oszt ki. Mondanom sem kell, ez nek majd a DLC-szereplők - valamint esz az, ami 25-30 órára garantáltan 

a támadás minden karakternél telje- persze mindegyikükhöz tartozik egy cso- elrabol bennünket a külvilágtól. Persze 
sen egyedi, rá jellemző látványos ani- mó különböző skin is. Számok tekinte- nem eget rengető sztorira vagy aprólé- 
mációt takar, magát a mozdulato tében valóban minden hatványozódott. kosan kidolgozott háttértörténetre kell 
pedig egyetlen gomb lenyomásával Immár akár nyolcan is rácuppanhatunk számítani. Inkább az addiktív játékme- 
előhívhatjuk, tehát nem kell egy gon- egy meccsre, de az igazán hajmeresztő et és a folyamatos szórakozás fog- 
dosan teleírt kockás füzetet lapozgat- mutatók akkor jönnek szembe, haegy pi- ja előidézni azt, hogy még hajnalban is 
nunk, hogy kikeressük belőle a megfe- cit jobban beleássuk magunkat a játék- a tévé előtt görnyedve vagy a konzolt 
lelő, előre-le-előre-nagyütés kombót. A . ba. Összesen 103 pályán mehet ugyanis handheld módban használva, a kana- 
Mortal Kombatnek ugyan ez remekül a harc, amelyek nemcsak látványban, ha- . pén összekuporodva hessegetjük el az 
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Szakurai Maszahiro rendező, Sora Ltd.: 


Külön kihívások teljésítésével is 
szerezhetünk új lelkeket 


alvás kósza gondolatát. Elvégre szun- biakból mennyi rendelhető hozzájuk. A hasz- Szívem szerint a műfaj számos képviselő- 
dítani bármikor lehet, de előtte még nált lelkek folyamatosan fejlődnek, szinteket je elé leraknám követendő példaként a World 
pont belefér egy meccs a kampányban, épnek, de bizonyos tárgyak segítségével pil- of Light kampányt. Egy verekedős játékban 
aztán még egy és így tovább. anatok alatt manuálisan is ugorhatunk velük ugyanis nem kell alibiszinten megoldani ezt, 
Maga a sztorimód úgy indul, hogy fi pár szintet. Nem árt azonban arra is figyel- em szükséges minimális energiabefektetés 
Galeem, a főgonosz egyetlen kivétellel ni, hogy milyen erősségű ellenfelekkel kerü- ellett egymás mögé hányni egy rakás 

a játék összes hősét elintézni, ráadá- ünk szembe. Ha ugyanis túl combos lelkekkel ugyanolyan bunyót. Az eltérő lelkeknek há- 

sul gonosz másolatokat kreál belőlük, 8 É az oldalunkon nyomunk le valakit, akkor a ju- a a World of Light minden összecsapá- 
akiket mindenféle lelkekkel kombinál- TELKES Cs K almazás igencsak csekély lesz, míg ha gyen- sa egy újabb meglepetés, az embert próbá- 
va küld ellenünk. Mi kezdetben csak az -gye ; § gébb a lélektámogatás, bőségesebb lesz a jus- ó bossharcok mellett pedig a legnehezebb fel- 
egyedüli túlélőt, a kis Kirbyt fogjuk irá- SökaaÉe sunk is. A megfelelően kiválasztott lelkek a adatunk az lesz, hogy legalább rövid időre le 
nyítani egy hatalmas térképen, ahol te- 6 8 j egnagyobb csávából is kihúzhatnak bennün- udjuk majd tenni a játékot, annyira magába 
mérdek harc és felfedeznivaló vár ránk. z 8 ket, ezért fontos, hogy egy csata előtt alapo- szippant a kampány. 

A karakterek gonosz másainak legyő- 4 ő san felkészüljünk, és megnézzük, mire is szá- 

zése után azonban feloldjuk az adott é Jő míthatunk majd a páston. YI : 

szereplőt is, aki ezután nemcsak a Ík ÁÉzás Ezek a lelkek más csodákra is képesek. A szer-  Kétélű dolog a feloldható karakterek rendsze- A 
kampány során, hanem az összes léte- MEGVETVE teágazó térképen bizonyos helyszínek el lesz- e. Egyrészt ott vannak azok a játékosok, akik 
ző játékmódban elérhetővé válik. Min- Í 28 nek zárva előttünk. Ezeken a pontokon csak azonnal el szeretnék érni az összes kedvencü- 
den bunyó után megkaparintunk egyet akkor kelhetünk majd át, ha tarsolyunkban la- ket, és úgy vannak vele, hogy ha kifizették a 

a korábban már említett lelkekből is. pul a megfelelő lélek. A sziklákkal elzárt terü- játék árát, akkor bizony ők akarják eldönteni, 
Ezek eltérő erősséggel, illetve tulaj- eteket például csak úgy érhetjük el, ha már kit irányítva osztják a pofonokat az első perc- 
donságokkal rendelkeznek. Van, aki nálunk van a legendás Bomberman lelke, és ől kezdve. Nos, én a másik táborba tartozom, 
már a harc elején egy fegyvert vará- segítségével felrobbantjuk az utunkba álló kö- ert élvezem, ha meg kell küzdenem minde 
zsol a kezünkbe, mások acél keménysé- veket. kedvencemért, és kifejezetten zavar, hogy pél- 
gűvé tesznek bennünket a meccs ele- Nem szeretnék spoilerezni (egyébként nemisle- dául a Mario Kart 8 Deluxe-ban azonnal elér- 
jén, vagy épp immunissá változtatnak hetne sokat), de a sztori egészen szépen kikere- hető az összes versenyző. 

a tűzzel szemben. Léteznek , elsődle- kedik a vége felé, egyfajta tanulságot is kínál, rá- . A Super Smash Bros. Ultimate nekem kedve- 
ges" és ,másodlagos" lelkek, előbbiek adásul háromféle eltérő befejezés (és ezáltalkü- — zett. Mikor először elindítjuk a játékot, csu- 
egyik alaptulajdonsága, hogy az utób- önböző végső bossharc) közül választhatunk. pán az 1999-es első epizód nyolc kezdő ka- 
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raktere közül választhatunk. Később 
viszont folyamatosan nyílnak meg az 
új lehetőségek. Ahogy korábban em- 
lítettem, a kampány során feloldott 
hősöket is azonnal megkapjuk, de más 
módokon is bővíthetjük a felhozatalt. 
Ehhez pedig mindössze elég techni- 
kásan kell játszanunk. Az új szerep- 
lők felbukkanása ugyanis nem a meg- 
nyert vagy elvesztett meccsek szá- 
mától függ, hanem attól, mennyire 
változatos a játéktechnikánk, azaz 
egy gombot püfölünk-e rendületle- 
nül, vagy okosan váltogatjuk a képes- 
ségeket. Ha elég ügyesek voltunk, ak- 
kor a meccs után felbukkan egy ,kihí- 
vó", vagyis egy új karakter, akit le kell 
nyomnunk. Nyugi, ha ez elsőre nem si- 
kerül, később újra meg lehet próbálni. 
Nem véletlenszerű a felbukkanó ka- 
rakterek sora, előre megadott listá- 
ból dobja elénk az ellenfeleket a játék. 
Az új harcosok megszerzésének har- 
madik módja végül a Classic Mode- 
béli játék. Itt pár meccs után egy 
bossharc vár ránk, majd ha az alapve- 
tő nyolc harcos valamelyikével teljesí- 
tettük ezt a feladatot, szintén egy kü- 
lön listából kapjuk meg az első kihí- 
vónkat. Értelemszerűen amikor egy 


éppen érkező szereplő már a birto- 
kunkban van, ugrik egyet a lista. 

Ez így leírva talán kicsit bonyolult- 

nak hangzik, de a gyakorlatban a játé- 
kos csak azt fogja tapasztalni, hogy re- 
mekül érzi magát, kiválóan szórakozik, 
közben pedig folyton-folyvást bővül a 
játékbéli népesség. A megszerezhető 
elkek százai közben persze csak hoz- 
záadnak az élményhez. 


NÉGY LÁBA VAN, MÉGIS 
MEGBOTLIK 

Hiába töltötték meg csordultig tarta- 
lommal a Super Smash Bros. Ultimate- 
et, sajnos egy igazán fontos ponton CsÚú- 
nyán alulteljesít a játék jelen pillanatban, 
ami egyben az immár fizetőssé vált Nin- 
tendo Switch Online első nagy fekete 
pontja is. Teljesen biztos vagyok ugyan- 
is abban, hogy nagyon sokan épp emiatt 
a játék miatt fognak előfizetni a szolgál- 
tatásra, amely immár nélkülözhetetlen 
az online játékhoz. A Super Smash Bros. 
Ultimate online multiplayer módja azon- 
ban, bár a választható játékmódok és a 
meccsek testre szabhatósága tekinte- 
tében simán hozza a helyi multi vagy az 
egyjátékos részleg színvonalát, technikai 
téren látványosan elhasal. 


J J SZÍVEM SZERINT A MŰFAJ SZÁMOS 
KÉPVISELŐJE ELÉ LERAKNÁM 
KÖVETENDŐ PÉLDAKÉNT A WORLD 


": A sztorimódban köd borítja a 
még fel nem fedezett területeket 


Nyilvánvalóan most is megvásárolhatunk 
millió és egy amiibót a játék mellé 


OF LIGHT KAMPÁNYT 


JEz Új karakterek feloldására remek móű, 
04: ha a kampányban keressük meg őket 


A netes játék alapjai sajnos nem dedi- 
t szervereken, hanem peer-to-peer 
kapcsolatokon nyugszanak. A gyakor- 
latban ez annyit tesz, hogy ha játszó- 
pajtásunk internetkapcsolata nem a 
legjobb, akkor elég csúnya lagokba le- 
het belefutni, és az esetek többségé- 
ben beléjük is fogunk ütközni. Szinte 
alig sikerült olyan meccseket letolnom, 
amelyekben nem jelentkezett valami- 
féle lag, sőt a kapcsolat teljes szétesé- 
sére is volt példa. Ez így, ebben a for- 
mában szemmel láthatóan nem műkö- 
dik, és nagyon gyorsan megoldást kell 
találni rá, mivel bizonyos régiókban ko- 
moly e-sport-címnek számít a Super 
Smash Bros. sorozat. 


Fasi 
a. 


GOND NÉLKÜL ELADJA A 
KONZOLT 

Időről időre előjön a kérdés, hogy egy 
bika PC és egy jóféle PlayStation 4 Pro 
vagy Xbox One X mellé megéri-e be- 
ruházni egy jóval szerényebb teljesít- 
ményre képes Nintendo Swichre - per- 
sze itt az a tényező sem elhanyagolha- 
tó, hogy nem mindenki engedhet meg 
magának egy ilyen gépparkot otthon. 
Ahogy 2017-ben a The Legend of Zel- 
da: Breath of the Wild, úgy tavaly év 


végén a Super Smash Bros. Ultimate 
bizonyította be azt, hogy igenis ott 

a helye a nappaliban a Nintendo hib- 
rid masinájának. Engem személy sze- 
rint nehezen lehetne rávenni, hogy 
multiplatform címeket Switchen nyúz- 
zak (hiába remek móka mondjuk a vil- 
lamoson Doomozni), de az exkluzív já- 
tékok nemcsak egytől egyig remekül 
sikerülnek, de akadnak közöttük olyan 
gyöngyszemek is, amelyek simán egy- 
egy műfaj csúcsának is tekinthetők. 

A Super Smash Bros. Ultimate pedig 


pontosan egy ilyen játék. 


4 temérdek karakter, pálya és zene 
4 végtelenül szórakoztat. kmenet 


4 hosszú és élvezetes kampány 


4 könnyen tanulható irányítás 


.- technikailag elég ramaty online 
multiplayer 


CSIRKE 
Jelenleg nehezen 

találni a piacon en- 
nél szórakoztatóbb 
verekedős játékot. 


1:11.33 
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Teszt 


ACE COMBAT 7: SKIES UNKNOWN 


ACE COMBAT 7: 
oKIES UÜNKNOWN 
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"A fejlesztési fa áttanulmányozásával 
: eldönthetjük, milyen irányba induljunk 


:] A VR-tulajdonosoknak különleges. ; 
j élményben lehet részük f 


EHÉZ FELADAT ELŐTT ÁLL- 
NI TAK A NAMCO FEJLESZTŐI, 

HISZEN AZ ACE COMBAT FŐ- 
SODRÁHOZ KAPCSOLÓDÓ HATODIK 
RÉSZ MEGLEHETŐSEN RÉGEN (2007- 
BEN) JELENT MEG. Bár azóta akad- 
tak olyan oldalhajtások, mint az Assault 
Horizon, finoman szólva is félő volt, hogy 
esetleg megkoptak a reflexek, és a hetedik 
rész nem lesz olyan, mint amilyennek vár- 
tuk. Főleg azért, mert az első és a hato- 
dik rész között meglehetősen sok változás 
történt, ami valamilyen szinten rendjén is 
van. Kérdés azonban, a rajongók közül há- 
nyan voltak azok, akik örültek, hogy a fik- 
tív harcokból átkerültünk a létező konflik- 
tusok világába. 


tj 

. Ü 
Egész konkrét sztorit kanyarítottak a lé- 
gi harcok mellé. Ez röviden annyi, hogy van 
két ellenséges fél, akik úgy gondolják, éle- 
tük csak akkor lehet teljes, ha totálisan el- 
törlik a másikat, ezért az összes létező esz- 
közzel lövöldözik egymást. 
Kicsit jobban kifejtve egyrészt 
az Erusea nevű, kissé hirte- 
len haragú királyságról van szó 
(amely jól nekifeszült a cseppet 
lassan ébredő Osean Föderáci- 
ónak, így utóbbi meglepve ta- 
pasztalja, hogy ezek a mocsok 
kis eruseai népek rogyásig van- 
nak drónokkal és azokat töme- 
gével a légtérbe juttató repülő- 


[TO 


-Egészen futurisztikús repülőeszközökkel 
-is találkozhatunk a kampányban 


gép-anyahajókkal meg egyéb bizarr tech- 
nikákkal), másrészt ott van a sztoriban az 
aranyos lányka, akinek mindene a repülés, 
és addig-addig reszelget éveken keresztül 
egy lepukkant F-104-et, amíg végül a le- 
vegőbe tud emelkedni vele. Arra a kérdés- 
e persze nem kapunk választ, hogy vajon 
miért pont az egyik legnehezebben repül- 
hető bringát (lásd a keretes írást) kellett a 
sztori szerint aláadni, de ne is menjünk bele 
ilyesfajta aprócska részletekbe. 

Érdekes módon az ACZSU egyfajta mon- 
danivalóval is rendelkezik, bár ez nem szo- 
katlan jelenség a sorozatban, így mindunta- 
an az élet nagy kérdéseit boncolgató mo- 
nológokba botolhatunk. Szó esik a háború 
hiábavalóságáról, a civil áldozatokról és 
szinte még arról is, hogy mi végre vagyunk 
ebben a világban, de választ nem feltétle- 
nül találunk ezekre a nyugtalanító dolgok- 
a. Nem is baj, hiszen egyébként úgyis arra 
fogunk leginkább koncentrálni, hogy min- 
denkit tűzgolyóvá és izzó fémhulladékká 
változtassunk. Hozzá kell tenni, hogy ka- 
rakterünk egy arctalan senki, aki amúgy az 
oseani légierő mesterkezű pilótája, hívójele 
szerint Trigger, de azt, hogy ő a tábor ásza, 
csak onnan tudjuk, hogy a rádióban folya- 
matosan dicsérik. 


Eleget regéltünk a sztoriról, ideje végre ki- 
sétálni a hangárokhoz, és elhúzni az aj- 
tókat, amelyek mögött olyan remek gé- 
pek találhatóak, mint például a régi nagy 
kedvenc F-4E Phantom II vagy az F-14D 


Super Tomcat, hogy tényleg a klasszi- 

kusokat említsük, de ugyanígy odaszúr- 
hatjuk a gázt az F-15 különböző válto- 
zatainak és az F-22-nek, amely egyéb- 
ként messze nem egy sikersztori, de ez 


most nem tartozik szorosan a tárgyhoz. 
Nem maradhatnak ki az orosz vasak sem, 
mint amilyen a MiG-21 Fishbed, a MiG- 
29A Fulcrum és Szuhojok tömkelege, míg 
nem játszható repülőeszközökként kép- 
viseltetik magukat a B-1B-k, a B-2-k, a 
Stratofortressek, valamint a ruszki ne- 
hézsúlyúak, amilyen a Tu-95 és a Tu-160. 
Itt azonban még messze nincs vége a re- 
pülőnapos felvonulásnak, hiszen a for- 
gószárnyasok közül találkozhatunk majd 
Apache-csal, Chinookkal, és hibridként 
megjelenik az Osprey is. Ami pedig a fizi- 
kát illeti, talán senkit sem lep meg, hogy 

a játék nem a lebillenésekről, az átesések- 
ről, a sebességvesztés miatti végzetes du- 
góhúzókról és a túlterheléstől leszakadó 
szárnyakról szól, hanem a vegytiszta ak- 
cióról és a fizika szinte teljes ignorálásá- 
ról. Amivel olyan formán nincs is baj, hogy 
mindannyian tudjuk, ez eddig is így volt, 
és eztán is így lesz. Nem kell semmi más- 
sal törődnünk, csak azzal, hogy csavar- 
juk a botot, lépjük a pedált, dörögjön a 
gépágyú, repkedjenek a rakéták, és addig 
húzzuk a fordulókat, dobáljuk az orsókat, 
míg végül csak mi maradunk a levegőben 
(és persze minél több saját gép). Arra vi- 
szont szükségünk is lesz, hogy mindent ki- 
facsarjunk a bringákból, mert amint be- 
indul az akció, olyan pörgés van, mint egy 


fehérjetisztításhoz használt centrifugában, 
és időnk sem lesz arra, hogy gondolkod- 
junk, csak ösztönösen nyomkodjuk a gom- 
bokat, és tesszük-vesszük a gépet. Márpe- 
dig ha valamiben, akkor abban elég jó a já- 
ték, hogy igazi harci hangulatot teremt, 
amit elég jól megtámogat a hangokkal, le- 
gyen szó rádióforgalmazásról vagy zenéről. 


A grafikáról még nem esett szó, márpedig 
igencsak csinosra sikeredett, hiszen a gépek 
és az effektek is lenyűgözőek, főleg viharos 
időjárásban, amikor körülöttünk szakad az 
eső, és villámok cikáznak (akár a gépen ke- 
resztül is, megbolondítva ezzel a műszere- 
ket), amikor pedig felhőbe megyünk, azonnal 
megvizesedik a kabintető. Gyönyörűek a fel- 
hők, az égbolt, a különböző időjárási körül- 
mények megjelenítése, és a magasból még a 
talaj is impozáns, de a fák lombját sturcolva 
már látszik, hogy nem mindenhová jutott 
kellő számú pixel. Lenyűgöző a páraleválás a 
szárnyakon, szépek a robbanások, romanti- 
kus a lángolva zuhanó roncsoktól pettyezett 
naplemente és az átvezető videók. A felada- 
tok is egészen jók, de túl sok újat nem hoz- 
nak, talán csak az olyanok, amikor időre kell 
például kellő mennyiségű rongálást okozni, 
amúgy általában a dogfight, a kíséret, földi 
célok támadása a feladat. Fontos információ 
még, hogy a játékban van egy fejlesztési fa, 


így próbálva növelni az esélyeinket a felada- 
tok sikeres teljesítésére. 


Mindamellett, hogy a Namco letett az asz- 
talra egy adrenalintól duzzadó folytatást, 
nem mehetünk el a hibák mellett, elsőként 
kiemelve a rendkívül idióta módon megol- 
dott checkpoint-elhelyezéseket. Előfordul- 
hat ugyanis, hogy akár tízpercnyi küszködést 
kell újrakezdeni, amit a játékosok jelentős ré- 
sze nehezen tolerál, főleg akkor, ha nem ők 
szúrják el, hanem jön egy áramszünet, dühös 
szülő, netán egy atomvillanás. Sokakat za- 
varhat, de nem életveszélyes, hogy gépi tár- 
saink rendkívül előzékenyek, így általában 
hagyják, hogy az összes célponttal magunk 
végezzünk, míg ők a skulót és a rakétákat 

is inkább csak arra használják, hogy kideko- 
rálják velük az eget. Az pedig valószínűleg 
csak a repülős érzelmű emberkéket zavarja, 
hogy ha nagyon elkopik a sebesség, akkor a 
gép nem adja le az orrát, hanem lapjával ne- 
kiáll erőteljesen merülni, ugyanazt az állás- 
szöget tartva folyamatosan, mintha liftez- 
nénk vele. Végezetül megemlíthetjük, hogy a 
kicsit kevesebb türelemmel rendelkező játé- 
kosok úgy találhatják, hogy nemcsak maguk 
a küldetések, hanem bennük a feladatok is 
hamar repetitívvé válnak, holott egyébként 
mindenképpen megéri végigtolni a játékot, 
már csak azért is, mert csodás gépek repül- 
hetőek benne. 


HARDVER 

Windows 7/8/8.1/10, Core i3-7100, 4 GB 
RAM, GeForce GTX 750TI (2 GB VRAM), 
50 GB szabad hely 


4 pofás grafika 

4 pörgős akciók 

4 remek hangulat 

- szörnyen elhelyezett checkpointok 
- béna MI-társak 

- néhányan idő előtt elunhatják 


RG 
aSose repülj túl 
magasan és túl 
gyorsan." 


amelyen előrehaladva egyrészt újabb brin- 
gákat, másrészt kiegészítőket oldhatunk fel, 


CSAVARJUK A BOTOT, LÉPJÜK A PEDÁLT, 
DÖRÖGJÖN A GÉPÁGYŰ, REPKEDJENEK MEGNE lÁtNÉT 
A RAKÉTÁK, HŰZZUK A FORDULÓKAT, F WED 


A-10C 


DOBALJUK AZ ORSOKAT BF-ZA 


ar-ran £ STABIUTY 
AnF-15c ő AIR-TO-AIR 


ő f. TÉL, uF-15J A jé KIR-TO-GROUNI 
Nyugodtan szórd a rakétákat, trF-15E szé - Méz v DEFENSE 


:van belőlük elég - AF-16C 
7 BF/A-18F 
B F-22A 
nF-35c 
nYF-23 
E Mirage 2080-5 
na Rafale M 
aa Typhoon 


3 A d $oTA get Uj MEBEt f99797— fv NEE], 


:Irakban az volt a parancs a tankosóknak, ha 
-megjelenik egy ilyen: ugráljanak ki, És fussanak 


— ALPHA T 


ZULU 1 


:Készülj fel arra, hogy multiban 
:elég jól tolják az ellenfeleink 
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:Egy japán játékban persze nem pont az állatfülek 
-fognak kimaradni a karaktergenerálóból 


GOD EATER 3 


IHairstyle 


TEye Color y Accessory 


ISkin Color Pearl Accessory 
JAccessory A köggene 
fi Cat Ears 
Accessory B 
Dog Ears 


Ivoice Bunny Ears 


ISamples Random 


Confirm 


Change the characters accessory A. 


AGYJÁBÓL 2070-RE AZ japán ifjúsági regények, külön anime- könyv felé irányít bennünket, mondván, ol- 
ARAGAMIKNAK NEVEZETT évésorozat és egy gyűjtögetős kártyajáték vasgassunk ott, ha pár tőmondatból nem ér- 
PUSZTÍTÓ LÉNYEK TELJE- is megszületett a franchise nyomán. Vide- tettünk meg mindent azonnal. Néhány óra 
SEN LETAROLTÁK BOLYGÓNKAT ÉS ojátékok terén is elég termékenynek mond- után persze bele lehet jönni a dologba, de 
ANNAK ERŐFORRÁSAIT. Az emberi- nató a sorozat, pedig tulajdonképpen ed- biztos vagyok benne, hogy sokan nem fogják 
ségnek esélye sincs a rondaságok ellen, dig csak két rész érkezett, majd ezeke megvárni ezt a tanulóidőt, jóval hamarabb 
ivel minden egyes aragami több száz- keverték újra többszörösen is. A PSP-n el- elvesznek az átalakítható fegyver egyes ké- 
ezer intelligens egysejtű organizmusból, § indult, majd PS Vitára átvándorolt, végül pességeiben és az egyéb nyalánkságok- 
úgynevezett ,orákulumsejtből" áll ösz- A x ( pedig asztali konzolokon is megtelepedett ban. A God Arc ugyanis egyszerre közelharci 
sze. Nincs tehát se szívük, se agyuk, nem God Eater játékok sorát azonban most elő- fegyver, puska és pajzs, a három különböző 
ehet őket egyetlen jól irányzott lövés- ször, a harmadik rész képében erősíti egy mód között pedig pillanatonként váltogat- 
sel leteríteni. Felzabálnak azonban min- olyan folytatás, amely már kifejezetten a hatunk, illetve váltani is kell, ha diadalmas- 
dent és mindenkit, ami csak a közelük- PlayStation 4-et és a PC-t célozta meg. kodni akarunk. Ezen túl viszont ember le- 
be kerül (még a kisebb aragamikat is), a Sajnos azonban pontosan az érződik az új gyen a talpán, aki azonnal megérti a külön- 
felemésztett életformák tulajdonsága- játékon is, hogy a sorozat képtelen levet- böző harci technikák előcsalásának módjait, 
it pedig magukba olvasztják, így képe- kőzni a kézi konzolos gyökerek miatti eset- miközben nemcsak társaink fejlődnek, ha- 
sek túlfejlődni saját evolúciós láncuk vég- eges megkötéseket, és nem tud úgy fej- nem maguk a fegyverek is kaphatnak ext- 
ső határain is. A krízisre válaszul egyet- ődni, mint mondjuk a Monster Hunter szé- ra tulajdonságokat, sőt a megfelelő tervek 
en lehetséges megoldásként létrejött ria, amelyből egyébként elég sokat merít. A . megszerzése után erősebb kardokká, pö- 
szervezet, a Fenrir az aragamik sejtjei- God Eater 3 így hiába lépett elvileg szintet, rölyökké vagy még a jó ég tudja mivé is to- 
ből készített különleges , élő" fegyvere- echnikailag és játékmenet terén pontosan vábbfejleszthetők. Egy Monster Hunterben 
ket, amelyek képesek sebet ejteni a bes- ott tart, mintha még mindig a kézi Sony is nehéz a választás, hogy a felkínált, telje- 
iákon. Ezeket a túlméretezett halálosztó konzolokra gyártották volna, és mindössze sen különböző tulajdonságokkal bíró fegyve- 
eszközöket, a God Arcokat azonban csak az Oktogon és a Nyugati pályaudvar között, rek közül melyiket használja az ember, ez itt 
a God Eaternek becézett harcosok voltak a villamoson zötykölődve eltöltött időt kel- sincs másképp. A tétet viszont emeli, hogy 
képesek forgatni - nem véletlen az elne- ene szórakoztatóvá varázsolnia. egy jóval szerteágazóbb rendszert kapunk a 
vezés, fegyvereik tényleg felfalják a ve- különféle extra módosítóknak köszönhető- 
szedelmes szörnyetegeket. en, sőt kis kompániánk tagjainak is tucatnyi 
A valójában végtelenül egyszerű játékme- képességet megvásárolhatunk tapasztala- 
net ráadásul egy csomó indokolatlanul túl- ti pontokért, de ebben sem kapunk segítsé- 
bonyolított mechanikával lett feltöltve, ame- get, szóval nem árt már a kezdetektől eldön- 
A God Eater széria alapvetése elég- lyeket lusta a játék rendesen elmagyarázni. teni, milyen irányba is akarjuk őket fejlesz- 
gé megkapó, nem csoda, hogy már A legtöbb esetben inkább a beépített kézi- teni. Sajnos a négyfős kooperatív, valamint 


3 tel Slá: T-t E őlllli A következő küldetés kiválasztásakor mindig pontosan látjuk, Kis csapatunk folyamatósan bővül, 
esetleg milyen sebzéstípusokra érzékeny az adott aragami a kaland során 


AII Bullets 


Rapid Fire: Blaze S 
Rapid Fire: Freeze 
apid Fire: Spark S 
apid Fire: Divine S 
Rapid Fir 
apid Fire: F 
Rapid Fire. 
apid Fire: Divine L 
AS, Shatgyákaai 5 Mi Rapid Fire: Divine L 


S8 Snipggzj8 A Divine bullet that recovers OP on hit 
Ó Sniper: F Bullet Type: Rapid Fire 


Ó Sniper: Spark S 


Select bullets to buy 


"Egyes szereplők ruháját:tényleg 
-csak a jószerencse tartja egyben 
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az Assault Missionök esetén nyolc- 
fős többjátékos mód a tesztelés ideje 
alatt még nem volt elérhető, ezért eb- 
be most nem tudtunk belekóstolni. 


A műfaj szerelmesei persze így is ta- 
lálnak majd szeretnivalót a God Eater 
3-ban, bár ez biztosan nem a papírvé- 
kony, klisékkel megtűzdelt sztori lesz. 
Főhősünk a rideg tartás jövőbeli meg- 
felelőjét tapasztalhatja meg, ugyanis 
amikor épp nem aragamit ölni küldik ki 
a nagyvilágba, egy börtöncellában ra- 
boskodik. Ez persze hamar megválto- 
z 
Z 


ik, és ezt követően már egy mobil bá- 
isról indulhatunk missziókra egy fo- 
yamatosan bővülő csapat tagjaival 
kiegészülve. Bármiféle izgalomra vagy 
csavarra viszont már nem futotta. Ér- 
demes egy gyors kanyar erejéig kitérni 
még a karaktergenerálóra, amely csak 
akkor tűnik szegényesnek, ha az ember 
kipróbálta a második epizódot, a God 
Eater 2-ben ugyanis jóval több választ- 
ható frizura és hasonló kis kozmeti- 

kai finomság állt rendelkezésünkre. Itt 
tehát kicsit elvettek tőlünk a fejlesz- 
tők, máshol viszont adtak: az új fegy- 
vereknek és képességeknek csak örül- 
ni lehet. 


A JÁTÉK IGAZÁN JÓ 
OLDALA MAGA A HARC, 
A TÖMÉNY AKCIÓ 


A játék igazán jó oldala maga a harc, 
a tömény akció. A felvett küldetéseket 
egyenként oldjuk majd meg, azaz kivá- 
lasztjuk a térképen, hová is szeretnénk 
enni aragamit kaszabolni, és indulhat 
is a vadászat. Nyílt világra ne számít- 
son senki sem, jól körülhatárolt apró 
kis területeken folyik majd a harc, ezek 
a terepek pedig elég hamar unalmassá 
válnak, cseppet sem dobja fel őket az, 
ogy pár elszórt alapanyagot is meg 
lehet itt keresni. Értem én, hogy egy 
posztapokaliptikus világról van szó, de 
azért némi fantázia felrázhatná ezt a 
környezetet is. 
Ahogy arra már kitértem, God Arc 
egyverünk három használati mód- 
dal (közelharci, távolsági és pajzs) 
rendelkezik, de itt még messze nincs 
vége a benne rejlő trükköknek. A 
fegyver ugyanis képes hatalmas áll- 
kapcsot növeszteni, és a szó legszo- 
rosabb értelmében beleharapni az 
aragamikba. A God Arc így energiát 
nyer belőlük, amit felhasználva elő- 
hívhatjuk legpusztítóbb támadásain- 
kat. Tudom, nem hangzik egyszerű- 
nek, nem is az, de idővel megszokha- 
tó a rendszer. Fontos újítás az ,ash 
aragamik" megjelenése, amelyek va- 
lóban komoly kihívás elé állítják a ta- 


pasztalt játékosokat is, ellenük szük- 
ség lesz minden betanult különleges 
kunsztra. 


A God Eater széria eljutott odáig, hogy 
egy esetleges folytatás tervezése előtt 
komoly döntéseket kell meghoznia a 
kiadónak. Vagy megmaradnak ezen a 
szinten, és tudatosan nem hajlandók 
túllépni a PSP-ről elhozott játéktech- 
nikai megoldásokon, vagy pedig vég- 
e tényleg gyúrnak is valamit a recep- 
ten. Ez utóbbival akár olyan sikerek is 
elérhetők, mint amire a Monster Hun- 
ter World képes volt, szóval nem árt- 
hat megfontolni ezt a lehetőséget sem. 
Grafikai téren sem lenne baj, ha vég- 

e történne valami fejlődés, mert a 
God Eater 3 nem tudott túlzottan so- 
kat csinosodni az előző epizód óta. 

Ha mindezek mellé még hozzácsapná- 
nak pár könnyebben befogadható me- 
chanikát vagy éppenséggel egy tisz- 
tességes tutorialrendszert, akkor si- 
mán kitörhetne ez a sorozat is abból 

a skatulyából, amelybe jelenleg önma- 
gát kényszeríti bele. Én mindeneset- 

e drukkolok, hogy ez egyszer tényleg 
megtörténjen. 


.J 


:külön kézben egyszerre markolható, páros fegyvereket 


Tomizava Juszuke producer, Bandai Namco 


Entertainment: 


"A legnagyobb rondaságok ellen 
: csapatmunkára lesz:szükség 


HARDVER 

Windows 7 SP1 (64 bit), Intel Core 
i5-3470/AMD FX-8120, 4 GB RAM, 
GeForce GTX 760/Radeon R9 290X, 
DirectX 11, 25 GB szabad hely 


rgős, vegytiszta akció 
fegyverek és képességek 


4 az ash aragamik ellen tényleg kihívás 
a harc 
.- túlbonyolított, nehezen tanulható 
mechanikák 
. 7 gyenge sztori 
- unalmas helyszínek 


CSIRKE 
A nappaliban már 

kevés, ami a villamo- 
son még jó volt. 
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BATTLEFLEET GOTHIC: ARMADA 2 


BATTLEFLEET GOTHIC: 


:Legtöbbször távolról szemléljük a hájókat, 
:pedig azok közelről is. remekül festggek 


40,000 UNIVERZUMÁNAK AZ 

ŰRUTAZÁS. Szinte mindegyik faj 
rendelkezik egyedi űrhajókkal, flottákkal, 
amelyekkel képesek átszelni a világűr sö- 
tétjét, hogy például új planétákat fedezze- 
nek fel. Na persze nem mindenki indul út- 
nak békés szándékkal, így gyakori, hogy 
összetűzésbe keverednek egymással a né- 
pek, akik a csillagok között is keményen 
oda tudnak csapni a másiknak. 


S 2sso0 RÉSZE A WARHAMIMER 


Ha szeretitek a táblajátékokat, illetve a 
Warhammer 40,000-et, akkor jó eséllyel 
találkoztatok már a Battlefleet Gothic ne- 
vű alkotással. A Games Workshop űrcsa- 
tás mókája már kapott egy videojátékos 
feldolgozást 2016-ban, ami viszonylag kor- 
rekt módon, de sajnos nem tökéletesen ül- 
tette át az élményt tábláról monitorok- 
ra. Nemrég pedig visszatértek az első rész 
fejlesztői, és hoztak nekünk egy folyta- 
tást, amely már valamivel jobban sikerült. 
A Battlefleet Gothic: Armada 2 történeté- 
hez a hírhedt Fekete Légió ti- 
zenharmadik Fekete Hadjá- 
rata kínálja az alapot, és a 
Tindalos Interactive erre a té- 
mára épített fel három terje- 
delmes kampányt, amelyek so- 
JA rán az emberek birodalma, a 
19 nekronok, illetve a tiranidák 
szemszögéből élhetjük át az 
eseményeket. Van még egy kü- 
lönálló prológus is, ami gya- 


MADA 2 


o 


korlatilag egy extra, rövidebb kampány, 

és kötelező végigjátszanunk, mielőtt be- 
evágnánk a folytatásba, hiszen ez ágyaz 
meg a későbbi történéseknek, illetve reme- 
kül meg is tanít bennünket a játék alapja- 
ira. A sztori során első számú ellenségünk 
a mindenféle eretnekekből és rondaságok- 
ból álló Fekete Légió lesz, akik persze nem 
barátságos szándékkal rohanják le a ga- 
axist. Nem igazán részletezném a törté- 
etet, mivel elég hamar beindul, így nehéz 
volna spoilerek nélkül mesélni róla, de akik 
képben vannak a Warhammer 40,000 vi- 
ágának eseményeivel kapcsolatban, azok- 
nak rengeteg név, helyszín és egyéb apró- 
ság cseng majd ismerősen a küldetések so- 
án. Például a Káosz erőit szolgáló áruló, 
Ezekyle Abaddon is tiszteletét teszi a já- 
ékban, hiszen ő vezeti a komoly fenyege- 
ést jelentő Fekete Hadjáratot. A fejlesztők 
ehát nagy hangsúlyt fektettek a történet- 
mesélésre, ami sokat dob az egész játék- 
élményen. 


A Battlefleet Gothic: Armada 2 igazi stra- 
égiai játék, ebből következően komoly oda- 
figyelést igényel a játékostól. Az ütközetek 
általában azzal kezdődnek, hogy kiválaszt- 
juk hajóink kezdési pontját, majd rögtön fe- 
jest ugrunk a csatába. Harc közben min- 
den valós időben zajlik, viszont lehetősé- 
günk van lelassítani vagy akár teljesen meg 
is állítani a játékot, ami óriási segítséget je- 
enthet bizonyos szituációkban, főleg ak- 
kor, amikor hamar kell döntenünk, de azért 


:dolgunk ebben a játékban 


még átgondolnánk a következő lépésünket. 
Ugyanakkor gyorsíthatunk is az eseménye- 
ken, ami szintén jól jön, ha egy feladat el- 
végzése után át kell terelnünk egységeinket 
a pálya egy távolabbi pontjára, és nem sze- 
retnénk hosszú percekig azt nézni, ahogy 
azok komótosan araszolnak előre. Gyakran 


még a kisebb űrhajók sem 
val képzelhetitek, milyen se 
sek a birodalom hatalmas, 


úl fürgék, szó- 
bességre képe- 
ebegő katedrá- 


:Nem mindennapi űrhajókkal lesz 


lisokra hajazó monstrumai. A navigálás vi- 
szont nem csak annyiból áll, hogy ide-oda 
küldözgetjük hajóinkat, mert akadnak olyan 
apróságok, amelyekkel egy egység példá- 
ul bizonyos ideig jóval gyorsabban halad- 
hat előre, vagy sokkal hamarabb fordulhat 
meg. Taktikai lehetőségekkel is alaposa 
megszórtak minket a fejlesztők. Kiválaszt- 
hatjuk többek között, hogy az ellenfél egy- 
ségei közül melyik legyen az elsődleges cél- 
pont, és ha ezt kombináljuk az automatikus 
támadással, máris önállóbbá tehetjük egy 
picit a hajóinkat. Azt is eldönthetjük, hogy 
egy adott masina melyik részét támad- 

ják meg a hajóink, szóval ha mondjuk nagy 
tűzerővel állunk szemben, akkor érdemes 
az ellenség lövegtornyait célba venni elő- 
ször. A különböző fajokhoz tartozó bárkák 
más és más különleges képességekkel ren- 
delkeznek, amelyeket csak bizonyos időkö- 
zönként aktiválhatunk. Többek között van 
olyan birodalmi gépezet, amely képes ki- 
szórni egy rajnyi kisebb hajót, és ezek aztán 
rátámadnak a kiválasztott célpontra. Rá- 
adásul ha úgy tartja kedvünk, átzavarhat- 
juk űrmatrózainkat egy ellenséges gépre, 


:Nincs hiány hatalmas robbanásokból, 
:hiszen mégiscsak egy háborúról van:szó 


hogy ott aztán megritkítsák egy kicsit a le- 
génységet. Érdemes kísérletezgetni az egyes A Tindalos Interactive valóban sok min- 
frakciókkal, mert értelemszerűen nem tudjuk denen javított az előző részhez képest, 


mindegyiküknél ugyanazt a taktikát használ- ennek köszönhetően pedig kiforrottabb 
ni. Szerencsére egy harcot többféle módonis játékélményt kaptunk. A látványos csa- 
megnyerhetünk, szóval nem szükséges min- taterek és a harc közben felcsendülő mu- 
den alkalommal darabokra szedni összes el- zsikák rengeteget dobnak a hangulaton, 
lenfelünket, hanem akár stratégiai jelentősé- szóval könnyen el lehet mélyedni a játék- 
gű pontok elfoglalásával is győzedelmesked- menetben. Legalábbis nekem gyakran si- 
etünk. A kampányok során az űrtérképen került. Előfordult, hogy beszippantott a 
fogjuk megtervezni következő lépésünket, itt , játék, és vadul osztogattam a parancso- 
már körökre osztott játékmenet fogad ben- kat, miközben már a következő lépése- 
nünket, és ellenfeleink is mozgolódnak körü- ket terveztem. Ha tetszett az első rész, 
löttünk. A szektorban található rendszerek de nem voltatok maradéktalanul elége- 
neglátogatásával tehetünk szert nyersanya- dettek vele, akkor mindenképp tegyetek 
gokra, amelyekből aztán új hajókkal bővít- egy próbát a folytatással. Azoknak pedig 
etjük flottáinkat, és fejleszthetjük, illetveja- értelemszerűen nagyon ajánlott, akik az HARDVER 
víthatjuk a már meglévőket. A sikerhez te- egymást csépelő űrgárdisták és génor- Windows 7/8/10 (64 bit), Intel C 
há nemcsak a harctéren kell bizonyítanunk, zók he yett in kább a grandiózus űrcsatá- SOGKAAC Dee ee Ő 
jú ti ajánlatos okosan menedzselni sere- kat preferálják. Radeon HD 7870, 50 GB szabad hely 
günket is. 


ELOFORDULT, HOGY BESZIPPANTOTT EZ ETTETETT 
A JÁTÉK, ÉS VADUL OSZTOGATTAM kisebb bugol 

A PARANCSOKAT, MIKÖZBEN MÁR A —méhafi 
KÖVETKEZŐ BE Visssssl JERYESTESE 


GUCS 
Az űrben sem 

kímélik egymást a 
Warhammer 40,000 " 
világának lakói. ) 


:A sztorihoz kapcsolódó videókkal is remek 
I munkát végeztek a fejlesztők 


:A látványos ütközetek néha elterelhetik 
figyelmünket a taktikázásról 


:Egy ilyen támadás után 
:kevés gép marad ép: 


Aurélien Josse művészeti rendező, 
Tindalos Interactive: 
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2 JON SHAFER"SS AT THE GATES 


Reszkessetek, römaiak! 


JON SHAFERS . 
AT THE GATES 


INFO 


Kiadó Conifer 
Games 


Fejlesztő Conifer 
Games 

Platform 

PC 

Röviden 4X straté- 


DA JÁTSZOM A CIVILIZATION 


T" MINT NEGYED ÉVSZÁZA- 


JÁTÉKOKKAL ÉS AZOK KLÓN- 
JAIVAL. Vannak jobban sikerült részek, és 
persze akad olyan epizód is, amely kevésbé 


nyerte el a te 
jelent ötödik 
cem, mivel a Stean 


szésemet. A 2012-ben meg- 
ész nem lehetett a kedven- 
-fiókom alapján mind- 


össze 18 órát töltöttem a világ leigázásá- 


val. Itt azért nem ái 


t megjegyezni, hogy a 


tavalyi Civilization VI-ban dupla annyi já- 


tékórám van 


nárm 


ost, és a Beyond Earth 


űrkolóniáit háromszor ennyi ideig mene- 


dzseltem. Bevallom 


Shafer nevét 


nem si 


kerü 


férfiasai 


, hogy Jon 
It megjegyeznem, 


SZEGÉNY EMBER CIVILIZÁCIÓJA 
A játék elején már nyomokban sem hason- 
ít önmagára az ókor legnagyobb birodal- 
a. A keleti rész még úgy ahogy tartja ma- 
gát, de a korrupt és elpuhult Nyugatrómai 
Birodalom már egyre jobban ki van téve a 
barbár hordák támadásainak. Mi az egyik 
ilyen törzset, a gótokat irányítjuk. Itt áll- 
junk is meg egy kicsit, mivel a frakcióvá- 
asztást elég érdekesen oldották meg a fej- 
esztők. Kezdéskor csak a gótokra bökhe- 
ünk rá, pedig a listán több barbár törzs 
szerepel. A hunok lettek volna nálam a fa- 
voritok, de a fejlesztők úgy döntöttek, hogy 
csak akkor vehetjük át felettük az irányí- 


giai játék, amelyben a hiába dolgozott oly sokat a Civilization ást, ha korábban már legyőztük őket já- 
római birodalom ma- V-ön. Jon a játék befejezése után gondolt ék közben. Ezzel voltaképp azt szerették 
felere ta N erzi — egy merészet, 2013-ban megalakította a volna elérni, hogy többször is nekifussunk 
barbár hordáinkkal. Conifer Gamest, és közösségi gyűjtést ren- a játéknak, de ezt igazából a játékosokra 


PEGI 12r 


dezett annak érdekében, hogy elkészülhes- 


sen egy, a nevével fémje 


építős játék. Kicsive 


töb 


Izett birodalom- 
3000 tá- 


b, min 


mogató összedobott neki százezer dollárt, 


kellene bízni, nem pedig rájuk kényszeríte- 
ni egy ilyen horderejű döntést. A 2D-s tér- 
kép egészen pofásan néz ki, de azért lát- 
szik rajta, hogy nem egy Civilization kalibe- 


amelyből el lehetett kezdeni a munkát. Jon ű fejlesztésről van szó, emiatt nem szabad 
egészségi állapota és a fejlesztési nehéz- csodát várnunk a grafikától. Kezdetben no- 
ségek miatt közel hat év kellett a befeje- mád, gyűjtögető életmódot folytatunk, ami 


zéshez, de elkészült a játék, amelyber 
érvényesen felszámolha 


dalmat. 


vég- 


( Az azért elég gyorsan nyilvánvalóvá válik, hogyi nem számíthatunk olyan 
H szintű grafikára, mint a Civilization vagy a Total War játékokban 


juk a római biro- 


azt jelenti, hogy villámgyorsan meg kell 
szerveznünk az élelemtermelést, mivel pil- 
anatok alatt felkopik az állunk. Első tele- 


pülésünk körül lehetnek gyümölcsösök, bú- 
zamezők és különféle haszonállatok, eze- 
ket a nyersanyagokat kell begyűjtenünk a 
klántagokkal. A keletkező felesleget a me- 
netrendszerűen érkező karavánok szállít- 
ják el, a kezdeti időszakban ebből tudunk 


pénzt csinálni. Később aztán felfedezőink 
alaposabban körbejárják a környező terü- 
leteket, így ha szerencsénk van, akkor még 
egy kiaknázatlan aranybánya is lapulhat 
a szomszédos hegyekben. Ezek az erőfor- 
rások azonban végesek, idővel kiapadnak. 
Ilyenkor sajnos egyetlen megoldás ma- 
rad, a migráció. Szedjük a sátorfánkat, és 
új hazát keresünk magunknak. Idővel per- 
sze dönthetünk úgy, hogy megalapítjuk sa- 
ját királyságunkat, és kőből emelt épületek- 
kel vesszük körbe magunkat, olyankor már 
nincs lehetőségünk továbbállni. 


CONNOR VAGYOK, A MACLEOD 
KLANBOL 

Ahogy nő a hírnevünk, úgy csatlakoznak 
hozzánk új klánok. Ezek a jövevények al- 
kotják majd a népességünket, nekünk mint 
uralkodójuknak kutya kötelességünk, hogy 
jól tartsuk őket. A klánok többféle tudo- 
mányban is jeleskedhetnek, némelyik kivá- 
lóan ért a földműveléshez, mások az állat- 


í Rettegett Attila rokonunk is kopogtátott KÉHAÉZor a rómalak ajtaján, 
most azonban a földbe is döngölhetjük demoralizált légióikat 


A KÁRPÁTOK BARBÁRJAI 


A játék egyik történelmi frakcióját az avarok alkotják, ők azok, akik a 
magyarok megérkezése előtt a Kárpát-medencében éltek. Specialitásuk a 
lovasíjász, lovas egységeik gyorsabban közlekednek a térképen. 
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tart. 


ásban ügyesek, a többiek meg nagyszerű 


kézművesek, vagy éppen mesteri fokon is- 


ner. 


se 


ál 
ból 


k 
ság 


dományágak kiteri 
ségeit, értelemszerű 
magas fokon művelő klánból kerülnek ki a 
legjobb földművesek. A klá 


tulaj 


kálás titkait. Ezek a tu- 
elik a maguk mester- 
en a mezőgazdaságot 


ik a fémmegmu 


ok szakképesíté- 
ellett figyelembe kell vennünk az emberi 
donságokat is. Egyes klánok az átlagos- 
jobban tűrik a monotonitást, így tagjaik- 
kiváló farmerek . Mások hírhed- 

a dühkitöréseikről, ők alkotják katona- 

ink gerincét. Mindenkinek lesz valami 


nyűgje, amit nem szabad elhanyagolni. Egye- 


sek 


boldogtalan 


szik 


utálják a hideget, ezért őket az egyik vé- 
városban kell elszállásolni, különben 
á válnak, és az bizony meglát- 

a teljesítményükön később. A klánok kö- 


ZzÖ 
szál 


dójuknak kell ítéletet hoznunk. 
utóbb le kell rendeznünk ezeket a bel 


kat, 
Ilye 


it, tagjai pedig kénytelenek együtt élni 


bi ki 


előbb vagy utóbb felüti a fejét a rút vi- 
y, ilyen alkalmakkor nekünk, az uralko- 
Előbb vagy 
arco- 
és muszáj megbüntetnünk a vétkeseket. 
nkor a bűnös klán elveszíti a mestersége- 
a töb- 


án megvetésével. 


KÖZELEG A TÉL 


A hi 
atá 


deg évszak beköszöntével hó borítja be 
jat, az utak járhatatlanná válnak, és a 


karavánok egyre ritkábban jutnak el a távo- 


labbi településekre. Egy jó 


rralkodó előre lát- 


ja ezeket a nehézségeket, ezért felhalmoz 


rágják január végén. Eletü 


annyi készletet, hogy emberei ne a küszöböt 


nket rablóbandák 


is nehezítik, ők lesznek az elsők, akik próbá- 


ra teszik katonaságunk erejé 


belebotlunk a szomszédos 


nem bölcs lépés megtámadni, 


sem, ha a játék mesterség 


ja jelenleg nem áll a helyze 


ságosan sok pénzbe kerül 


erő felállítása, és amennyi 
magunkat, már nem mara 
ellen. 


egyik jár 
módszer 
ókat az Örök Városnak, 
szép lassan megszerezi 


Győzelmet kétféle módon is elérhetünk 
a játékban. A rómaiak katonai leigázása az 
ató út. Létezik azonban egy másik 
is: zsoldosként felajánlhatunk légi- 
így rajtuk keresztül 
etjük a legfőbb kato- 


. Idővel persze 
örzsekbe, de őket 
még akkor 

es intelligenciá- 
magaslatán. Túl- 
egy komoly had- 
iben túltaktikázzuk 
d erőnk a rómaiak 


nai méltóság címet. Ez tulajdonképpen a bé- 
kés, gazdasági győzelemnek felel meg. 


EGY ÉV MŰLVA VELED, UGYANITT 


Sajnos az indie játékok kö 


ében sem ritka az, 


hogy megjelenésük pillanatában még mesz- 


sze nincsenek késznek mo 


ndható állapotban. 


Ez bizony igaz az At the Gatesre is, jelen ál- 
lapotában számos sebből vérzik. A mester- 


séges intelligencia és az ú 
aluli, de ezt a fejlesztők is 
retet tettek arra, hogy jav 


keresés kritikán 
elismerték, és ígé- 


ítani fogják az el- 


J J KÖZEL HAT ÉV KELLETT A BEFEJEZESHEZ, 
DE ELKÉSZÜLT A JÁTÉK, AMELYBEN 
VEGERVÉNYESEN FELSZÁMOLHATJUK A 
ROMAI BIRODALMAT 


(Si! Ismert történelmi személyiségekkel is összebarátkozhatunk, de azért 


túl 


ságosan egyikükben sem szabad megbízni 


megye, zá 
9 
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ada — eámétarát 


Clovis 
SEThETÁKÉS 


Pious, Suspicious 


Nicene Christian 


Approach 


Disgusted 


Rel 


Dedlare War 


Hatlonship Level 


,BÍZunk benne, hogy az előnyünkre válik, ha 
megpróbálunk valami újat hozni egy olyan 
műfajba, amely évek óta alig változik." 


RÓMA SEM 

OMA S 
ÖRÖK 

A Kickstarter-kampány 
egyik legvonzóbb ígérete 
a római frakció volt, de 
ehhez 200 ezer dollárt 
kellett volna összedobnia 
a nagyközönségnek. Ez 
azonban nem valósult meg, 
így nagy valószínűséggel 
már sohasem tudjuk meg, 
milyen is lett volna a római 
légiókkal bedarálni a hun 
könnyűlovasságot. Jon 
Shafer közben főállású 
munkatárs lett a Paradox 
Interactive kiadónál, 
amelynek olyan remek 
keményvonalas stratégiai 
játékokat köszönhetünk, 
mint például az Europa 
Universalis vagy a Hearts 
of Iron sorozat. 


Szép a havas táj, de ne felejtsük el, hogy ilyenkor a nyáron begyűjtött 
tartalékokból kell megélnie-az egész törzsnek 


következendő hetekben, hónapokban. 
Lesz majd modtámogatás is valamikor 
ősszel, az azonban még nagyon mesz- 
sze van. Jelen állapotában inkább tűnik 
early access játéknak, mint kész alko- 
tásnak. Szerencsére nem kell már most 
sem teljes árat kiperkálnunk érte, hét- 
ezer forintért a miénk lehet Steamen 
az AtG. A stratégia stílus kedvelői te- 
hetnek vele egy próbát, de ne lepődje- 


nek meg túlságosan, ha belefutnak bár 
csúnya programhibába. Mi szóltunk. 


HARDVER 

Windows XP/Vista/7, 16 GHz CPU, 2 
GB RAM, Radeon X1950 Pro/Nvidia 

GeForce7900 GT, DirectX 9.0c, 2 GB 
szabad hely 


"4 új ötletek 

"4 avarok és hunok 
"4 változó évszakok 
.— félkész 


MOCSY 
Félkész világmegvál- 


gyar) TEA jat 
Kezdés után néhány körig csak a közvetlen környezetünket látjuk, 


de a felfedezők kiküldése és az őrtornyok felépítése után már 


kitárul előttünk a nagyvilág 


Felügyelet alatt a 
esz beszerzési osztály 


2 GENESIS ALPHA ONE 


Az űrkolonizáció kihívásai 


GENESIS Föleg s 
OHA ONE I ERBSZSRRTBNE 


INDIG ÉRDEKESEK AZOK ézmények az úgynevezett Genesis prog- lasztásra, és amennyiben ez a személy el- 
Nt: JÁTÉKOK, AMELYEKBEN am sikerében bízva remélik az emberiség halálozik, véget is ért a játékunk. 
EGYSZERRE TÖBB, AKÁR egmentését. A cél, hogy a legkorszerűbb . 
5) EGYMÁSTÓL TELJESEN ELTÉRŐ STÍ- echnológiával felvértezett űrhajó szolgál- NINCS KÉT EGYFORMA KALAND 
/ v ú ; LUS IS FELBUKKAN. A Radiation Blue jon egy olyan központként, amelynek se- A Genesis Alpha One ugyanis egy 
bh /i ző) stúdió első projektje, a Genesis Alpha One gítségével nemcsak a galaxisok felfedezé- roguelike játék, tehát minden egyes végig- 
; ( is ilyen, a játék szépsége pedig abban rej- se, hanem egy, az emberek számára lakha- játszás vagy próbálkozás teljes mértékben 
ú ik, hogy végeredményben csak és kizá- ó kolónia felépítése is lehetséges legyen. A . egyedi. Legfeljebb csak hasonló vonalon 
Kiadó Teamt7 ólag magán a játékoson múlik, hogy mi- játékos a Genesis űrhajó kapitányának sze- udunk elindulni, de semmi sem garantál- 
Fejlesztő Radiation yen irányba indul el, és mely játékeleme- epében vág bele a kalandba, amely leg- ja, hogy ugyanúgy tudjuk megépíteni a ha- 
Blue ket tartja hangsúlyosabbnak. Szeretsz alább annyira összetett és izgalmas, mint jónkat, hasonló erőforrásokat sikerül be- 
Platform űrlényekre lövöldözni? Vállalkozz gyakran aga az űrkolonizáció elmélete. Célunk rö- .  gyűjtenünk, vagy éppen azonos galaxisok- 
PC, PlayStation 4, elfedezőexpedícióra! Inkább a menedzser- "— viden az, hogy új, lakható helyet biztosít- ba tévedünk. Próbálkozásokból pedig lesz 
Xbox One játékok állnak közelebb a szívedhez? Ren- sunk az emberek számára, és ezzel megme- is bőven, mert elég sok kihívást tartogat 
Röviden Belső néze- geteg időt el tudsz tölteni a legapróbb dol- neküljön a faj a Föld közelgő és végleges az univerzum felfedezése, és viszonylag 
tes roguelike lövölde, gokkal is a GAO központi elemeként szol- elpusztulása elől. Elég komoly feladat ez. és könnyen bajba juthatunk. A játék kezdetén 
amelyben nemcsak az gáló űrhajó fedélzetén. egannyi kisebb lépéssel érhetünk el ered- egy frakciót kell kiválasztanunk, amely be- 
ellenségekre, hanem . ő ELEN; ényt, de valószínűleg nem az emberi faj olyásolja, milyen erőforrásokkal és mek- 
a bázisépítésre és a EGY ÚJ VILAG REMÉNYÉBEN egmentése fog lebegni a szemünk előtt, kora legénységgel vágunk bele a kalandba. 
legénységre is nagyon A tapasztalt szakemberekből álló Radiation . hanem elsősorban az, hogy egyáltalán túl- Ezzel együtt egy új galaxis is generálódik, 
oda kell figyelni. Blue már több mint két éve kezdte a já- élje a legénységünk és maga az űrhajó is a rengeteg felfedezhető szektorral és boly- 
PEGI 16" ték fejlesztését, és először a 2017-es E3- felfedezéssel járó és az űr sötétjéből lesel- gókkal, amelyek csak arra várnak, hogy 
on láthatott részleteket belőle a nagyérde- kedő veszélyeket. A játék elején mindössze megnézzük, mit tartogatnak. Egyébiránt a f. 
mű. Azóta persze bővült a Genesis Alpha egy kis bázisunk van, de ezt folyamatosan beszédes nevű Tutorial frakcióval kezdünk, 2 
One, és aki fogékony az űrszimulátorokra, bővíteni, fejleszteni kell olyan egységekkel, és nem is lehet rögtön mást választani - j p 
de nem retten meg egy kis ak- mint például az üvegház, a fegyverraktár elegáns megoldás, hogy a játékosok tény- f/ 
ciótól sem, az rengeteg játék- vagy éppen a klónozóközpont. A legénység egesen megismerkedjenek a játék alapj 4 
órát eltölthet a játék univerzu- ugyanis nem földi emberekből, hanem kló- ival, ne csak vaktában fogjanak neki a fel- 
mában. Az alaptörténetet akár okból áll, és mivel egyre több és több fel- edezésnek és az űrhajóépítésnek, mert 
egy klasszikus sci-fi-regénybe adatot kell ellátni egyszerre, elengedhetet- őleg ez utóbbit nem egyszerű jól csinál- 
is ültethetnénk. Eszerint a Föld en, hogy gyorsan és költséghatékonyan ni. Alapvetően kellően nehéz és összetett 
erőforrásait annyira felemész- bővüljön a hajót üzemeltető személyek szá- a Genesis Alpha One űrhajó-menedzse- 
tették a folyamatos háborúk, a ma. Fontos megjegyezni, hogy maga a ka- ő játékrésze, az oktató feladatsorozat pe- 
korrupt szervezetek és a visz- pitány, vagyis a játékos által irányított ka- dig módszeresen végigvezeti az embert a 
szafordíthatatlan környezet- akter is az első, mindössze néhány főt udnivalókon. Ugyanakkor nem kötik meg 


szennyezés, hogy befolyásos in- . számláló legénység tagjai közül kerül kivá- úlzottan a kezünket, emiatt akár még 


NEM MA KEZDTÉK 
.  ASZAKMÁT 


A Radiation Blue első 
játéka a Genesis Alpha :Nem baj, ha a fedélzeten is kéznél . [/ 
One, de a fejlesztő- -Van a fegyver z 
csapat tagjai rutinos 
szakemberek sok év 
tapasztalattal a hátuk 
mögött. Többek között 
E olyan címeken is dol- 
KENSSESS : z g goztak, mint a Hitman: 
ms Színes társaság a . - io I 
: galaxis peremén : He ps ők 1e 
j rs, a Velv 
56 w éátari Assassin és a RiME. 


ez a küldetés is könnyen kudarcba fullad- 
hat. Kíváncsiságból az újonnan megépített 
üvegházban megszüntettem egy oxigénel- 
látó egységet, Így nem maradt elég leve- 
gő a mindössze öt főt számláló legénység- 
nek. Semmilyen erőforrással nem rendel- 
keztem még a játék ilyen korai szakaszában, 
ezért le kellett lőnöm több klónt is, hogy a 
kapitány életben maradjon. Persze ezután 
rögtön kezdhettem az elejétől, és másodjá- 
ra már normálisan végigcsináltam a felada- 
tokat, de érdekes volt látni, hogy bizonyos 
ponttól kezdve már egy tutorial alatt mek- 
kora szabadságot adnak a fejlesztők a játé- 
kosoknak. Ezt követően természetesen min- 
dent a saját szájízünk szerint csinálhatunk, 
és kedvünkre bővíthetjük a Genesist. Bizo- 
nyos kihívások teljesítésével pedig új frakci- 
ós lehetőségek is megnyílnak előttünk, így 
akár teljesen más játékstílusban is adott a 
próbálkozás lehetősége. 


NEM VAGYUNK EGYEDÜL 
Természetesen nemcsak a kapitány és hű le- 
génysége élőlény a játékban, hanem bizony 
rengeteg földönkívülivel is találkozhatunk. 
Amellett, hogy igyekeznünk kell az alapve- 
tő nyersanyagokból (mint például vas, réz, 
urán és plutónium) minél többet felhalmoz- 
ni, különböző létformák után is kutatunk. A 
klónozási procedúrához szükség van arra, 
hogy a számos DNS-minta segítségével ne 
csak emberklónokat hozzunk létre, hanem a 
legénység tagjai különleges képességekkel 


MINDEN EGYES 
VÉGIGJÁTSZÁS 


.  sA különböző Játékstílusok egyvelege 
számos lehetőséget kínál a játékosok 
számára, akik többféleképpen élvezhetik a 


Genesis Alpha One-t." 


is rendelkezzenek. Az expedíciók során bő- 
ven adódik alkalmunk harcolni, aminek során 
számos különféle fegyvert használhatunk, 
de azt sem szabad elfelejtenünk, hogy az űr- 
hajót is fel kell szerelni a megfelelő véde- 
lemmel. Amikor egy űrben kallódó, elemzés- 
re váró törmelékhalmot emelünk át a hajóra, 
nem biztos, hogy nem próbálkozik valami- 
lyen agresszív űrlény beférkőzni a fedélzetre. 
A megerősített páncélzattól kezdve a rako- 
dótér védelmi lövegeiig minden lehetőséget 
meg kell ragadni, nehogy egy támadás mi- 
att tönkremenjenek a túléléshez szükséges 
eszközeink. Segítségünkre lesz azért IDA, a 
hajó mesterséges intelligenciája, Így renge- 
teg hasznos információt megtudhatunk ar- 
ról, miként is lehet jól működő bázist építe- 
ni. Apróság, mégis kellemes adalék, hogy át- 
nevezhetjük a hajót, a legénység tagjait, sőt 
az egyes részlegeket is, illetve bizonyos ese- 
tekben még a színeket is kiválaszthatjuk. A 
Genesis Alpha One roppant részletesen ki- 
dolgozott játék, a legapróbb dolgokat is fi- 
gyelembe kell vennünk a siker érdekében. Az 
űrhajó menedzselése rengeteg kihívást tar- 
togat, a roguelike elemek pedig további iz- 
galmakkal színesítik az egyébként sem unal- 
mas játékot. A karakterek mozgása és a 
fegyverek hangjai hagynak kívánnivalót ma- 
guk után, de ezek ellenére is roppant szóra- 
koztató és tartalmas élmény. Annak, aki ked- 
veli a sci-fit, és nem tart az átlagosnál bo- 
nyolultabb játékmenettől, jó választás lehet. 


ÁTMENETI — 
EXKLUZIVITÁS 


A játék a konzolos verziók 
mellett PC-re is elkészült, 
a fejlesztőcsapat pedig 
tavaly decemberben be- 
jelentette, hogy kizárólag 
az Epic Games Store-ban 
lehet megvásárolni. Az 
eredeti tervek szerint 
Steamen is kiadták volna, 
de ott már csak 2020. ja- 
nuári megjelenési időpont 
szerepel. 


CONNECTIONS 
PROCESSING 
CREH 
TRAVEL 


STORAGE 


:Működés közben a. : 
:klónozóközpont 


HARDVER 


Windows 7 (64 bit), Intel COre i3-4130/ 
AMD FX-4350, 4 GB RAM, GeForce GTX 
660/Radeon HD 7650/Radeon R9 290 


"4 rengeteg lehetőség és tennivaló 


4 hangulatos retró menürendszer 


4 izgalmas atmoszféra 


.- gyenge fegyverhangok és fizika 


.— esetlen animációk 


KIVI 
Csodálatos 
érzés többször 
is meghódítani a 
galaxist. 


Lassan térkép kell a-fedélzetről is 


FACE a 


Teszt 


TRAVIS STRIKES AGAIN: NO MORE HEROES 


TRAVIS STRIKES AGAIN: 
NO MORE HEROES 


ANNAK OLYAN, MŰVÉSZ- Suda51 nem is tette meg. Akkor lesz No pont nem olyan játék, amelyben fontos 
Ver SZÁMON TARTOTT More Heroes 3, ha ez sikert arat, amit saj- a sztori. 
JÁTÉKDIZÁJNEREK, AKIKNEK nos erősen kétlek, bár nem tudom, számá- 
JÁTÉKAIT EGY SZŰK RÉTEG FANATI- a mi számít sikernek. 
KUSAN IMÁDJA, A NAGY TÖBBSÉG Szóval hét évvel járunk a No More Heroes 
MEG ÁLTALÁBAN NEM TUDJA HOVA 2 eseményei után, Travis visszavonult Az lett volna az elképzelés (vagyis hát úgy 
TENNI. Ilyen például Kodzsima Hideo, aki bérgyilkosként éldegél az erdőben egy la- szólt az ígéret), hogy minden egyes já- 
a Metal Gear sorozat játékainak sztorijá- kókocsiban, és videojátékozással tölti az ték más lesz, de ez csak részben igaz. Ki- 
aj val éveken át zavart össze mindenkit, és új- idejét. Egy nap azonban felkeresi őt a - nézetükben javarészt eltérnek, más és 
donsága, a Death Stranding is egy fura te- szándékosan, a poén kedvéért - rendkí- más, néha egészen bizarr intróval indul- 
remtmény, valamint ilyen Szuda Góicsi, vül kreatívan elnevezett Badman, a szin- nak, és láthatunk egy-egy új mechanikát, 
avagy Suda5]1 is. Kettejük között nagy kü- én csodás nevű Bad Girl apja, akit Travis — de a játékmenet ismétlődik, és ami ennél 
önbség, hogy míg Kodzsima játékai rendre gyilkolt meg karrierje csúcsán. A dolgok is rosszabb, konkrét pályarészek is. Már 
magas pontszámokat kapnak, Suda51 al- úgy alakulnak, hogy mindkettejüket be- az arcomat kapartam, amikor a harma- 
kotásai jobban megosztják a közönséget. A szippantja a Death Drive MKII nevű, elát- " dik ugyanolyan, látványában is dögunalmas 
Lollipop Chainshaw, a Killerzés a Shadows kozott, félkész, kereskedelmi forgalomba szobába mentem be, ahol cseppet sem vá- 
of the Damned például messze nem voltak nem került játékkonzol, és együtt küzde- ratlanul lezárultak a kijáratok, és csak ak- 
ibátlanok, de a Wii-re megjelent No More nek meg az arra készült játékok főellen- kor mehetettem tovább, ha mindenkivel vé- 
Heroes játékok jobb fogadtatásban része- ségeivel, mivel az a hír járja, hogy aki geztem; és sosem a harmadik volt az utol- 
sültek. Kár, hogy a Travis Strikes Again:No először gyűri le a bossokat, annak telje- só. Visszaköszönnek az ellenfelek, nem 
More Heroes a közelükbe sem ér. sül egy kívánsága. (Ha nem kooperatívan csak a kicsik, a nagyobbak is; a bárányem- 
játsszuk egy pajtásunkkal, választhatunk ber midboss például mindig más színű öl- 
a két figura közül, de lényegi különbség tözékben tűnik fel. Ezt az írók azzal magya- 
Nem véletlen ez a kacifántos névválasz- azon túl, hogy néhány képességet csak rázzák, hogy gyakorlatilag a félbehagyott 
tás, ugyanis nem folytatásról van szó. az egyik, másokat a másik használhat, játékokban megjelenő hibák ellen harco- 
Igen, a No More Heroes szé- nincs.) A helyzetet nehezíti, hogy a göm- lunk, de akkor felmerül a kérdés, hogy ha 
riához tartozik, és főszereplő- böket, amelyeken a játékok találhatók, el- ezek nem lennének, milyen volna a Death 
je régi jó ismerősünk, a (mos- szórták mindenfelé, de ez nekünk csak Drive MKII felhozatala. Csak mászkálhat- 
tanra ex-)bérgyilkos Travis annyiban jelent problémát, hogy két já- ánk, meg a végén szembenézhetnénk egy 
Touchdowrn, viszont egyrészt ék között el kell olvasnunk néhány sor- bossal, és ennyi. 
volt a történetben egy jelentős nyi szöveget. Még a főszereplő is élcelő- Alapvetően a legtöbbször átlósan felülről, 
időbeli ugrás, másrészt any- dik azon, hogy a játékosok akciójátékra éha oldalról látjuk Travist, és a hack and 
nyi minden másképp műkö- fizettek be, nem egy visual novelre, úgy- slash műfajhoz illeszkedően vadul kaszabo- 
a dik, hogy ha muszáj címkéz- hogy egy idő után már felpörgetve kap- lunk. Ezt töri meg például a Golden Dragon 
KESZ endiná ni, inkább a spin-off jelzőt le- juk a történetet. Az olvasós részek nem GP-ben egy többkörös, motoros gyorsulá- 
hetne ráaggatni, még ha ezt osszúak, és igazából kihagyhatók; ez si verseny, a Life is Destroyban pedig egy 


Gyerekes poén, de úgy menthetünk, 
sz -hogy beülünk a vécére j 


I :Az egyik pályán utcák forgatásával 
:juthatunk tovább 


Rengeteg a kikacsintás és a negyedik 
falat áttörő beszólás 


Travis 
Your final form, huh? 
What re you gonna do? 
Get real big? 


:Travist és Badmant beszippantja 
egy konzol 
Doppelganger : 
etel gt ős That was proposed, but it got 
58 www.gamestar.hu s scrapped for spec reasons. 


kertvárosban kalandozós szegmens, amely- gépről a Joy-Conokat, a kontroller rázoga- pénzből pólókat vehetünk, amelyeken 


ben forgatnunk kell az utakat a továbbjutás- tásával. Ez körülményes, plusz az újratöltés olyan játékok logói szerepelnek, mint a 
hoz. Az első két-három alkalommal még iz- erejéig védtelenek vagyunk a támadásokkal Papers, Please vagy a SUPERHOT. Az 
gultam, hogy mi következik, de sajnos hamar szemben, mivel blokkolni nem lehet. élményen sokat nem dob, mivel a ka- 
kiderült, hogy hiába mások a felütések, hiá- Sokszor éreztem, hogy ami ötletként, papí- NEM ÚGY meranézet és a kabát miatt alig ven- 
ba kellene elütnie egyik játéknak a másiktól, ron talán valahogy működött, a gyakorlat- ni észre, mit visel a karakterünk, de jó 
végül mindig ugyanolyan vagy minimálisa ban a játékélmény rovására ment. Ilyen volt GONDOLTAM látni a tisztelgést. 
eltérő ellenfeleket kell lekaszabolnom ugyan- például a második pályán, a puzzle-részeknél 5 ss A Grasshopper játékairól általánosan 
azokkal a módszerekkel. A Golden Dragonnal a lebegő arc, amely az épületeken át is köve- Amikor Suda51 először He. elmondható, hogy aki szereti Suda51 
például az a baj, hogy minden újabb, nehe- tett, és ahogy hozzáért a karakterl ez, azon- est arról, hú nlsK stílusát és humorát, az tegyen velük 
zebb versenyben csak akkor tudjuk felvenni nali halál lett a következménye. Értem, hogy EKSH Se egy próbát, mert sokaknál ez kompen- 
a harcot a rivális motorossal, ha egy torony a feszültséget akarták ezzel növelni, de sok- a Hl ak énciákotáki zálja a játékmenetbeli hiányosságo- 
szintjein bóklászva, a bugokat irtva besze- szor csak annyit tehettem, hogy csalódot- a05k S IE jő AÉAS kat, de a Travis Strikes Againt nem tu- 
rezzük a szükséges fejlesztéseket. tan elfogadtam a véget, és egyre fogyó tü- a teglás Ci sLÉSE dom jó szívvel ajánlani. Először még én 
Lehet gyorsat, de gyengébbet és lassút, el- relemmel visszatöltöttem a korábbi men- 3 dé Ae is fellelkesültem, de már a játék felénél 
enbe krösgöbe Hini Acta illetve né- tett állást. SIESS MET T78 SE nagyon fájt játszani. A jak ció érde- 

Z KG BTÁS NE ÁNA KT öLRB száj sé ; a Hotline Miamihoz és gy , Jé] jálétsétbe p 8 
hány speciális képességet aktiválni, vetődni, ve a Shovel Knighthoz. A kes, kár, hogy a megvalósításon elcsú- 
ugrani, ám a formula hamar elfárad, és nem MINDEN, AMIT A RAMENEKRŐL TAlEcző Gyer sam (erek szott az egész. 
működik igazán jól. Az MI buta, a bossok TUDNOD KELL zett tisztázni, hogy csak Pac. 
ámadásai kiszámíthatók, de még így sem Az élményt, ha meg nem is menti, javítja pólókra nyomott logókról 
mindig kivédhetők. A platformerrészeknélaz  — Szuda jellegzetes, kikacsintós humora, ami- van szó. 
ugrándozás még inkább problémás, és ezt vel sokszor a negyedik falat is áttöri. A vilá- 4 Suda51 jellegzetes humora 
őleg a platfo nerek tökéletes otthoná ban, gokban kalandozva például ramenárusok nál 4 néhány érdekes ötlet 
a Nintendo Switchen szomorú látni. A kame- tölthetjük újra energiánkat. Travis otthoná- SEETSÖTT ZT 

ű 3 § k ; ő .- önismétlő, unalmas játékmenet 
ra nem mozgatható szabadon, emiatt sok- hoz visszatérve elolvashatjuk, hogy miben 
z zszjejáes A lesze BENE jő ; .- elavult hack and slash harc 

szor képtelen voltam felkészülni egy táma- különböznek egymástól a levesek, szóval aki 
dásra, vagy belegyalogoltam egy csapdába, szerette volna fejleszteni ramenismeretét, 7 butaMI 
amelyet csak akkor kerülhettem volna el, ha mindenképp térképezzen fel mindent. Emel- 
nagyon lassan és óvatosan haladok. Létezik lett menteni vécékre beülve lehet. Azt érde- 
még egy különleges mechanika: a kardból mes tudni, hogy Suda51 hatalmas rajongó- PACA 
pár ütés után elfogy az energia, és újra kell ja az iparnak, különösen az indie fejlesztők- Erthető, miért nem 
töltenünk a bal analóg lekattintásával vagy nek, ezért egyrészt utalásokat tesz a játékot jelent mégaiDéath 

; Z 5 kié űj 8 88 A ris Drive MKII konzol. 
a jobb analóg oda-vissza mozgatásával, illet-  . is futtató Unreal Engine 4-re, másrészt a 
ve ha úgy játszunk, hogy lecsatlakoztatjuk a Devolver Digitalra, valamint az összegyűjtött 


"Van egy egész érdekes és egyedi 
gyorsulási motorverseny is 


A következő játékom, ha a 
Travis Strikes Again sikert arat, valószínűleg 
a No More Heroes 3 lesz. A sztori már nagy I túlidllönlejásás atértéjet 


vonalakban kész, minden a TSA teljesítményén Éán 
MUIIR." ba 
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Meditáció a gyászról, 
interakív installáció, 
vagy platformjáték? 


GRIS 


EZDJÜK A NYILVÁNVALÓ- 
je A GRIS MINDEN IDŐK 

EGYIK LEGSZEBB JÁTÉKA 
- IGEN, EZ POLIGONOK, HDR ÉS 
ÉGBEKIÁLTÓ GÉPIGÉNY NÉLKÜL IS 
VITATHATATLAN. Már az állóképek 
is varázslatosak, mozgásban pedig még 
enyűgözőbb a látványvilág. Az operatőr 
ökéletes pillanatokban zoomol ki, meg- 
mutatva, hogy hősünk milyen parányi is 
egy hatalmas torony csúcsán egyensú- 
yozva, máskor pedig pont úgy mozog a 
kamera, hogy a legfontosabb jeleneteket 
egy megkapóan szimmetrikus felállásban 
áttassa. Álomszerű helyszínek, éteri 
ények, nem e világi épületek kísérik végig 
a játékot, és az ember az egyik ámulatból 
a másikba esik. 


TECHNICOLORVILÁG 

Gris egy fiatal lány, akit valamilyen fájda- 
lom, valami megsemmisítő emocionális 
támadás szinte mozgásképtelenné tesz. 
Gris egy színtelen, nevéhez hasonlóan 
szürkés-tört fehéres világban tér magá- 
hoz, és noha eleinte még botorkálni sincs 
ereje, később fürgévé válik. Ahogy hala- 
dunk előre, és Gris felderíti e furcsa világ 
különös vidékeit, úgy tűnik, hogy a játék 
minden tekintetben rétegesen épül fel. 
Cselekedeteink következtében a világ fo- 
kozatosan nyeri vissza színeit - ha bejá- 
runk egy vörös tornyokkal, karmazsin siva- 
taggal és rozsdás gépekkel teli zónát, más- 
hol is megjelennek e színek. Ha felderítjük 
a kék eltérő árnyalatait viselő, sok vízalatti 
területet rejtő birodalmat, hát újabb szí- 
nekkel gazdagodik a világ. Az ilyesfajta ki- 
kerekedés a zenére is kihat, hiszen minél 
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Gris kézzel animált köpenye csodálatos, 
rajzfilmszerű látványt teremt 


NFO 


Kiadó 

Devolver Digital 
Fejlesztő 

Nomada Studio 
Platform 

Nintendo Switch, 
PC 

Röviden A Gris 

egy fejtörőkkel teli 
puzzle-platform játék. 
Vagy még inkább egy 
csodálatos művészeti 
alkotás minden idők 
egyik legmegkapóbb 
látványvilágával. 
PEGI 7r 


A szimmetria végigkíséri 
az egész játékot 


többet játszunk, annál gazdagabb lesz a 
háttérben szóló muzsika. 

És a játékmenet is fokozatosan válik egyre 
érdekesebbé, egyre ,játékszerűbbé". Az első 
percekben egy sétaszimulátornak tűnhet a 
Gris; ahogy lassan sétálunk egy üres világ- 
ban, darabjaira hullott szobrok között, az 
ugyan bőven válthat ki emocionális reakci- 
ókat, de sok kihívást nem kínál. Szerencsé- 
re ez később megváltozik, és Gris, a hősünk, 
mindig új képességeket kap, amelyekre az- 
tán kisebb-nagyobb fejtörők épülnek. Első- 
ként például klepetusunkat felfújva tottyan- 
hatunk nagyokat, így aktiválva ősi gépeze- 
teket, vagy így akadályozhatjuk meg, hogy 
a szél elfújjon minket. Máshol pedig épp a 
szél erejét használhatjuk ki, akár ugrásaink 
hosszát megnövelve, akár a fagyos viharral 
jégszobrokat kreálva. 


CSAK SEMMI PÁNIK! 

A Gris melankolikus, elmélkedős hangulatá- 
hoz nem illene persze valami n-edik jellegű 
kihívási szint, és szerencsére ezt a spanyol 
fejlesztők is felismerték. Nem mondom, 
hogy mindenre azonnal rá fogunk jönni, de 
a Gris nem akarja kínozni játékosait. Ter- 
mészetes, hogy ez nem mindenkinek fog 
tetszeni, de ha például a Journey vagy az 
Abzű tetszett, hát ezzel sem lesz gondod. E 
játékok mindegyike erősen épít a szimbo- 
lizmusra, a szavak nélküli kommunikáció- 
ra, és ahogy a Journeyben sem esik le azon- 
nal, hogy az egy emberi életet dolgoz fel, 
úgy a Grist játszván sem nyilvánvaló, hogy 
minden ugrálása ellenére a veszteségről, a 
gyászról, az életkedv eltűnéséről szól. Leg- 
alábbis szerintem - az értelmezés lehetősé- 
ge mindenki előtt nyitva áll. 


A játék második felében már tényleges ellenfel 
is lesznek - de szerencsére barátokat is szerzünk 


A Gris végigjátszása körülbelül négy órát 
kíván megj; egy kicsit többet is, ha megpró- 
báljuk a gyűjtögetnivalókat megtalálni (ha 
van játék, ahol ez idegennek érződik, hát ez 
az). Kevésnek tűnhet, pedig amikor majd- 
nem minden perc élvezetes, ez bőven elég - 
egy elejétől végéig körültekintően megter- 
vezett és nagy odafigyeléssel megalkotott 
játékról van szó, amelynek így esélye sincs 
monotonná, fárasztóvá vagy kiszámítható- 
vá válnia. 
Nem mindenki fogja értékelni a Gris me- 
ditatív, szavak nélkül is érzelmekről me- 
sélő stílusát, pedig fontos, hogy vannak 
ilyen játékok is. Lőni már lőhettünk eleget, 
és egy-egy ilyen kis remekmű kiváló pihe- 
nést jelent az epikus történetek és végtelen 
multiplayer ütközetek között. 


HARDVER 

Windows 7, Intel Core2 Duo E6/50/AMD 
Athlon 64 X2 Dual Core 5000-, 4 GB 
RAM, Geforce GT 430/Radeon HD 5570 
(1024 MB), 4 GB szabad hely 


4 csak nézz rá - lélegzetelállító! 

4 játék közben ritkán érzett dolgokat 
vált ki 

4 hangulathoz illő játékmenet 

.- megfelelő lelkiállapot kell hozzá 


GRATH 
Ha film lenne, 
a Művészben 
játszanák. 


:A kanyarodás az elbaltázott 
. irányítás miatt nem.könnyű 


a LTALÁNOSSÁGBAN IS VOLNA 

Ass JÓ AUTÓS JÁTÉ- 
KOKRA, SWITCHEN PEDIG 

KÜLÖNÖSEN. A Mario Kart 8 Deluxe-szal 
nyilván minden második konzoltulaj ren- 
delkezik, de azt egyrészt egyedül játszani 
messze frusztrálóbb, mint társaságban, 
másrészt teljesen más kategória, mint egy 
Need for Speed vagy egy Forza Horizon. 
A jelenlegi felhozatalból egyedül a Gear. 
Club Unlimited játékokban találkozhatunk 
valódi, nem ralis autókkal, de aki nagyon 
nem bírja már, és ráfanyalodik ezekre, 
csak alacsony elvárásokkal tegye. Az első 
egy mobilos játék portja volt, a második 
már kimondottan a Nintendo konzoljára 
készült, és bár vannak benne jó ötletek, 
szinte minden tekintetben jó 10-15 éves 
lemaradásban van. 


A minimális sztori szerint a körülmények- 
nek köszönhetően tesztpilótából hamar 
egy csapat legértékesebb versenyzőjévé 
válunk, és sorra menetelhetünk előre a kü- 
önböző divíziókban. Szintenként be kell 
uháznunk egy-egy új autóra, amiket aztán 
a fejleszthető és bővíthető műhelyben, al- 
katrészek vásárolgatásával tehetünk gyor- 
sabbá, könnyebben kezelhetővé. Mindösz- 
sze háromféle versenytípussal találkozha- 
unk, amelyek során kötött, egyértelműen 
határolt szabadtéri útvonalakon száguld- 
natunk hóban, hőségben, erdőben. Az alap 
mindig az, hogy A-ból B-be kell eljutnunk, 
de egyszer elsőként kell célba érni, más- 


.. Műhelyünket bővíthetjük, 
fejleszthetjük 


Az autók szépek, 


a tájak nem annyira 


a XA kor az időeredményünk számít, és így rivá- 


lisaink áthatolható szellemekként jelennek 
meg, míg a harmadikban 20 másodpercen- 
ként kiesik az utolsó, és úgy nyerhetünk, ha 
a végén az élen állunk. A körversenyek va- 
amiért hiányoznak, pedig valószínűleg nem 
ett volna nagy erőfeszítés egy ilyen variá- 
ciót elkészíteni; a változatossághoz mond- 
juk nem adott volna hozzá sokat. Egy ver- 
senyjátékban rengeteget számít az is, hogy 
mekkora kihívást kínál a győzelem meg- 
szerzése; ebben például semekkorát, a leg- 
öbb megmérettetést simán, komoly fölény- 
nyel megnyertem. 


Az irányítás több órányi játék után sem 
volt kényelmes vagy megszokható. Az egy 
másodperces input laghoz még úgy-ahogy 
lehet alkalmazkodni, de a kormányzás túl- 
érzékenysége sokszor indokolatlan falnak 
csapódásokat eredményezett. Megdöbben- 
tő, de a játékban nem lehet kézifékezni, vi- 
szont a fék alig fogott (még azután is, hogy 
fejlesztettem), hiába tapostam bele bőven 
egy kanyar előtt (sőt azelőtt, hogy az ide- 
ális ívet mutató vonal sárgára váltott vol- 
na), sokszor nem tudtam elkerülni a balese- 
tet. Egyébként minden szempontból nagyon 
hasznos, ha az összes rásegítést azonnal ki- 
lőjük, különben az első hely csak álom ma- 
rad - ahogy erre amúgy maga a játék is fi- 
gyelmeztet a töltőképernyőn. 

A switches játékok esetében nem elvárás a 
lenyűgöző látvány, de a konzol sokkal több- 


S 


:GEAR.CLUB UNECIMITE: 
j - 


re képes, mint amit a Gear.Club Unlimited 2 
fejlesztői kihajtottak belőle. Látszik, hogy a 
csapat mobilokra fejlesztett ezelőtt, és nem 
is próbálta meg szebbé tenni a játékot egy 
átlagos, okostelefonos címnél. Viszont még 
így is berecegett néhol, ami igazán szomo- 
rú, és a töltési idő is pont hosszabb a ké- 
nyelmesnél. 

Mivel a konzol úgy fogy, mintha ez len- 

ne az örök élet kulcsa, abszolút elképzelhe- 
ő, hogy hamarosan nagyobb kiadók ismert 
versenyjáték-sorozatai is ellátogatnak rá. 
Mindenképp csak azt tudom javasolni, hogy 
küzdjétek le az elvonási tüneteket, és vár- 
jatok még, mert bár csábító lehet, hogy ez 
a játék most az egyetlen opció, nem bölcs 
döntés teljes árat kifizetni egy olyan címért, 
amelyhez hasonlóból rengeteg található 
mobilokon ingyenesen. 


vés versenytípus 
- önismétlő, unalomba fulladó játékmenet 


Nem ez a Switch 
Need for Speedje. 


www.gamestar.hu 61 


Teszt 


2 OMEN OF SORROW 


:. Sajnálatosan kevészérdeklődőt :A lengén öltözött Thalessa csak akkor válik játszható karakterré, 
. vonzanak az online küzdelmek . ha a legnehezebb fokozaton legyűrjük az Arcade-módot 


"a 


6 


FV 


OMEN OF SORROW 


ISZONYLAG RITKÁN FORDUL 
WV: HOGY EGY LATIN-AME- 

RIKÁBAN KÉSZÜLT JÁTÉK NE 
BOTOLJON EL A NEMZETKÖZI SZAK- 
SAJTÓ MAGASRA HELYEZETT IN- 
GERKÜSZÖBÉBEN. Bő három és fél esz- 
tendőnyi fejlesztést követően - amelybe 
egy rövid kacérkodás is belefért a Sguare 
Enix Collective inkubációs programmal - 
sikerült ez a bravúr a chilei ADne Games 
bemutatkozó alkotásának. Tekintve, hogy 
a csapat gerincét az egykori indie-kedvenc 
Zeno Clash fejlesztői alkotják, talán nem 
is annyira meglepő, hogy kiadóra leltek, 
amely fantáziát látott egy horror témájú 
verekedős játékban, elvégre senki sem fog- 
lalkozott ezzel a piaci réssel a Darkstalkers 
széria nyugdíjazása óta. 


Múmia, vámpír, angyal, vérfarkas, sőt még 
OAuasimodo és Dr. Hyde (a Jekyll személyi- 
ségnek annyi) is szerepel a feloldhatókkal 
együtt mintegy tucatnyi karakterből álló 
kínálatban. Javasolt velük előbb pár edző- 
meccset lejátszani, és utána az egymással 
összefonódó kampányokból álló, narrált 
átvezetőkön és szinkron nélküli dialóguso- 
kon keresztül kibontakozó sztorival foly- 
tatni az ismerkedést, mielőtt belevágnánk 
a komolyabb kihívást nyújtó offline mérkő- 
zésekbe. Így legalább el tudjuk sajátítani 

a négygombos irányítás alapjait, begyako- 
rolhatunk pár egyszerűbb kombót, és ap- 
ránként ráérzünk az Omen of Sorrow sajá- 
tos mechanikáira. Utóbbiak lényege, hogy 
az ellenfelét védekezésre kényszerítő já- 


(92) 
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Az arénák passzolnak a karakterekhez. Adam (Frankenstein 
szörnye) egy viktoriánus laboratóriumban várja áldozatait 
i 


tékost megjutalmazza, a folyton menekü- 
lő harcost pedig megbünteti. Az ehhez kap- 
csolódó Fortune/Fate-mérő telítődésekor 
manuálisan kell a számunkra kedvezőbb 
Bless-módba váltanunk, ám amikor ellen- 
felünknek áll a zászló, automatikusan lesújt 
ránk a végzet (Doom). Egy ilyen szituáció is 
túlélhető, persze - bár drasztikusan csök- 
kennek győzelmi kilátásaink -, ugyanis ha 
elég gyorsan visszatámadunk megsérülé- 
sünket követően, még visszanyerhetjük az 
elvesztett életerő egy részét. Tovább is van, 
mondom még; egy harmadik eszközünk, a 
Sigil ereje teljében használható a Bless ko- 
S 


rai aktiválására, a Doom semlegesítésére és 
végül, de nem utolsósorban a már-már ha- 
lálos ítélettel felérő Decimation támadás 
elsütésére úgy, hogy annak mérője nem is 
telt csordultig. Leírva bonyolultnak hangzik, 
de nem vészes. 


Azt hihetné az ember, hogy a néhány éven- 
te megújuló AAA kategóriás verekedős já- 
tékok és azok kevésbé népszerű másod- 
vonalbeli riválisai mellett már nincs több 
hely újabb versenyzők számára, csakhogy 
az Omen of Sorrow pusztán témaválasz- 
tásával is képes felhívni magára a figyel- 
met. A baj ott kezdődik, hogy meg is kelle- 
ne ragadnia azt, hiszen a sztorival alig 3-4 
óra alatt végzünk, az Arcade és Survival já- 
tékmódokban hiába is keresnénk bármi- 
lyen, újrajátszásra ingerlő csavart, az eddig 
nem említett online küzdelmek pedig úgy 
fest, érdeklődés híján elmaradnak. Renge- 
teg eredménytelen próbálkozásra jut csak 


egy-egy összecsapás, ami azért is szomorú, 
mert egyébként közben nem tapasztaltam 
zavaró lagot. Tartok továbbá attól, hogy a 
lokális kétszemélyes csetepaték is csak ide- 
ig-óráig képesek lekötni a játékosokat, akik- 
nek egyáltalán nem okozna gondot ennél 
mutatósabb, kiforrottabb és tartalmasabb 
alternatívát találni. Elég csak a közelmúlt 
(SoulCalibur VI) és a nem túl távoli jövő 
(Dead or Alive 6, Mortal Kombat 11) alig 
drágább nagyágyúira gondolni. 
Kár érte, kiváló ügynök volt... akarom mon- 
dani, volt benne potenciál. Bár talán még 
nincs minden veszve, amennyiben a csa- 
pat belátható időn belül képes további ka- 
rakterekkel friss vért pumpálni az Omen of 
Sorrow még meleg tetemébe, és újabb já- 
tékmódok segítségével akkora áramütés- 
ben részesíteni, hogy mindezek együttes 
hatására virgoncan felpattanjon a boncasz- 
talról. De akkor is csak egy vaskos leárazás- 
sal párosítva. 


CHAVALIER 
Meglepően vérsze- 
gény, és hiányzik 
belőle a spiritusz. sú 


Today, London li 


But ten years ago he northern gal 


A STREET URCHIN A SOLDIER A POET AN ACADEMIC 


No parents! No laws! No Masters! Yours was not to reason why. Yours The pen. The ink. The blank, A student ofthe sciences, the arts, of Hymns and h 
But also no ro01 our he: was but to do and die. monstrous page. philosophy. 
money, and often no di 
Freedom comes at a price. You will begin with high kill of. You will begin with hígh Hearts, the skill vi Youwi 
confronting and overcoming. ofconvincing and enduring. ofc 
You will begin with high Veils, the skilt of 


evading and deceiving. 


-Mi is voltam? Utcagyerek, 
. költő, vagy katona? . 


Csillagkapu 
a felhők felett? 


Battle of Culvérston 


: Közel a vég 


GY LÉLEGZETVÉTELNYI IDŐ binak köszönhetően vágyhatunk arra, hogy rák, a felhasználói felület (beleértve a szö- 

SEM KELLETT HOZZÁ, HOGY íresek legyünk, de akár arra is, hogy meg- vegpaneleket is) pedig ráncfelvarráson 

A CSEND LEVAKARHATAT- gazdagodjunk és visszavonuljunk. Szintén esett át, így letisztultabb, praktikusabb. Mi- 
LAN MASSZAKÉNT BORÍTSON BE asznos funkció, hogy beállíthatjuk üzem- vel kalandozásaink során változatos hely- 
MINKET. A távolban már felsejlenek New anyagunk fogyásának gyorsaságát, az el- színekre - például egy növényen élő koló- 
Winchester biztonságot sugárzó fényei, de lenfelek találati esélyét és hasonló opció- nia, elhagyatottnak tűnő hajóroncs vagy 
hiába haladunk olyan sebességgel a kikötő kat is, amivel tényleg teljesen az ízlésünk- egy cirkusz felé -— sodor a sors, utunkat pe- 
felé, hogy sikít a fém az erőlködéstől, re formálhatjuk a játékmenetet. Miutái dig kalózok, az ellentétes frakció kapitányai, 
szinte érezni lehet, ahogy hátulról polip negpillantjuk a Fallen London sötét és nyo- különféle lények és anomáliák keresztezik, 
módjára kapaszkodik belénk a sötétség. asztó univerzumába elkalauzoló világot, ezek nagyon is fontos fejlesztésnek tekint- 
A legénység tagjai groteszk pózokba gör- egyrészt újfent megrohan a bőség zavara, hetők, ráadásul gördülékenyebbé vált gőzö- 
nyedve várják a megváltást. Az agyukat iszen a terebélyes méretű térképen ezer sünk irányítása is, így a harcrendszer szin- 
megbénító félelem hálóján keresztül csak irányba elindulhatunk, másrészt már akikö- tén élvezetesebb lett. Ha a Sunless Sea-t 
a torkukban dobogó szívük vad kalapálása tőben megismerkedünk a játék sajátossá- szerettétek, ezt egyenesen imádni fogjátok. 
szűrődik át, kidülledő szemeik hirtele gaival. A Sunless Skies - az elődhöz hason- 
egy újabb rémalak sziluettjét tapogatják lóan - tengernyi szöveggel van megpakol- 
végig észvesztő sebességgel, és könnybe va, a meghozott döntéseknek folyamatosan 
lábadnak a halál gondolatától. Ha újfent nyöghetjük a következményeit, a roguelike- 
bizalmat szavazunk a Sunless Sea- elemekkel megtűzdelt élmény pedig rög- 
készítő Failbetter Gamesnek, akkor ilyen tön magába szippant, ha vevők vagyunk HARDVER 
és ehhez hasonló vérfagyasztó pillanatokat az ismeretlen felfedezésére, a random ese- Windows 7, Intel Pentium 2 GHz, 4 GB 
z sss zt ; sé nk é ; RAM, 4,5 GB szabad hely 
élhetünk át a felhők felett kalandozva. A ményekre és járgányunk állandó mene- 
túlélő- és szerepjátékok műfaját is erősítő, dzselésére. De nemcsak égi ladikunk szo- 
továbbá H.P. Lovecraft munkássága előtt rul gondoskodásra, hanem legénységünk is, 
tisztelgő Sunless Skies pedig szomjazza az amelynek vannak szükségletei, és a kons- 
oroszlánszívű kapitányokat. tans félelem miatt figyelnünk kell a terror- 

szintjüket. A kikapcsolható tippeket leszá- 
mítva itt nem fogják a kezünket, nincs út- 

Tíz évvel a Sunless Sea eseményei után já- mutatás, csak mi vagyunk és a sötét világ 
runk, a végtelen vizeket szelő lélekvesz- tele tartalommal, csodával, borzalommal. 
tőnket pedig egy speciális, repülő gőzmoz- 
donyra cseréltük, amelynek kapitányát mi 
magunk álmodhatjuk meg. Az early access Ezt pedig kiegészíti az a tény, hogy bár a 
verzióhoz képest sokkal több lehetőségünk Sunless Skies már a korábbi próbakör al- 7 
nyílik személyre szabni karakterünket és kalmával sem volt ronda, a teljes kiadással Jöhet a Sunless /A 
játékélményünket egyaránt, így csakis raj- a következő szintre lépett a csapat: szebb- Space! 
tunk múlik, hogy milyen kinézetet, hátte- nek tűnik a grafika és pompásabbnak a szí- 
ret, múltat és életcélt adunk meg - utób- nek, élesebbnek láttatják magukat a textú- 


1-7 


- 3 DRAGONS: D 
ge 
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Így veresad a sárkányoddall 


DRAGONS: 


vel természetesen hamar oltári nagy cim- 
borák lesznek. Utóbbi különlegessége, hogy 
afféle hibrid sárkány, vagy ahogy a játék- 
ban hívják, chimeragon, amilyet még senki 
sem látott - rejtélyes! Magunk közt szólva, 
csak egy ügyes húzás a fejlesztőktől, mert 


tés: klassz, hogy egy gyerekeknek szánt já- 
ték nem nézi hülyének a kisebbeket, akik 
egyébként, ha nem is minden segítség nél- 
kül, de lelkesen átbumliznak a nehezebb 
szakaszokon is. Szintén pozitívum, hogy a 
játék érezhetően nem AAA költségvetésből 


INCS TÚL JÓ HÍRE A FILMEK 
Ra ALAPJÁN KÉSZÜLT JÁTÉ- 

KOKNAK, EZ SOK ÉV KESERŰ 
TAPASZTALATÁBÓL KINŐTT NÉPI 
MEGFIGYELÉS. Mint az, hogy korán 
jön a tavasz, ha csurog az eresz, meg 


Katalin kopog, karácsony locsog, és így 
tovább - és remélem, hogy jól adom a föld 
egyszerű gyermekét én, aki alapvetően a 
Facebookról tudom meg, ha esik a hó. A 
mesefilmek esetében még rosszabb a hely- 
zet, hiszen mintha valami olyasmi lenne a 
széles körben elfogadott szakmai véleke- 
dés, hogy a gyereknek egyrészt mindegy, 
mi az, úgyis kisírja, ha Elsa van a borítón, 
másrészt meg úgysem érdekli, hogy béna 
a játék, ha van benne Elsa. De kár ezen túl 
sokat rágódni. Let it go, let it go! Persze 
még ha akarna is valaki egy jó játékot 
csinálni mesefilm alapján, akkor is kevés rá 
az idő, kicsi a mozgástér a történetben és 
így tovább, úgyhogy az első biztató jel az 
Így neveld a sárkányodat filmek világában 
játszódó Dragons: Dawn of New Riders 
kapcsán mindenképp az volt, hogy nem 
kapcsolódik az épp mostanában mozikba 
kerülő How to Train Your Dragon: The 
Hidden World (magyarul rendkívül kreatí- 
van Így neveld a sárkányodat 2.) filmhez, 
csupán a fel-felbukkanó vendégszereplő- 
kön keresztül. 


KIMÉRA, JÁTÉK ÉS MUZSIKA 

TIZ PERCBEN 

Főhősünk új karakter, egy bizonyos 
Scribbler, aki elvesztette emlékezetét, úgy- 
hogy valójában akár Darth Revan is lehet, 
illetve egy újszülött sárkány, Patch, aki- 
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INFO 


Kiadó Bandai Namco 
Entertainment, 
Outright Games 
Fejlesztő Climax 
Studios 

Platform 

Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Röviden Az Így 
neveld a sárkányodat 
filmek világában 
játszódó jópofa kis 
ügyességi akció-kaland 
kardozással, repke- 
déssel, tűzokádással 

- gyakorlatilag egy 
Skylanders, a fröccs- 
öntött figurák nélkül. 
PEGI 7r 


egyrészt így nem tűnik akkora hülyeségnek, 
ogy a többfajta előnyös tudást egyesítő 
kimérkány (vagy mi) jeget, villámot és tüzet 
is tud köpni, másrészt erre fogható, hogy 
szokatlanul gyorsan nő, és szinte szinten- 
ként gyűjti az új képességeket (tudom, őrü- 
let!). Az elementális támadások egyrészt 
arc közben jönnek jól, másrészt a fejtörők- 
él (a jéggel befagyaszthatjuk a vizet, a tűz 
elégeti a haladást gátló indákat... a szoká- 
sos trükkök), úgyhogy folyamatosan válto- 
gatunk majd Scribbler és Patch között. 


DRAGONLANDERS 

Három gyerekkel (ha a feleségemet kér- 
deznétek, ő velem együtt négyet monda- 
a) rendkívül kiművelt vagyok mesefilmek- 
ből, de mint kiderült, a Dragons: Dawn of 
New Ridershez erre nem volt szükség. Ön- 
magában is élvezhető, sőt meglepően élve- 
zetes kis játék. Nem túl összetett, de kellő- 
képp változatos, összhatásán a baltával fa- 
ragott grafika még nem is rontana sokat 
igaz, ez már a régi Skylandersek idején is 
az ,aranyos, de inkább ronda" kategóriá- 
ba esett), de a nehézkes, gyakran lagos irá- 
yítás frusztrálóvá tud tenni egy-egy ösz- 
szecsapást - például ütések elől elvetődni 
szinte teljesen értelmetlen, olyan lomha az 
animációja. A későbbi pályákon már meg- 
lepően komplex pályaszerkesztéssel és fej- 
törőkkel találkozni, ami kellemes meglepe- 


is megoldotta, hogy legyenek benne nyitott 
részek: a különféle szigetek között sárkány- 
háton repkedhetünk, ami egyrészt önmagá- 
ban is jó móka (nyilván központi eleme a fil- 
meknek, úgyhogy innen sem maradhatott 
ki), másrészt ha épp elakadnánk, vagy meg- 
unnánk egy pályát, bármikor megpattan- 
hatunk, hogy új helyen folytassuk, vagy ha- 
zaugorjunk fegyvereinket fejleszteni, új tár- 
gyakat venni. 


mazur 


HARDVER 

Windows 7/8/10, Intel Core 2 Auad 
06600 (2.4 GHz), 4 GB RAM, GeForce 
GT 430 (1 GB)/ Radeon HD 6850 (1 GB), 
DirectX 9.Oc, 3 GB szabad hely 


4 gyerekeknek készült, de nem túl 
gyerekes 


4 változatos, néhány kimondottan 
komplex helyszín 


4 meglepően sok lehetőség 
.- néha zavaróan lagos irányítás 
.- idejétmúlt grafika 


MAZUR 
Gyerekes szülőknek 
vagy... ,gyerekes 
szülőknek" egyaránt 
jó szívvel ajánlható. 
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al Nem tudom, mi ez, de ettől a tuskótól csak jobb lehet 
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Kertemben egymagam 


Mekk mester Deájulna, ha idetévedne 


MY TI 


PP EGY ÉVE ÍRTAM MÁR EGY 
Esszes A MY TIME AT 

PORTIA NEVEZETŰ TÜNEMÉNY- 
RŐL, DE A JÁTÉK AKKOR MÉG CSAK 
KORAI HOZZÁFÉRÉSBEN VOLT ELÉR- 
HETŐ. A fejlesztők szerencsére gőzerő- 
vel dolgoztak a játékon, amely így hamaro- 
san el is érte az 1.0 verziót. Ez persze nem 
azt jelenti, hogy leáll a fejlesztés, csak ép- 
pen ettől kezdve kissé lassabban érkez- 
nek majd az újdonságok. Nem akkora baj 
ez, mint gondolnánk, hiszen a My Time At 
Portia már jelen állapotában is hónapok- 
ra elegendő teendővel láthatja el a kitar- 
tó játékost. Lássuk, mi változott az early 
acces óta. 


POSZTAPOKALIPTIKUS IDILL 

Első blikkre senki nem mondaná, hogy 
Portia városa a világégés után épült. Sze- 
rencsénkre ebben a játékban a - meg nem 
magyarázott - katasztrófa után nem mu- 
táns dögök lepték el a világot (bár a lámák 
elég gyanúsak), és az emberek sem ban- 
dákba verődve gyilkolják egymást. Itt szé- 
pen templomba jár mindenki reggelente, 
majd felsöprik a járdát, mielőtt betérnének 
a helyi vendéglőbe egy kávéra. Ide érke- 
zünk meg mi is. Eltűnt édesapánk ugyan- 
is ránk hagyta egykori műhelyét. A szto- 

ri mondjuk iszonyú banális, ráadásul kli- 
séhegy, ne is foglalkozzunk vele. A Portia 
ugyanis életszimulátor a la Harvest Moon 
vagy Stardew Valley - csak éppen szép. 
Merthogy bár az említett Stardew Val- 
leyis tündibündi játék, azért a Portia gra- 
fikáját nem cserélném el arra. A környezet, 
a város maga, a lakók, a mezőkön kóborló 
állatok, de még a szörnyek is tüneménye- 


INFO 


Kiadó Team(7 
Fejlesztő Pathea 
Games 

Platform 

PC 


Röviden Alapvetően 
Moon Harvest-klón, 
avagy életszimulátor 
néhány csavarral. 
PEGI 14 


AT PO 


sen néznek ki. Öröm napkelte után kiszalad- 
ni a rétre lámakakát gyűjteni, vagy csigát 
mészárolni, mert kell a nyálkája valami kü- 
tyühöz, amit éppen otthon hegesztünk. 


MEKK ELEK 
Gyermekkorom kedvenc mesterének nem 
volt annyi táblája, mint nekünk lesz, mire 
beleununk a játékba, az biztos. Lehetséges 
az is, hogy farmerként képzeljük el az éle- 
tet, bár ami azt illeti, nem annyira hangsú- 
lyos ez az elem, mint a felmenőknél. Portia 
világában inkább építőmesterként leszünk 
sikeresek - és gazdagok. Persze nevelhe- 
tünk csibét is, de sokkal nagyobb lóvé van 
az ősi romokból szerzett ereklyék eladá- 
sában. A romokat már csak azért is érde- 
mes meglátogatni, mert ott kaparinthatunk 
meg új , recepteket", amelyek segítségével 
még profibb gépeket építhetünk, és bevál- 
lalhatjuk az igazán zsíros városi megrende- 
léseket. Sajnos a bányászkodás kissé unal- 
mas; bár az egy idő után megjelenő ször- 
nyek kissé felráznak a bódultságból, senki 
se számítson Dark Souls-szerű viadalokra. 
Megfáradva a harcokban elvihetjük a zsák- 
mányt a helyi templomba, ahol elpusztít- 
ják a régi világ ,csodáit" nehogy újfent be- 
üssön a krach. Ha viszont bátrak vagyunk, 
akkor a kutatóknak is adhatjuk a megtalált 
adatlemezeket, akik hasznos kütyük leírá- 
sával hálálják meg merészségünket. A dön- 
tés a miénk. Lesz-e villamos, vagy gyalog 
járunk mindig? Sokoldalúságunkkal hival- 
kodva bemehetünk a városba parádézni az 
általunk varrt hetyke kalapban, hogy meg- 
hódítsuk az ellenkező nem jeles képviselőit. 
Magyarán lehet - és érdemes is - társasá- 
gi életet élni, mert amúgy feleslegesen épí- 


Teszt 


MY TIME AT PORTIA. c 


A HAL EGÉSZ- 
SÉGES 


Bár tennivaló akad 
bőven, minijátékokkal 
nincs tömve a Portia. 
Kivétel a pecázás, ami 
természetesen innen 
sem maradhatott ki. A 
zsákmányból egyrészt 
finom ebédet rittyent- 
hetünk, ráadásul a 
falon is jól néznek ki a 
. . combosabb trófeák. 


tenénk kicsiny viskónkból kacsalábon forgó 
palotát, ha egyedül ténfergünk csak ben- 
ne. Nem jobb, ha van egy helyre kis felesé- 
günk, aki porszívózik, amíg mi a bányában 
senyvedünk? 


VÉGÜL IS 

A My Time At Portia azok közül a játékok 
közül való, amelyeket nehéz értékelni. Tech- 
nikailag rendben van, a craftrendszer det- 
ó, de hogy tetszik-e valakinek, az már tel- 
jesen ízlésfüggő. A végtelen sok teendő, il- 
etve lehetőség eleinte lehengerlő is lehet, 
áadásul a tutorialból nem sok derül ki, szó- 
val sok szerencsét. Aki szereti az ilyen las- 
sú tempójú, szinte véget nem érő alkotáso- 
at, mindenképpen adjon neki egy esélyt, 
egy igen jól összerakott, bájos kis játék lett 


a végeredmény. 


HARDVER 

Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel i3, 6 GB 
RAM, ATI 7770/Nvidia GeForce GTX 
660 (2 GB VRAM), DirectX 10, 6 GB 
szabad hely 


4 szép grafika 


4 szerethető karakterek 
4 komplex craftrendszer 
.- eleinte túl komplex craftrendszer 
.— sok-sok grind 


.- unalmas a romokban bányászni 


GULIUS 
Majdnem kedvet 
kaptam, hogy 
kimenjek fát vágni. 
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leszt WISE 


EARTH DEFENSE FORCE 5 


Rapier 
Power Lance 
Dragoon Lance "" 


Dfagoon Lance ] Weapon Level:1 


A high-output Power Lance: It deals great Capacity: 1 

damage with a single shot. However, it ROF : --- Ha] 
reguires several times the energy of a in PTJ450.0—-45.0 gzz 

standard Power-Lance; 50 it has a longer li 3m 


hi -rrtelass Wing:Díver 
charge time. e V/ 


Armor. 160 4 
Hold the trigger to charge and release it to fire. mezt; Lightning Bow Lv0 


Attack power differs according to the charging Dragoon Lance: Lv1 
amount: the better charged, the greater output. tá 


1, Also, the converged energy diffu: 
firepower drops when the distance be Plasma Core Lvod 
you and enemies increases. Compared with 
he Power Lance, its decline in power caused 


-Amikor még kevés a fegyver, 


:nincs sok taktikázás: 


a geza 
Plasma Cannon 
1.7 1 
; 


-A jet-packet használó kaszt kevés életerővel 
rendelkezik - de helyzeti előnye óriási 


Oké, összedőlt egy lakótelep, de a robbanás 
pár bestiát is elkapott 


KAD NÉHÁNY OLYAN JÁTÉK- 


SOROZAT, AMELY NEM HAJ- 

LANDÓ VÁLTOZNI. Vegyük pél- 
dául a Dynasty Warriorst - akár PS2-n, 
akár PS4-en próbálja ki az ember, nagy- 
jából ugyanazt kapja. Persze a részletek 
többnyire átalakultak, de az alapok, a han- 
gulat, a játékélmény mindvégig ugyanaz 
maradt. Ez az Earth Defense Force széri- 
ára is igaz: bár ez már a nyolcadik rész, a 
lényeg változatlan: a totális, állandó és in- 
tenzív mészárlás. 


Az EDF5 le ser 


UNTERS 
m tagadhatná, hogy ebbe a 
szériába tartozik, minden porcikájáról ordít 
az a darabosság és őszinte lelkesedés, amely 
jellemző a Sandlot játékaira. Ha valaki a s0- 
rozat régi rajongója, az megnyugodhat - az 
EDF5 még feljebb tekerte a potmétereket, 
még több óriáshangyát ereszt a nyakunk- 
ba, és még viccesebb, ha kooperatív módban 
küzdünk. De gyanítom, e sorok olvasói között 
nem a sorozat régi hívei vannak többségben, 
így először azt kell átvennünk, hogy mi is az 
Earth Defense Force. 
Bizonyos tekintetben az akciójáték műfaj 
egyik csúcsteljesítményéről van szó, hiszen 
a 110 (!) pályából álló kampányban nem sok 
pillanat akad, amikor nem a veszély kellős 
közepén küzdünk az életben maradásért. A 
Földet megszállni próbáló lények és gépek 
továbbra is hatalmasak - az EDF-ben min- 
den mindig tízszer akkora, és százszor any- 
nyi haverja van, mint gondolnád. Más játé- 
kok monstre főellenfelei az itt tucatszám 
lemészárolt óriáshangyáknál is kisebbek, 
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mechben ülve vesszük 
rosnyi anyahajó ellen, 
lyen jót is tesz a hangu 
retek alkalmazása. Az 
hullámokban rohamozi 


és amikor egy húszemeletesnél is nagyobb 


fel a harcot egy vá- 
egtudjuk, hogy mi- 
latnak az őrült mé- 
ellenfelek mindenhol 
ak, és nem mestersé- 


pány - minden tökéletes, nem igaz? Hát, 


sajnos nem. Nem is 
Force az EDF.5, ha 


lenne Earth Defense 


jól nézne ki -— mert ugyan 


van egy bája ennek a látványnak, nem fog 
grafikai díjakat kapni ez a rész sem. A ré- 
gi epizódok ismeretében legalább annyi po- 


ges intelligenciájuk csodás trükkjei, hanem 
elképesztő méreteik és számuk miatt veszé- 
lyesek. Nem egyszer megesik, hogy épp alig 
lihegtük ki magunkat egy eszelős támadást 
követően, és máris a nyakunkba esik úgy öt- 
ven óriáshangya feleennyi UFO és pár 30 
méteres harci robot társaságában. 

Az öldöklés ráadásul nemcsak élvezetes, 

de hasznos is, mivel a bestiák vadul szórják 
naguk után a különféle kincseket. Az azon- 
nali gyógyítás a nehezebb fokozatokon élet- 
mentő, de a fegyverek, illetve a maximális 
életerőnket turbózó páncélok csak a követ- 
kező küldetéstől fejtik ki hatásukat. Bősé- 
ges a fegyverválaszték: ezernél is több pus- 
kát, rakétavetőt, lézert, tankot, plazmavetőt 
és megannyi más fura eszközt szedhetünk 
el. Minden küldetésre hármat vihetünk ma- 
gunkkal, és ez a választás éppolyan fontos, 
mint a kasztok közti váltogatás. Szerencsé- 
re online négyen (vagy osztott képernyőn 
ketten) is csatába indulhatunk, és ekkor a 
jól kombinálható fegyverek miatt sokat ja- 
vul a játékélmény. Nyilvánvalóan sok játék- 
ra igaz, de az EDF-ekre különösképp áll, 
hogy társaságban nagyságrendekkel szóra- 
koztatóbbak, mint egyedül. 


Eszelős hentelés, bődületes fegyverekkel le- 
mészárolt hegynyi bestiák, jó 50 órás kam- 


zitívumot tapasztaltam, hogy nem szag- 
gatott a játék, de a mozgások még mindig 
szögletesek, az összeomló házak még min- 
dig fényévekre vannak az előző generáci- 
ós Battlefieldek megoldásától is, és a szö- 
vegekre, a történetre is legfeljebb az ,olyan 
rossz, hogy az már jó" leírást lehet ráillesz- 
teni. Nem mindenki tud az ilyesmin átlen- 
dülni, de ha adsz egy esélyt a játéknak, ha- 
mar bebizonyítja, hogy tényleg nem vé- 
letlenül vált népszerűvé ez a széria - vad, 
intenzív harcai olyan élményt adnak, amit 
máshol nem lehet megtalálni. 


"4 megint működikaz EDF-recept 

4 110 küldetés, 1000-t fegyver 

"4 coopmódban abbahagyhatatlan 

- technikailag korai PS3-szinten van 

- a járműfizika gyászos 

- az off- és online kampányt külön vezeti 
ajáték 


GRATH 
Az eddigi legjobb 
EDF-epizód, pedig 
nagyon sok változás 
nem történt. 


Teszt 


MAGE"S INITIATION: . cc 
S 1IREIGN OF THE ELEMENTS 


:Ronda fejet vágunk,miközben 
. egy levegőmágus elpáhol 


A víz elem nagy mágusmestere ezj " 


. a hölgy. Hát nem kedves? É 


VA levegőmágusok kicsit furák; 
gigazi különcök, akár-a mentoruk 


MAGES INÍTIATION: 
REIGN OF THE ELEMENTS 


ANAPSÁG EGYRE TÖBB HIB- megfogni valamit, séta, illetve futás, és vé- vagy intelligenciáját. A szerepjátékelemek 
A RID JÁTÉKOT TALÁLNI A vill gül a legutoljára felvett tárgy is automati- tulajdonképpen egészen jól működnek a fej- 

PIACON, FŐLEG A KISEBB, kusan a kezünkbe kerül. lődésrendszerben. 
FÜGGETLEN STÚDIÓK MERNEK ÚJ A játék tele van jópofa feladványokkal, rejt- "A karakterek mindegyike mókás, a kocsmá- 
DOLGOKKAL KÍSÉRLETEZNI. Nem vényekkel, és egyik sem igazán nehéz, de a ban lézengő banditák hihetetlenül jópofák. 
minden esetben működik a kompiláció, legnagyobb pozitívum, hogy logikusak. Nem A szinkronhangok és a szövegek is kiváló- 
még ha az alapötlet jó is. A Himalaya rontja el semmi sem annyira egy kaland- ak. A játék fő gyengesége a harc. A képer- 
Studios játéka azonban jól keveri a klasszi- játék élményét, mint ha a feladványoknak nyő felső részén megjelenik egy hud, ame- 
kus point and click elemeket a szerepjá- nincs értelme, vagy a játék nem ad semmi- lyen képességeink szerepelnek, a harc maga 
tékokra jellemző mechanikákkal. Persze lyen információt. Ahhoz viszont, hogy eze- pedig valós idejű, de ha az ellenfél élet- 
ne inden tökéletes, de nézzük, mitől is ket az információkat megszerezzük, olvas- ereje nagyon alacsony, elkezd menekül- 
varázslatos a Mages Initiation: Reign of nunk kell, de sokat ám! Aki nem szeret a ni, mi meg helyszínről helyszínre kocogha- 
the Elements. Egy kis bevezető videó után betűk fölött időzni, kerülje el ezt a játékot. tunk mondjuk egy goblin után az erdőben. 
a játék feltárja előttünk, hogy tulajdonkép- Az információk zömét beszélgetésekből, Nem kényelmes, inkább suta ez a megoldás, 
pen az a középkori fantasyvilág, amelyben pergamenek olvasásából vagy Darc meg- de ami ennél is rosszabb, hogy ugyan ju- 
játszani fogunk, saját világunk disztópiája. jegyzéseiből kapjuk. Ha ezekre odafigye- talom jár a győzelemért, tapasztalati pont 
A játék több helyen is reflektál jeler lünk, nem lesz gond. nem. E gyengeséget leszámítva a Reign of 
korunk gondjaira a természeti katasztró- the Elements igazán kellemes játék; világá- 
fáktól egészen a kulturális és társadalmi ban órákra el lehet veszni, ha nem megy az 
problémákig. agyunkra az elbaltázott harc. 


A mágusok hosszú ideig elzártan élnek eb- 


ben az izgalmas világban, hogy biztonsá- 

Ebbe a világba csöppenünk bele Darckal, gos körülmények között tanulhassák ki a HARDVER 
az ifjú mágustanonccal, aki az otthonául mesterséget, és tudásukat később a köz ja- Windows XP. Pentium, 64 MB RAM, 
szolgáló mágustorony lépcsőjén ülve várja, vára fordíthassák. D"arc épp a nagy má- DirectX 8.0, 2 GB szabad hely 
hogy végre igazi varázslóvá váljon. Amint gustanács előtt áll, és a feltett kérdésekre 
kézhez kapjuk Darc irányítását, feltűnik válaszolva kiderül, mely őselemhez van af- 
egy érdekes játékelem, a kurzor; ez más finitása. Nem mindegy, hogy mi a vizsgálat 
kalandjátékokban automatikusan beszédre eredménye, hiszen őt irányítva a játékstílu- 
vagy akciógombra vált - éppen arra, ami sunk és ezáltal képességeink is ennek függ- 
kell -, ebben a játékban viszont nekünk kell vényében alakulnak. 
a jobb egérgombbal váltanunk, ahhoz iga- Miután megkaptuk első pár varázslatunkat, 
zítva, mit szeretnénk csinálni az aktuális nekiállhatunk a három nagy próbatétel le- veltem er vtéteetét B 
tárggyal vagy élőlénnyel. Környezetünkben küzdésének, közben pedig rengeteg egyéb ! SOMI JA 
szó szerint mindennel kölcsönhatásba lép- küldetést teljesíthetünk, amelyekért tapasz- ) Jópofa újításokkal 7 
hetünk, és főszereplőnknek mindig van va- talati pontot kapunk. Szintlépéskor eloszt- tűzdelt klasszikus 
lami frappáns megjegyzése. Kurzorlehető- hatjuk attribútumaink között a kapott pon- Í kalandjáték, amely él 

pp gjegy ] pop ! több órára leköt. 
ségeink a következők: beszéd, nézelődés, tokat, erősítve karakterünk fizikai erejét A b 
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kdőrő ESEL. Late 


1m 


2 PRO FISHING SIMULATOR 


Ahogy az elvárható, változnak a napszakok 
és az időjárási körülmények 


MEGJAZ AB. a 
És Az, aki szívesebben követi saját szemszögből az 
skmin Ő eseményeket, bármikor átkapcsolhatja a kameranézetet 
Challenges (C) e je e 


av AY e EGE 
A vízre kimerészkedve sem kell attól tartanunk, hogy 
cápák, aligátorok, békák és kacsák törnének az életünkre. 


Drag 
1. debb 

Reeling spe 

eeling spee! 


deti 


BBÓL A PREKONCEPCIÓ- 
BÓL KIINDULVA, HOGY A 
HORGÁSZSZIMULÁTOROK 


VÁSÁRLÓI ÉS A PECÁSOK KÖZÖT- 
TI ÁTFEDÉS JÓKORA, ÉRTELMES 


GONDOLATNAK TŰNIK AZ ŐSZI-TÉLI 


HÓNAPOKRA IDŐZÍTENI A TEMATI- 
KUS JÁTÉKOK KIADÁSÁT. Ilyenkor 

a többségnek már nem áll módjában 
kedvenc hobbijának hódolni, amiben az 
időjárási körülmények ugyanakkora szere- 
pet játszanak, mint a tilalmi időszakok. A 
várakozás kínjának enyhítésére alkalmas 
lehet egy-egy szimulátor, és bármilyer 
meglepő, manapság szinte minden rele- 
váns platformra találunk néhányat. Tehát 
azt is kimondhatjuk, hogy valódi verseny 
zajlik ebben a piaci szegmensben, még ha 
nem is olyan öldöklő, mint az online lövöl- 
dék között. Emiatt aztán illik villantania 
valamit annak, aki 12-14 ezer forintot kér 
játékáért, miközben a konkurenseknél ol- 
csóbbak vagy kapásból ingyen játszhatók 
a produktumok. 


Úgy okoskodtak a thaiföldi Sanus 
Gamesnél, hogy abból nem lehet baj, ha 


Ez nem az F-fel kezdődő és ar Cry-jal végződő játék 


nagy számokkal dolgoznak, meg aztán a já- 


tékdoboz hátulján is jól mutat, ha fel tudnal 
sorolni kilenc különböző helyszínt (három 


K 


európai, három észak-amerikai, két ázsiai és 


egy kvázi afrikai), valamint egy híján nyolc- 


van halfajt. A változatosságra tehát nem le- 


het panasz, hiszen a kezdőterületként szol- 
gáló németországi halastótól az aligátorok 
lakta, floridai Everglades mocsárvidéken 

át a kínai Mekong folyóig sokfelé áztathat- 
juk a csalit, hogy aztán a hétféle alkalmaz- 


Első fogásunk jó, ha eléri a 20 centit és a 15 dekát, de idővel 
méretes példányok is a szákunkban landolnak 


ható technika (például fenekezés vagy mű- 
legyezés) valamelyikét használva szárazra 
segítsünk pár kapitális példányt. A hazai vi- 
zekben is gyakran horogra akadó ponty- és 
keszegfélék, illetve az általában keményen 
küzdő csukák és harcsák mellett olyan egzo- 
tikus szépségek is zsákmányunkként végez- 
hetik, mint a feketeúszójú szirticápa, a rövid- 
uszonyú makócápa, a nagy barrakuda és az 
édesvízi tüskés rája. Mindegyik horgászterü- 
lethez tartozik egy különleges, nevesített hal, 
amelyikre már régóta fenik horgukat a kör- 
yékbeli pecások, de természetesen mi arat- 
atjuk le a dicsőséget, amennyiben kifogjuk 

. Ebben segítségünkre lesz a beépített 
enciklopédia (elmagyarázza, hogy melyik 
alfajra milyen csalival és módszerrel érde- 
nes rámenni), valamint az adott horgász- 
paradicsomhoz tartozó kihívások leírása. A 
apszak és az időjárási viszonyok jelentősé- 
ge sem elhanyagolható, de szerencsére fel- 
gyorsíthatjuk a percek múlását, hogy ne kell- 
jen egy örökkévalóságig várnunk az ideális 
körülményekre. 


Az eddig olvasottak alapján azt is hihetné- 
tek, hogy máris kiérdemelte a Pro Fishing 
Simulator a ,Chava ajánlata" plecsnit, de 
sajnos túlságosan is érződik rajta a koráb- 
ban főként ügyességi és logikai játékok- 
ból éldegélt fejlesztőcsapat tapasztalat- 
lansága. Láthatóan megpróbálták lemá- 
solni a Dovetail-féle Euro Fishing, illetve 
Fishing Sim World irányítási sémáját, de a 
végeredmény kényelmetlenebb a piacveze- 
tő megoldásnál. Ehhez párosul még a gép- 
igényhez mérten szerény és további opti- 
malizálásra szoruló látvány, a multiplayer 


hiányában tulajdonképpen felesleges karak- 
terválasztó a maga nevetségesen szűkre 
szabott korlátaival (négy férfi, két nő, há- 
rom öltözék), és hogy a ragadozók kifogá- 
sára irányuló, műcsalis horgászatot lénye- 
gében idétlen ritmusjátékká silányították. 
Ehelyett nyugodtan megkísérelhették volna 
izgalmasabbá tenni a fárasztást, hogy tény- 
leg úgy érezzük, küzdenünk kell a zsákmá- 
nyért, amelyik életösztönétől hajtva olyan 
kétségbeesetten vergődik, hogy bárme- 

lyik pillanatban eltépheti a damilt. És azt 
még szóba se hoztam, hogy a helyszínek és 
felszerelések feloldásához csillagokat kell 
gyűjtenünk, amelyeket olykor csak a hor- 
gászáshoz bajosan köthető tevékenységek 
(jussunk el egy megadott helyszínre, keres- 
sük meg az információs táblákat stb.) révén 
szerezhetünk meg. 


HARDVER 

Windows 10 (64 bit), Intel 15-6400/AMD 
Ryzen 3 1200, 8 GB RAM, GeForce GTX 
750, DirectX 12, 6 GB szabad hely 


, Méreten aluli pél- 
dány, tessék szépen 
visszaengedni! 


(o) met (és. Dupitcate 


[a 
K-s 9 Swift 
a Teleport (4) Mastery 


Augments 


a ke 
§ 
o (9) 6 
Dee De 


Triggers 


:.. Addig, amíg van hely a lapon, keverhetjük 
. , varázslatainkat új rúnákkal 


A bossharcok először könnyűnek tűnnek, de ahogy 
pörög a csata, egyre öggzetáttebbő válnak 


Rengeteg helyszínen csak spéci varázslatokkal 
tudnunk továbbhaladni 


)F MYSTRALIA 


szerűségét. A zenétől a grafikai tálalásonát nemcsak a harcrendszert teszi izgalmasab- 
(le sem tagadhatná, hogy a Zelda ihlette) a bá, de a világ felfedezését is. Miután ráérzel 


ISZONYLAG RITKÁN TÖRTÉ- 
NIK MEG AZ A VARÁZSLAT, 


HOGY ELINDÍTOK EGY INDIE 


bajbajutott NPC-kig minden arra sarkalljaa —— a mágiaalkotás ízére, már csak azért is fel 
JÁTÉKOT, ÉS HIRTELEN ELTELIK HAT játékost, hogy ne végigrohanjon Mystralián, fogsz kutatni minden sarkot minden pályán, 
ÓRA. Miközben odakint besötétedett, hanem fedezze fel annak utolsó barlangját hogy megtaláld az utolsó módosítórúnát is. 
a kutya pedig megéhezett, én büszkén , is. Ebben rejlik a játék igazi ereje, emiatt fe- — A kutatást valamelyest hátráltatják a Nin- 
gyújtottam fel hatszáz goblint, mentettem ta e 4 ledkezel meg magadról, és markolod szoro- .  tendo Switchen tapasztalt, kényelmetlenül 
meg rengeteg eltévedt utazót, és fedeztem ZETT san órák hosszat a kontrollert. Egyébként hosszú töltési idők. Nem fogod megcsinál- 
fel egy gyönyörű, új világot. Nagyjából és már csak azért is érdemes a mellékküldeté- ni a vacsorádat két helyszín között, de né- 
erről szól az Ed Greenwood (a Forgotten seket és a kihívásokat felkutatni, mert ma- hol annyira elnyúlik a várakozási idő, hogy 
Realms teremtője) tollából származó ga a sztori alig hosszabb 6-8 óránál. Látha- nemis lesz kedved benézni egy nyitva fe- 


Mages of Mystralia, amely végre Nintendo 
Switchre is megjelent. 


Mystralia világában járunk, ahol a boldog 
békeidőkben vándor mágusok vigyázták 
az emberiséget, mígnem egy őrült király- 
nak köszönhetően kitiltották őket a biro- 
dalomból. A csillagoknak azonban nem le- 
het parancsolni, így évtizedenként születik 
egy mágustehetséggel megáldott gyer- 
mek. Közülük egy főhősnőnk, Zia is, aki vé- 
etlenül felgyújtotta otthonát, elmenekült 
alujából, aztán összefutott egy vándor 
mágussal és egy meglehetősen beszédes 
varázskönnyvel. Mi itt csatlakozunk be, cé- 
unk pedig az, hogy elkísérjük Ziát a kép- 
zett varázslóvá válásig vezető úton. Szám- 
alan kisebb-nagyobb küldetés vár ránk, 
amelyek során beutazhatjuk Mystralia 
csodálatos és veszélyes helyszíneit. A vi- 
ág hatalmas pályákra van osztva, ezeken 
öbb mellékküldetést, bossharcot és ren- 
geteg zsákmányt találhatunk. Viszonylag 
kevés útmutatást kapunk arra nézve, hogy 
a fősztoriban mit kell csinálnunk, ez pedig 
növeli a varázslatos kalandozás élmény- 


tóan nem a főszál állt a fejlesztők fókuszá- 
ban, hanem egy varázslatos világ felépítése. 
Ezt az is jól mutatja, hogy minden töltőkép- 
ernyő rövid, de annál érdekesebb informá- 
ciókkal lát el bennünket a világról. 


MAGIAT ALKOTUNK 

Maga a játékmenet kő egyszerű: van négy 
varázslatfajtánk, amelyekkel levághatunk 
rengeteg szörnyet, és logikai feladatokat 
oldhatunk meg. Az egész már-már unalma- 
san is hangzik addig, amíg ki nem nyitjuk 
varázskönyvünket. A beszélő kódex nem- 
csak információkat tartalmaz, de minden 
eszközt meg is ad ahhoz, hogy megalkot- 
assuk saját varázslatainkat. Kalandjaink 
során találni fogunk különböző rúnaköve- 
ket, amelyek számtalan módon befolyásol- 
atják alapképességeinket. Villámvágásunk- 
ól például háromfelé elektromos táma- 
ást csinálhatunk, a tűzgyújtó bűbájunkból 
űzlabdavetőt, a pajzsunkból sebességnö- 
elő áldást stb. Ezek csak alapvető módo- 
ítások, amiket aztán tovább keverhetünk 
más elemekkel, más irányzékrúnákkal és 
számtalan más eszközzel. Úgy alakítgathat- 
juk Zia fegyvertárát, ahogy akarjuk, és ez 


ti. éb ÉL er 


lejtett ajtón. Ezt az apró kellemetlenséget 
leszámítva a switches verzió tisztességes 
munka. Semmi extrát nem kapunk, de a já- 
ték mind kis képernyőn, mind tévén jól néz 
ki, és a gombkiosztás is tökéletesen passzol 
a Joy-Con fura kialakításához. Akinek eddig 
nem volt alkalma játszani a Mystralia többi 
kiadásával, annak bátran tudjuk javasolni a 
próbát ezzel a kiadással. 


"4 kidolgozott lore 


- hosszú töltési idők 
- rövid sztori 
- nincs küldetéslista 


HUNTER 
Varázslatos, bár 
rövid utazás; megéri 
átélni. 
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2) SENRAN KAGURA BURST RE:NEWAL 


Va Shinobi Barrier a 4 
e "ee Hz pr 
Mindjárt kiderül; kinek nagyobb 


] 


Plusz infók a világról 


507 Jugs:-turns out"youvire a shinobi after? all. 


SENRAN KAGURA 


BURST RE-:NEWAL 


Sa fs 


w 8 7.5. 1 mut 
GY VÉLEM, NEM SZÜKSÉGES a fanservice-nek szánt részben öltöztessükés —— közben. Viszont tényleg semmi szükség rá- 
BEMUTATNOM A SENRAN tte ha - jobb szó híján - paskolgassuk őket. juk azon kívül, hogy ultra fi szögből is beles- 
KAGURA SOROZATOT, HISZEN pa Az hagyján, hogy konkrétan lerobbannak hettek alá, míg a kamera pörög ezerrel, és 


AZOK AZ OLVASÓK, AKIK NEM CSAK 
A GÖMBÖLYDED FORMÁK MIATT 
NÉZTEK RÁ AZ OLDALRA, HANEM 

A NÉV MIATT, PONTOSAN TUDJÁK, 
HOGY MIT VÁRHATNAK. A többiek 
kedvéért azért talán nem árt megemlíteni, 
hogy a franchise alapjául szolgáló anime 
meghökkentő sikert aratott évekkel ko- 
rábban, így nem kellett nagy orákulumnak 
lenni, hogy megjósoljuk, garantáltan készül 
majd belőle mindenféle játék. A legutób- 

bi a Peach Beach Splash vízipisztolyos 
lövölde volt (és slaggal lehetett locsolgatni 
a bikinis csajokat), ezúttal viszont egy 
fokkal ,komolyabb" a helyzet, de még most 
sem alapfeltétele a végigjátszásnak, hogy 
előtte agysebészdiplomát szerezzünk. 


] EGY M, F 
A 3DS gyengécske 2,.5D-s prezentációja 
után számos meglepetés várja a régi játé- 
kosokat, vagy az újakat, akiknek nem ada- 
tott meg a lehetőség, hogy a kézi kon- 
zolon játsszák az eredeti játékot. Immá- 
ron minden 3D-ben pompázik, az átvezető 
animációk is, így akameramunkának kö- 
szönhetően a sinobi nindzsa lánykák min- 
den egyes szögből tökéletesen formás 
domborulatait fogadhatják be a látóide- 
geink. A két kampány hossza nem túl vé- 
szes (81 epizód), jó pár óra alatt ledarálha- 
tó az egész játék, és az egyik legfontosabb 
a folytatás szempontjából, hogy az újon- 
nan elért karakterek speciális tulajdonsá- 
gait megtanuljuk, majd a főjáték melletti, 
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a melltartók a karakterekről harc közben, 
ha épp úgy sikerül egy kombót bevinni, de 
a képeken is láthatjátok, hogy a harcrend- 
szer erősen emlékeztet a Bayonettáéra, 
amelyben igazán nincs is szükség a levegő- 
ben egymásba fűzött kombókra, bőven elég 
az erős támadást a gyengébbikkel kever- 

i, ugrálni, és még nehezebb fokozaton is 
könnyűszerrel eljuttok a főellenfelekig. Eh- 
ez illeszkedően a játékmenet gyors, színes, 
angos, nagyobb ütközetek közben annyi 
inden történik egyszerre, hogy az újonnan 
érkező játékosoknak igen komoly erőfeszí- 
tésébe kerül majd mindent időben dekódol- 
i, ami a képernyőn történik. 
A játékkal töltött idő nagy részét a kisebb, 
jelentéktelen ellenfelek farmolására fordít- 
játok majd. Utánuk következnek a főgonosz 
ellenfelek, ekkor már egy kicsit jobban ki 

kell nyitnotok a szemeteket, nem elég XD 
arccal (tudjátok, az 1999 óta létező emoji) 
püfölni a billentyűzetet, egeret, kontrollert. 
Amint az is megvan, rendre érkezik egy 
meglehetősen jó minőségű átvezető animá- 
ció vagy háttértörténet-darabka, aminek 
segítségével kiderül, az adott lányka éppen 
miért akar a legjobb lenni a nindzsák kö- 
zött. Mély, elgondolkodtató okokra és tör- 
ténetekre ne számítsatok, mosolyra viszont 
bőven; annyira könnyed a sztori, hogy lehe- 
tetlen nem nevetgélni közben. 

Egy idő után persze unalmassá válhat a já- 
tékmenet, még akkor is, ha már tudatosan 
próbáljátok a kombókat úgy bevinni, hogy a 
szupererős animációk is megjelenjenek harc 


hang- meg villanásorgia kíséri az egészet. 


Számtalan hasonló, de jobb játékot találni, 
persze egyáltalán nem titok, hogy ez a re- 
make azért született, hogy a hűséges rajon- 
gók szívét melengesse. Ha új játékosokat 

is szerez, az csupán bónusz. Emiatt őszin- 
tén csak azoknak tudom ajánlani, akik a név 
alapján pontosan tudták, mire számítsa- 
nak, és nem azért olvasták végig a cikket, 
hogy egy Dynasty Warriors pótlékot talál- 
janak szamurájok helyett lengén öltözött 
lányokkal. Valószínűleg csak abban az eset- 
ben fogtok jól szórakozni, ha egy kicsit is is- 
meritek az animét, vagy játszottatok a 3DS 
verzióval régebben. 


HARDVER 

Windows 7, Intel i5 2.8 GHz, 6 GB RAM, 
Nvidia GeForce GTX 750, DirectX 11, 23 
GB szabad hely 


"4 minden leng és gravitál, aminek kell 


4 lerobban a ruha a csajokról 
- kicsit túlfűtött 
- repetitív cséplés 


Rajongóknak szól, és 
azoknak, akik szeret- 
nek a Sims módjára 

lányokat öltöztetni. 


zh 
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Mass A 7 elesem? 
Találkozás egy régi szerelemmel 


TALES OF VESPE 


Vajon hol 


- Halure, az egyik 
legszebb helyszín 


TALES ve Mese ésüet K 


RUZSENOÁR! 


Minijátékok ugyan nincsenek, 
ám ha elég ügyesek vagyunk, 
egy titkos szigeten egy még 
titkosabb kaszinóra bukkanha- 
tunk. Itt aztán be lehet gyűjteni 
minden extrát, amire csak vá- 
gyunk. Fürdőruci, varázskard, 
vagyon, minden esélyes, csak 
egy kis szerencse kell hozzá. 


hö" 


: Kislány a zongor... 
kormánynál 


DEFINITIVE EDÍTION 


EVALLOM, FÉLVE ÁLLTAM 
B: A TALES OF VESPERIA: 

DEFINITIVE EDITION TESZTE- 
LÉSÉNEK. Ez a játék ugyanis külö 
helyet foglal el a szívemben. Csak e 
a cím miatt vettem Xbox 360-at, az 
alapvetően playstationös sorozat e jeles 
képviselője ugyanis csak a Microsof 
platformján jelent meg tíz éve. Hogy 
miért, ne kérdezzétek, nem tudja senki. 
Akkoriban volt még pár hasonló cím, amit 
a Microsoft lestipistopizott, mint például a 
emrégen PC-re is megjelent Resonance of 
Fate. Valószínűleg a japán piac meghódítá- 
sa volt a cél, de nem is ez a lényeg. Sokkal 
inkább az, hogy végre elkészülhetett 
minden idők egyik legjobb Tales játékának 
multiplatformos, kipofozott verziója. 


leges 
niatt 


KI KARDOT RAGAD 

Sajnálatos, de tény, hogy a patinás Tales s0- 
rozat mostanában inkább a középszerű ka- 
tegóriában versenyez, az egyszem Berseria 
kivételével igencsak felejthető címek je- 
lentek meg az elmúlt évek során. Szerin- 
tem a Vesperia volt az utolsó cím, amelyik 
még büszkén képviselhette a sorozatot. Né- 
hány egyszerű dizájneri döntésnek hála a 
Vesperia nagyon szépen öregedett, így bái 
nem teljes értékű remake-et kapunk, min 
a Resident Evil 2 esetében, mégsem kell 
a Namcónak szégyenkeznie. A csodaszé- 
pen megrajzolt hátterek pompásan mutat- 
nak 4K felbontásban is, a fix kameraméze- 
tek továbbra is jól működnek, a varázslatos 
muzsika is maradt olyan jó, mint amilyenre 
emlékezhetünk. A pluszokat, amiket kapunk, 
igazából már láthatta, aki elég elvetemült 


hd 


Kiadó Bandai 
Namco Games 
Fejlesztő 

Bandai Namco 
Platform 

Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Röviden Tíz év után 
végre visszatér az 
egyik legjobb Tales 
játék. 

PEGI 14 


volt, hogy PS3-on végigjátssza a kizárólag 
japán nyelven megjelent bővített változatot. 
Szerencsére a türelmesebb játékosok is kap- 
nak most egy esélyt, hogy elmerüljenek az 
egyik legjobb Tales játék történetében. 


ben, nincs csoda-3D-grafika, nincsenek zsú- 
folt városok, ám csak úgy árad a Vesperia- 
hangulat, és végre jól néz ki egy 50 colos 
tévén is. Ami a mai kor játékosainak eset- 
leg bosszantó lehet, az akkoriban teljesen 
természetes velejárója volt a Tales sorozat- 
nak. Érdemes egy guide-ot keresni a neten, 
hacsak nem akarunk lemaradni a titkokról, 
sőt egy-egy mellékküldetést is elbukhatunk, 
ha nem pontosan úgy csinálunk mindent, 
ahogyan kell. Az egyetlen, valóban idegesítő 
dolog a szinkron: az új tartalmakat más szí- 
nészekkel szinkronizálta a Namco, ami he- 
lyenként vicces, de a legtöbbször szörnyű. 
Szerencsére van japán hangsáv. 


HŐSÖK NINCSENEK 

A Vesperia felütése meglehetősen komor. 
Mondjuk a képeket nézegetve ez nem tűnik 
el, de a játék sztorija meglepően komoly. 
Főhősünk, Yuri Lowell nem egy hétköznapi 
igura, nem is mi építjük a karakterét, sok- 
kal inkább csak elkísérjük ezen a viszontag- 
ságos úton. Bár természetesen ő a főhős, 
barátai legalább akkora szerepet kapnak, 

nint Yuri. Nincs még egy ilyen játék, amely- 
ben ennyire szerethető NPC-banda követ 
inket (talán a Baldurs Gate első részének 
egyik-másik szereplőjére emlékszem vissza 
ilyen szívesen). Estelle, a naiv hercegnő, Ka- 
rol, a botcsinálta kalandozó, Raven, a jó öreg 
szerencsevadász mind a szívünkhöz nőnek 

a nagyjából 50 órás játékidő alatt. A felújí- 
tásnak hála kapunk egy új szereplőt is, akit 
vérprofin hoztak be a sztoriba, egy cseppet 
sem erőltetett a jelenléte, mégis pont ele- 
get foglalkozhatunk vele is. Ahogy azt meg- 
szokhattuk a Tales játékokban, választási le- 
hetőségünk nincs, ez egy mese, amit csak 
átélhetünk, de nem igazán irányíthatunk. 
A szereplők egymással való évődése, eset- 
leg önmarcangolása viszont olyan hihetően 
van tálalva, hogy még a legszőrösebb szívű 
gamereknek is kicsordul a könnye olykor. 


HARDVER 

Windows 7/8/8.1/10 (64 bit), Core i5- 
750 2,7 GHzZ/AMD X6 FX-6350 39 GHz 
AM3, 4 GB RAM, GeForce GTX 660 (2 
GB)/Radeon HD 7950 (3 GB), DirectX 11, 
25 GB szabad hely 


4 stílusos grafika 
4 felnőtt történet 


4 nagyszerű csapattagok 


.— kissé egyszerű harcrendszer 


.- grind (bár nem kötelező) 


GULIUS 
Ez egy olyan kaland, 
BESZÉLNI MAGYAR? amit vétek kihagyni. 


Technikai oldalról kevéssé lehet beleköt- 
ni a játékba. Mivel minden maradt a régi- 
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CATHERINE 
CLASSIC 


:Éjszakánként Vincenrít saját " . 
:szörnyeivel kell szembenéznünk 


ty 


Letcontrol" 


Es. MENU me 
"2! UNDO :A kockapuzzle-rémálmokat : , Create a Dark Block 
többféle csapda nehezíti meg 


:Nappal a Stray Sheep bárban beszélgethetünk 
a véndégekkel, ihatunk, vagy:SMS-éket 
:küldözgethetünk választott szerelnjünknek 


CATHERINE CLASSIC 


ÉG VALAMIKOR 2008-BAN, a párnáját szorongatja, és ha nem mássza vezető animációkban helyenként lemarad a 
NM PERSONA 4 FEJLESZTÉ- meg időben a szürreális építményt, akkor a hang, illetve az anime stílusú videókat lát- 
SÉNEK VÉGÉN KAPTA MEG halálba zuhan. A játékos dolga lesz. hogyaz — hatóan nem skálázták fel 1080p felbontás- 
A FELADATOT AZ ATLUS CSAPATA, ilyen alkalmak során életben tartsa hősün- ra, emiatt pixelessé válnak komolyabb ak- 
HOGY KEZDJÉK EL KIDOLGOZNI A ket, nappal pedig a Stray Sheep bárban a ció közben. Szerencsére a Catherine Classic 
KÖVETKEZŐ RÉSZ MŰVÉSZETI STÍ- haverokkal dumálva, SMS-eket küldözget- van annyira jó játék, hogy ezek csak ap- 
LUSÁT, ÉS HA MEGVAN AZ IRÁNY- ve terelgesse a sztorit valamelyik irányba. ró kellemetlenségeknek érződjenek, és mi- 
VONAL, AKKOR DEMÓZZÁK AZT EGY Rajtunk múlik, hogy Vincent a történet vé- vel sem az irányítással, sem a futási sebes- 
JÁTÉKKAL. A srácoknak nem kellett al- gén melyik hölgyet választja: elkötelezett- séggel nincs baj, a kifogásolt apróságok 
kalmazkodniuk a szériához, sőt még műfa- ség, holtomiglan-holtodiglan a lelki társsal, sokaknak fel sem tűnnek. Tehát a PC-re köl- 
ji kereteket sem kaptak. A büdzsé valószí- vagy szabad mókázás a szőke álomlánnyal. tözés semmit sem vett el ennek a csodá- 
űleg egy marék zsemlemorzsa volt, de a Akinek egyik se jön be, az alakíthatja úgy is nak a minőségéből, és még akkor is érde- 
srácok mindenféle felügyelet nélkül össze- a sztorit, hogy Vincent teljesen szabadon, mes lehet beszerezni, ha egyébként a bőví- 
rakhattak valami egészen egyedit. Így je- egyedül végezze be. Összesen nyolc külön- tett, Full Body verzióra vártok. Ha másért 
ent meg 2011-ben (Japánon kívül 2012- böző befejezést ismerhetünk meg, és mivel nem is, akkor csak azért, hogy ne kelljen le- 
ben) a Catherine, a valaha volt legfélelme- egy-egy végigjátszás minden extrával együtt rángatni a padlásról az Xbox 360-at vagy 
esebb és legszexibb puzzle-játék. sem tart tovább 7-8 óránál, többször is ér- a PS3-at, ha éppen be akartok ülni a Stray 
demes lehet nekifutni. Az éjszakánként ese- Sheep bárba. 
dékes puzzle-részek egyébként kifejezetten 
Főszereplőnk Vincent Brooks, egy harmin- problémássá tudnak válni, ráadásul bizonyos 
cas éveinek elejét taposó úriember, aki szintenként bossok nehezítik a továbbhala- HARDVER 
osszú idő óta stabil kapcsolatban él sze- dást. Maga a feladat nem túl bonyolult: koc- Windows 7/8(8.1)/10, Intel Core i3 2.9 GHz, 
elmével, Kathrine-nel. A sztoriba azon a kákat kell tologatnunk úgy, hogy fel tudjunk E ED KR Eereres SeGS/NÜ 
li § 8 EGÉGEN ÉSÉRE FENBESE sál ös; Radeon HD 4870/Intel HD 2000 (1 GB 
ponton csatlakozunk be, ahol Kathrine hő- mászni rajtuk, és elérhessük a fal tetejét. VRAM), DirectX 9.0c, 20 GB szabad hely 
sünk tudtára adja, ő már bizony házasod- 
ni szeretne, és egy hirtelen gyermekáldás 
sem lenne tragédia. Mint minden tisztes- Ez a csodálatosan fura játékmenet PC-n 
séges nagyra nőtt csecsemő, Vincent lesá- sem lett rosszabb, sőt. Hála annak, hogy a 
padva bepánikol, és elrohan haverjaival a Catherine Classic már nem az előző gene- 
Stray Sheep bárba, ahol aztán összeismer- rációs konzoljainkat gyötri, a felbontás éle- 
kedik egy gyönyörű, fiatal, szőke leányzó- sebb, a képfrissítés pedig pörgősebb, mint — 
val, Catherine-nel, akivel aztán véletlenül valaha. Az irányításra sincs panaszunk: Vin- 
egy ágyban is ébred. A hirtelen kialakult ro- cent minden gond nélkül tolja és húzza a SES 
antikus dráma után jön valami még félel- kockákat a WASD-gombokkal, de a kocs- 1 HUNTER / 
etesebb is: Vincent elkezd olyan rémálmo- mában sétálgatás és dumálgatás sem lett J Ez az a rémálom, amit [/ 
zi fsz si. és z § éz. ujise bármikor bármelyik 
kat látni, amelyek az életét fenyegetik. Ej- nehezebb attól, hogy a billentyűzetünkre platformon szívesen A 
szakánként egy hatalmas fal előtt találja szorítkozunk. A porttal kapcsolatban csak bevállalunk. 1 
magát, csupán bokszeralsót visel, miközben két komolyabb problémát találtunk: az át- 
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Teszt 


ASSASSIN"S CREED ODYSSEY: 
LEGACY OF THE FIRST BLADE - 
EPISODE 2: SHADOW HERITAGE 


Szűken mérték 
az új rendtagokat 


a 4 
úr É 

., Még a tenger i is 
. lángba borul 


Tempest marconának tűnik, de a holnap 
reggeli kávénál már nem is emlékszünk rá 


ASSASSIN"S CREED ODYSSEY: 
LEGACY OF THE FIRST BLADE - 
EPISODE 2- SHADOW HERITAGE 


OVÁBBRA IS ÚGY GON- 
I DOLOM, HOGY HIBA VOLT 
ENNYIRE FELSZELETELNI 
AZ ASSASSINS CREED ODYSSEY 
BŐVÍTMÉNYEIT. Persze remek, hogy 
az ingyenes megjelenési tartalmak ilyen 
gyakorisággal és mennyiségben érkeznek, 
de a fizetős DLC-k esetében a kétszer 
hármas felosztás (vagyis, hogy mindkét 


nem ez a világ legfontosabb szempontja, de . muszáj konkretizálnom, hogy ez a döntés 
az is sokat elárul, hogy még új különleges hősünk szerelmi életével kapcsolatos, ez pe- 
páncélzatot sem fogunk kapni a küldeté- dig a kialakult botrány valódi mozgatórugó- 
sek ledarálása után, csak pár míves fegyver ja. Szerintem nem az a baj, hogy bár eddig 
lesz a jussunk - persze valódi pénzért most Alexios és Kassandra férfiakkal és nőkkel is 
is lehet venni menő cuccokat, a feláras ru- kavarhatott, most az írók úgy kanyarítot- 
házatok tárháza folyamatosan bővül. ák a történetet, hogy egy konkrét karak- 
Maguk a küldetések ezúttal is érdekesek és errel jövünk össze. Úgy gondolom, hogy 
szórakoztatóak, továbbra is boldogan járom aki itt és ezért csattan fel, az csak nem ér- 


DLC három külön megjelenő fejezetre van be a hellén táj minden szegletét. Csak épp i meg, hogy a történetnek valamerre ki kell 
bontva) jelentősen ront az összképen. az ingyenes bővítményeknél (amelyek folya- utnia, nem ágazhat mindenhol szét a me- 
Teljesen biztos vagyok benne, hogy egy- natosan érkeznek) igazából nem sokkal ad se. Az igazi probléma az, hogy bekerült egy 
becsomagolva jóval szórakoztatóbb lenne többet ez a fizetős tartalom. Az igazi érté- arcátlan, teljesen mesterkélt döntés, ami- 

a perzsa agresszorok elleni szervezkedés, ket pár kiélezett tengeri összecsapás (ezek- nek semmi szerepe sincs. Nem átírni kellene 
mivel így tényleg mindig akkor vágják el ben immár egy lángszórót is használha- tehát szerintem a történetet, meghajolva a 
az adott részt, amikor kezdene az ember tunk), egy új íjászképesség és a Dariushoz népi hiszti előtt, hanem egészen egyszerűen 
belemelegedni az ógörög világ csodáiba. kapcsolódó szál adja; a nagy megfejtés még — kivenni a hazug döntési lehetőséget. 

várat magára, viszont enélkül is sikerült egy 


eghökkentő lezárást összehozni, amely 


Alapjaiban nem változott a recept a DLC atalmasat üthetett volna, de inkább olyan 

első epizódja óta, viszont szinte minden fű- kellemetlenné vált, hogy a kiadó végül bo- HARDVER 

szerből kevesebbet hintettek el benne, így csánatot kért, és már dolgoznak az átsza- Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), AMD 

a végeredmény is ízetlenebbé vált. Most is básán. Ezzel pedig az első ballépés után FX 6300 3.8 GHz/Intel Core i5 2400 3.1 
egy régió köré összpontosul a cselekmény, rögtön el is követik a második hibát. GHz/Ryzen 3 — 1200, AMD Radeon R7 


285 (2 GB VRAMY/Nvidia GeForce GTX 
660, 8 GB RAM, 46 GB szabad hely 


ezúttal Achaea partjai mentén fogunk se- 


gíteni a görög népnek és persze Dariusnak, 
illetve gyermekének. Újra az Őrök Rend- Spoilerek nélkül kicsit nehéz körüljárni azt 
je mozgatja a szálakat (akik egyre szoro- a témát, amiről most épp mindenki be- 
sabbra szövik a köteléket a Kozmosz Kul- szél a Shadow Heritage kapcsán, de azért 

iszával), de például levadászandó rend- megpróbálom minimalizálni a korán elpuk- 

agok közül is kevesebbet kapunk, mint az kantott puskaport. Legyen elég tehát any- 
előző fejezetben. A Shadow Heritage kvázi nyi, hogy a fejezet végén egy komolynak tű- 

őellensége, a Tempest becenéven futó fé- nő döntés elé állítanak minket, minekutá- SSE Netre 
elmetes tengerészparancsnok úgyszintén na jogosan várná a játékos, hogy az általa j CSIRKE A A 
elmarad az előző kaland során ellenünk választott opció drasztikusan befolyásol- Nemhogy több, /A 
ágáló rosszarctól, ezúttal nem volt valódi ja a karakter jövőjét. Nos, hiába döntünk A végül kevesebb — új] 
frank HK KEVÉSSÉ ; fs lett, mint az előző 

mélysége a karakternek - pedig háttértör- vagy B megoldás mellett, hajszálpontosan felvonás. 4 
ténete azért alapot adott volna ennek. Bár ugyanaz lesz a végkifejlet. Legalább annyit b N 
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- Saját recept alapján is gyárthatunk 
sört, hogy egyediek legyünk 


E K4 


ad zh. És 
ési Betakarítás után irány a világ egyik 5. 
€ leghaszíjosább intézménye, a sörfőzde . 
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Market 


Buy 


- Nem árt, ha figyeljük a piacot, mert 
. olcsón kell vennünk, és drágán eladnunk 


ENKI SEM MONDHATJA, HOGY gondolni, de értelemszerűen másfajta igé- 
S. VIDEOJÁTÉKOK PIACÁN nyeket kell kielégítenünk egy lankás dom- Nem várhatunk nagy csodát egy olyan DLC- 

DÚSKÁLNI LEHET A KIMON- bon lévő szőlőültetvényen, mint amire hek- től, amit mindössze 4 euróért mérnek a gőz- 
DOTTAN MEZŐGAZDASÁGI TÉMÁ- társzám hullámzó gabonának van szük- boltban, ennyi pénzért azonban azt mondhat- 
BAN INDULÓ STRATÉGIÁKBAN. Pont sége. Mindezek mellett megválaszthatjuk juk, arányos ellenszolgálgatást kapunk, hiszen 
ezért tűnt tavasszal hiánypótlónak a Farm például, hogy Cabernet Savignon, Malbec, a két új küldetéssel megspékelt újdonságok 
Manager 2018, amely bár nem gyűrte szö- Pinot Noir, esetleg Merlot legyen a fő csa- egy kis színt visznek az amúgy sem rossz, de 
kőár módjára maga alá az eladási listákat, pásirány szőlészetünkben, és ha mindezek- ellaposodni hajlamos játékba. Továbbra is jó- 
de nem is volt rossznak nevezhető. Főleg kel megvagyunk, indulhat a munka. Termé- pofa a stratégiai megközelítés, ellenben az 
azután, hogy nekiláttak az egyébként szetesen olyan nincs, hogy a termelő 2019- alapjáték problémái még mindig kísértenek, 
valóban idegesítő hibákat kigyomlálni, ben még kézzel essen neki a hektároknak, ergo akadnak bugok, és a kezelőfelület sem 
így aki erőteljesen rácuppant a gazdasági így kapunk új gépeket is az eddigiek mellé, lett intuitívabb, mint amilyen tavaly tavasszal 
növények és állatok világára, az örülhet, iszen az élőerős betakarítás, illetve szüret volt. Ellenben míg korábban azt hoztuk fel kri- 
mert elérkezett végre a tudatmódosítók essze nem a leggazdaságosabb módja an- tikának, hogy nem túl egyértelmű, mikor mit 
ideje is, mégpedig a sör és a bor képében. ak, hogy javaink gyarapodjanak. kell csinálni, ez most javult valamit. Röviden: 
Immár semmi akadálya, hogy tekintélyes ennyi pénzért megéri beszerezni. 
méretű szőlőbirtokokat műveljünk, évekig 
érleljük a palackokat a penészes pincék A sörfőzés esetében nagy trükköket nem 
dohos sötétségében, mint ahogy azt sem ogunk tapasztalni, míg a borászatban be- 
gátolja semmi, hogy aranyló árpamezők jön a képbe a szőlőkombájn, a maga jelleg- 
segítésével a folyamat végén dúsan habzó, zetes kinézetével. Most pedig ugorju ka TÖÍSZÉES A 15.2400/AMD FX 8320, 4 
szénsavbuborékoktól hemzsegő, finom olyamat végére, vagyis oda, amikor már GB RAM, GTX560/Radeon 7850 2 GB 
söröcskét állítsunk elő. ninden növényke megerjedt, ugyanis vá- VRAM, 6 GB szabad hely 


laszthatunk, hogy kézműves sört szeret- 


énk-e készíteni a főzőben, vagy inkább rá- 
Ahhoz, hogy megfelelő minőségű nedűt ké- állunk a nagyüzemi, de olcsóbban eladható 
szítsünk, természetesen nem elég bármi- löttyökre. Habár korlátozott keretek között, 
lyen szutyok gabona vagy szanaszét ro- de még saját receptek beállítására is akad 
hadt szőlőszem, így a derék fejlesztők be- lehetőség, azt viszont senki ne várja, hogy 
lepakoltak a csomagba 13 új növényfajtát. a kiegészítő keretein belül fog saját márkás 
Nagyjából fele-fele arányban találjuk te- nedűt létrehozni. De ha már a sörről beszél- 
hát a nemes borokhoz szükséges tőkéket, tünk, említsük meg a bort is, hiszen a pin- / 
valamint a sörökhöz elengedhetetlen ár- cék alig várják, hogy öregítsük bennük a , Máma még nem ; 
pa- és komlóféléket, amelyek mindegyi- fagyállóból és tablettából összetákolt löty- .. ittunk semmit!" 
ke más termesztési követelményekkel ren- tyünket, amit aztán jó drágán eladunk az 
delkezik. Nem kell azonban nagy dolgokra évjáratra gerjedő sznoboknak. A 
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? WARHAMMER 40.000: 
GLADIUS - TYRANIDS 


j Űrgárdista legyen a talpán, aki eg 
. ekkora sereget képes megállítani 


1 


:Nem nyújt túl bizalomgerjesztő 
. látványt egy tiranidaváros 


Az új faj egységei között is akad 
, néhány igencsak durva példány 


WARHAMMER 40,000- 
GLADIUS - TYRANIDS 


GÉSZEN ÁTLAGOS 4X JÁ- hogy az épületeket befolyásból tartjafenn, apróság is alaposan megkavarja a játékme- 
E: LETT A TAVALY DEBÜ- 4 szóval nem lesz szükség energiára. A ter- netet, nem véletlen tehát, hogy a Gladius is 
TÁLT WARHAMMER 40,000 jeszkedés is egy kicsit máshogy zajlik, mint a nehezebb fajok közé sorolja ezeket a ron- 
GLADIUS - RELICS OF WAR. A Proxy a többieknél, egy új terület elfoglalásakor daságokat. 
Studios ügyesen hasznosította a műfajra igyanis gyakorlatilag mindent kiszipolyo- . 
jellemző elemeket, de összességében sem- zunk onnan, helyükön pedig szimplán pusz- JSZÖONÖM SZEPEN AZ EBEDET! 
mi extrát nem rakott hozzá a már jól be- taság marad. Ennek következtében azon- Egy DLC kapcsán általában az a legfonto- 
vált recepthez. A legelső nagyobb tartal- SE nal kapunk egy csomó biomasszát, majd a sabb kérdés, hogy érdemes-e pénzt fizetni 
mi frissítés viszont egy vadonatúj játsz- 6 Git ű kipucolt helyen el is kezdhetjük felhúzni az az új tartalmakért. Szerencsére a Tyranids 
ható fajt hozott, ami egy picit felrázza a 8 för asz ESt adott városunkhoz tartozó épületeket. Egy esetében valódi újdonságokat kapunk, így a 
játékélményt. i SZLÁS ilyen mezőn egyszerre három építményünk csomag igazából azt nyújtja, amire számí- 
B 5] a 88 állhat, szóval mindig érdemes mérlegel- tani lehet: egy vadonatúj fajt csomó egyedi 
FALANK URLÉNYE Jé ni, mire van épp szükségünk, mielőtt rábök- tulajdonsággal, valamint dedikált kampány- 
Létezik a Warhammer 40,000 világában ÖVIL A nénk egy gombra. nyal. A pakk teljes árát én személy szerint 
egy olyan faj, amely képes minden élő or- Wart er 40.00( Persze a hajunkra kenhetjük terjedelmes bi- egy kicsit sokallom, mert az ilyen extrák ál- 
ganizmust biomasszává redukálni, majd ladius lics of War odalmunkat, ha nincs mellé ütőképes se- talában olcsóbbak más játékok esetében, 
azt felhasználva növelni már amúgy is vég- játékhoz me 1 egünk, ami mindent képes letarolni maga viszont egy akció során érdemes lehet le- 
telennek tűnő hadseregét. Ők a tiranidák, LC, középpontban előtt. Sokféle egység áll rendelkezésünkre, csapni rá. Főleg akkor, ha már unjátok az 
akik a Tyranids DLC-vel most végre a Jy igencsak 1 és a hatékonyság miatt fontos, hogy min- alapjáték frakcióit, és kipróbálnátok vala- 
Gladius Prime-on dúló csatározásokba is jas fajjal dig legyen a közelükben egy fejlettebb, úgy- mi újszerűbbet. 
ecsatlakoztak. Az örökké éhes űrlények PEGI N/A nevezett synapse lény, máskülönben zaba- 
általában óriási flottákkal támadják meg gépeink ösztönösen viselkednek, ami nem 
az egyes bolygókat, ám ezúttal az embe- túl szerencsés dolog. Van például olyan HARDVER É ; 
rek fogságából kiszabadulva kezdik meg egységtípus, amelyik folyamatosan sebző- Vnas zel Tk 210 Ms erett 
palást MSc lelős , . § lés 7 jő 4 GB RAM, Nvidia GeForce GTS 450 1 
a hódítást, illetve a többiek módszeres ki- dik ebben az állapotban, és szép lassan fel- GB/AMD Radeon HD 5750 1 GB, 2 GB 
irtását. emészti önmagát. Az sem árt, ha a csa- szabad hely 
Természetesen egyedi tulajdonságokkal ta közelében ólálkodik olykor-olykor egy 
endelkezik a frakció, és saját kampányt malanthrope, amivel erősebbé tehetjük ka- "4 ütőképes új frakció 
is kapott, amelynek elindítása előtt átol- tonáinkat, és még kutatási pontokat is be- 4 érdekes mechanikák 
vashatjuk a fajra jellemző fontosabb tud- zsebelhetünk az ellenfelek legyőzése után. - picit túlárazott 
nivalókat. A tiranidák például nem ételből Ertelemszerűen a tiranidák is kaptak sa- 
és ércből gazdálkodnak, hanem biomasz- ját kutatási fát, aminek hála újfajta lénye- 
szából, amit egy csomó helyről be tud- ket, épületeket vagy akár jótékony hatású GUCSs 
nak gyűjteni, és bizony el is kél majd, mert fejlesztéseket oldhatunk fel játék közben. Ne etesd a tiranidát! 
például ebből a nyersanyagból építhetünk Ez utóbbiban egyébként nem történt válto- 
mindenfélét, illetve képezhetünk ki új egy- zás, mert ugyanabból a nyersanyagból gaz- 
ségeket. Az is a frakció különlegessége, dálkodnak, mint a többiek. Már ez a néhány 
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Hozzáértő pilóta kezében halálos fegyverré válik a 
Hatchetman, amennyiben sikerül megközelítenie célpontját 


NNEZETZEZTTTTEEI 


A közeliknél látszik igazán, hogy ráférne a 


játékra egy szépészeti beavatkozás 


EKEMOTH JÁ 0EKKET 


Napnyugta, tengerpart és párbajozó 
battlemechek. Képeslapra velük! 


BATTLETECH: FLASHPOINT 


Tess EGY S MÁS A 
HAREBRAINED SCHEMES 
HÁZA TÁJÁN A KEDVEZŐ 
FOGADTATÁSBAN RÉSZESÍTETT 
BATTLETECH MEGJELENÉSE UTÁN. 
Ezek közül a legnagyobb jelentőséggel bíró 
esemény, hogy a Shadowrun taktikai sze- 
repjátékokat is jegyző stúdió tavaly június- 
ban feladta függetlenségét, és a további- 
akban a Paradox Interactive kötelékében 
fog tevékenykedni. Az akvizíció viszont 
semmilyen formában sem veszélyezteti 
legutóbbi játékukkal kapcsolatos terveiket, 
mert azt kezdettől fogva a svéd kiadó 
gondozza. Zavar ul érkeznek tehát 

az ingyenes frissítések, amelyek egyebek 
mellett átgyúrták a mechpilóták képessé- 
geit, emiatt egy félbehagyott kampányhoz 
visszatérve például azt tapasztaljuk, hogy 
az eddig tanultak ismét tapasztalati pon- 
tokká konvertálódtak, emiatt újra szét kell 
osztanunk azokat. A felár nélkül elérhető 
újdonságok legizgalmasabbika azonban 
kétségtelenül az 1.3-as tapasszal érkezett 
karriermód. 


[dő 
a 


Ha már elegünk van a történetvezérel 
kampányból, és mind a skirmishmód, mind 
a multiplayer képtelen tovább lekötni, ak- 
kor ideje, hogy tetszőlegesen alakítható 
paraméterek mentén beröffentsük saját 
zsoldoskompániánkat, hogy aztán 1200 
nap leforgása alatt alaposan megtömjük 
a zsebünket. Ez idő alatt jó pénzért meg- 
bízatásokat teljesíthetünk, és immáron a 
kalózok valutáját sem találjuk túl mocs- 

kosnak ahhoz, hogy a kedvükért szétrúg- 
junk pár fémesen kongó hátsót. Hogy ki- 
nek dolgozunk, az rajtunk áll, de fontos 


észben tartani, hogy ha valamelyik frakci- 
óval szorosabbra fűzzük a viszonyt, és hi- 
vatalosan szövetségre lépünk, akkor an- 
nak az ellensége garantáltan nem veszi töb- 
bé igénybe szolgálatainkat. Természetesen 
nincs olyan megállapodás, amit ne lehetne 
felrúgni, de cserébe egy teljes éven át szó- 
ba sem áll velünk a faképnél hagyott üzlet- 
társ. Ekkor értelemszerűen elveszítjük belé- 
pési engedélyünket is az adott nemesi ház 
éltve őrzött boltjába. (Mellesleg ha a kaló- 
zokhoz dörgölőzünk, a feketepiac kapui ha- 
arabb és kisebb anyagi ráfordítással tá- 
ulnak szélesre előttünk.) Szövetkezni tehát 
kockázatos, viszont mindegyik frakcióhoz 
kapcsolódik egy-egy dedikált küldetéslánc, 
amelyekkel csak azok a zsoldosvezérek ta- 
lálkoznak, akik megvásárolták a Flashpoint 
kiegészítőt. 


A HBS úgy tervezte meg az első kiegészí- 
tőt, hogy annak tartalmához a sztori végez- 
tével férhessünk hozzá a kampányon be- 
lül, illetve a már említett karriermódban. Az 
időkorlátos Flashpoint-missziók nyújtotta 
kihívás mértéke mellett szinte minden ko- 
rábbi kalandunk nehézsége eltörpül, cseré- 
be viszont a jutalom is busás; értékes és ki- 
ondottan ritka holmikra számíthatunk, 
sőt olykor még elveszettnek hitt technoló- 
giára is rátehetjük a kezünket. 
Ezek a küldetéssorozatok saját narratívával 
rendelkeznek, a fejlesztők hasonlata szerint 
tulajdonképpen novellák a regényként értel- 
mezhető restaurációs hadjárat mellett, és ál- 
talában választásra kényszerítenek, mintha 
szerepjátékot játszanánk. Némelyikük pedig 
olyan szorosan építi egymásra a feladatokat, 
hogy pihenésre és javításra sem hagy időt, 


új 
n 


tehát azzal a felszereléssel vánszorgunk át 
egyik csatatérrő ásikra, ami egyben ma- 
radt a legutóbbi ütközetet követően. Emiatt 
aztán fokozottan kell vigyáznunk lépegetőink 
és embereink épségére. 
A téli mélabút enyhítendő kellemes trópu- 
si környezettel (kerüljük a spórafelhőket!) 
kedveskedtek nekünk a fejlesztők, valamint 
három új battlemech is csatasorba állt. A 
mozgékony Krab, a fedélzeti számítógéppel 
rendelkező Cyclops, valamint a közelharcra 
tervezett Hatchetman máris kipróbálható a 
vadiúj háromszögeléses küldetéstípusban, 
amelynek lényege, hogy a kijelölt stratégiai 
fontosságú pontok elfoglalása után két kö- 
rig tartanunk kell pozíciónkat, mielőtt lejár- 
na az idő. Még több kihívást akart a nép? 
Hát most megkapta. 


jav] 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2105/ 
AMD Phenom II X3 720, 8 GB RAM, 
Nvidia GeForce GTX 560 Ti/AMD Radeon 
HD 5870 (I GB VRAM), DirectX 11, 30 
GB szabad hely 


4 új környezet, küldetéstípus és lépegetők 
. § izgalmasabbá tett karriermód 

- még mindig rengeteget tölt 

- továbbra sem szép 

- kisebb bugok 


CHAVALIER 
A szerviz után máris 
bevetésre kész a 

leharcolt lépegető. 
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Teszt 


THE WALKING DEAD: THE FINAL 
SEASON - EPISODE 3: BROKEN TOYS 


: Játsszunk Robin Hood-osat! 


:A harmadik rész fő vonala a dr-ámázás 
E i 


THE WALKING DEAD: THE FINAL 
SEASON - EPISODE 3: BROKEN TOYS 


MIKOR AZ ÉVEK ÓTA IMÁ- fejezését valamilyen reménykeltő irányba géből. Titkon reménykedem, hogy nem kell 
A-T SZÉRIA ELEJÉN FEL- akarjuk vinni, én erre tippelek. A fiataloké majd tehetetlenül végignéznem minden sze- 
TŰNIK A FELIRAT, HOGY a jövő - dobálózhatnánk közhelyekkel, de replő halálát, hogy nem csak az öncélú drá- 
r"SKYBOUND PRESENTS", ÉS ESZEM- nyilvánvalóan valamilyen hasonló üzenete mázás lesz az egész sztori befejezése. Má 
BE JUT A TELLTALE TRAGIKUS ÉS van az íróknak, és jól kezelik azt is, hogy a csak azért is, mert a főszereplő maga job- 
GYORS HALÁLA, SZERETNÉM AZ kényszerből hamar felnőtt Clem milyen bel- bat érdemel, és talán mi, nézők, játékosok 
UTOLSÓ KÉT THE WALKING DEAD g a ső vívódásokon megy keresztül túlélőként, is kaphatunk reményt, hogy akad még em- 
RÉSZT NAGYON A SZÍVEMBE ZÁRNI. ab- vezetőként és testvérként, vagy akár anya- ber az embertelenségben, és nem szükség- 
Elvégre egy olyan mérföldkő volt ez a já- ként, ha Alvin Jr.-ral való kapcsolatát néz- szerűen igaz, hogy az apokalipszist csak 
ék a monitor előtt töltött életemben, amit zük. Ez remek alap a karakterfejlődéshez, a hidegvérű rohadékok képesek túlélni. És 
sohasem fogok elfelejteni, és még ha mos- A.J.-hez való kötődésünk pedig megnehezíti hogy mi lesz a döntéseinkkel? Nem hiszem, 
tohán is bánt velem sokszor, belekényel- a döntéseket (ahogy annak idején Lee hely- hogy sok vár ránk. Egyre kevésbé interak- 
mesedett saját egyszeri és sajnos megis- zetét is megnehezítette, hogy a saját lelki- tívan, egyre inkább filmként ér majd véget 
mételhetetlen nagyságába, akkor is az ismeretét egy ártatlan kislány testesítette hősnőnk története, ahol majd megnyom- 
gondolom, hogy kötelező élménnyé kellene meg, aki minden mondatát, minden tettét hatom az X-et, ha sírni szeretnék. Remé- 
enni minden olyan érdeklődő számára, aki igyelte, és magáénak érezte). Ezen a fron- lem, tévedek. 
a játékokra művészeti alkotásként, érzéke- on tényleg nincs is semmi gond, és a kiala- 
inkre és érzelmeinkre ható műként tekint, kult konfliktus miatt adja magát egy kelle- 
és többet akar látni az életből, mint amit mes katarzis. A probléma csak az, hogy az 
egy félórás Fortnite-meccs enged. Ha kö- írók behúzták a féket, és az erős évadkez- HARDVER 
vettétek a Telltale-es tesztjeimet az évek dés óta folyamatosan lassul a cselekmény, Windows 7 SP1 (64 bit), Intel Core 2 Duo 
során (remélem, igen), akkor pontosar elesleges üresjáratok, semmitmondó lelki- Ap elibe CIDR JÁdJE GEroras 
8 j ; A ósazákÉNR Z GTS 450 2 GB VGA, DirectX 11, 15 GB 
tudjátok már, hogyan viszonyulok az alko- zések nyomasztják a játékost. Attól, hogy szabad hely 
tásaikhoz, mennyire szeretem azokat, és mindenki nyavalyog, nem fogunk jobban kö- 
mennyire vágyom rá, hogy jobbak legye- tődni az újonnan behozott karakterekhez, 
nek. Sajnos erre már semmi esély, marad és be kell vallanom, nem is nagyon zártam 
tehát a búcsú, amit meg egyáltalán nem a szívembe a kis csibészeket. Nem működik 
így képzeltem el. annyira a kémia, mint az első vagy második 
szezon karaktereivel, de Javier családi drá- 
mája is jobban beszippantott az előző évad- 
Nagyon nehéz úgy írni egy történetorien- ban, mint a mostani csapat. Ezen pedig saj- 
tált játékról, hogy ne spoilerekkel értessem nos az amúgy egészen erős végjáték sem eeee———. 
meg veletek, mi a gondom, maradjunk any- segített sokat. HP 
nyiban, hogy a gyerekekből verbuválódott Szeretnék egy ütős 
salúnjtz ús ű ds A lezárást. Remény- 
túlélőcsapat küzdelmei egy új családot ko- kedhetek? 
vácsolnak össze. Ez végül is egy jó törek- Nagyon kíváncsi vagyok, mit akarnak majd 
vés lehet, ha Clementine történetének be- kihozni az írók Clementine kalandjainak vé- AV 
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Teszt 


LIFE IS STRANGE 2 
- EPISODE 2: RULES 


-Vajon elég erős a családi 
. kötelék? ; 


: Szuperhősök 


LIFE IS STRANGE2 HÉ 
- EPISODE 2: RULES 8 


ZÁMOMRA MINDÖSSZE lyén keresztül közvetett hatást gyakorolha- — kívüli képzelőerővel bíró Chris Eriksennel is. 
Gimn POZITÍVUMMAL tok Danielre, mintegy példát mutatva neki. Remek ötlet volt összekötni az epizódot a 
JÁRT, HOGY NOVEMBERRŐL Megtehetném azt is, hogy figyelmen kívül tavaly nyáron kiadott, megjelenésétől fogva 
JANUÁR VÉGÉRE HALASZTOTTÁK A hagyom a kérdéseit, vagy folyton leterem- ingyen játszható The Awesome Adventures 
LIFE IS STRANGE 2 MÁSODIK EPI- tem, ha nem úgy viselkedik, ahogy én sze- of Captain Spirittel. (Kis híján meg is bo- 
ZÓDJÁT. Való igaz, hogy másokhoz ha- retném, de inkább egyensúlyozni próbálok csátottam azt a teljesen szükségtelen érzel- 
sonlóan az én idegeimet is cérnavékony- a kérlelhetetlenül szigorú és a túlságosanis mi gyomrost, amivel korábban ,megörven- 
ságúra koptatta a hallgatásba burkolózó laza nagy tesó között. Ami pedig az öcskös deztettek" az írók.) 
stúdió, de legalább volt elég időm kényel- erős és váratlan érzelmi kitörések hatására A régi, új és régi-új szereplők játéka, hite- 
mesen végigzongorázni a nyitó rész ösz- manifesztálódott telekinetikus képességeit les dialógusaik, az egy-egy pillanatra meg- 
szes lehetséges variációját. Így akár felül illeti, az a célom, hogy lehetőleg csakakkor villantott jövőbeli történetszálakban rejlő 
is írhattam volna korábbi mentésemet egy asználja ezeket, ha egyéb módon nem tud potenciál, a döntések valóban jelentőséggel 
kedvezőbb eredménnyel zárult végigját- segíteni magán vagy másokon, elvégre ab- bíró következményei, a behavazott kisvá- 
szás kedvéért. Mellesleg tényleg nem bán- ból csak baj lenne, ha lelepleződne a nyilvá- — ros idilli szépsége és az andalító soundtrack 
tam volna, ha kicsivel több zöldhasú la- nosság előtt. Ugyanakkor teljesen elnyom- együttes ereje könnyedén magával ragad, 
pul a tárcámban, de annyira elégedett vol- ni sem szeretném, hiszen megeshet, hogy ha engedjük. Bár egyeseket érzékenyen 
tam Daniel jellemfejlődésével, hogy végül a tiltásaim miatt tétlen marad, amikor be érinthet a fejlesztők elég egyértelmű politi- 
letettem a változtatásról. Nem lopott, csak kellene avatkoznia. Ezt az ellentmondások- kai állásfoglalása. 
módjával káromkodott, és olyan szeretet- kal teli, kacifántos helyzetet pazarul kezeli a 
tel gondoskodott a hozzácsapódott ku- Dontnod; sokszor csak késleltetve szembe- 
tyakölyökről, hogy öröm volt nézni. Az- sít nevelési módszereim következményeivel, HARDVER 
tán meg minek is fosztanám meg magam amelyek mindeddig örvendetesen logikusak. Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2100 
az olyasféle kihívásoktól, mint amikor pár CAGE HALLD FUNeENT ver De elne ő 
viz átjjó . 5 Ji Kell s8i GB RAM, Nvidia GeForce GTX 650 (2 GB)/ 
dollárból kell kihoznom a karácsonyi aján- AMD Radeon HD 7770 (2 GB), DirectX II, 
dékot? Már a Roadsnak is megvoltak a maga nyu- 14 GB szabad hely 
godtabb pillanatai, de a Rules című máso- Tag 
dik epizódban túlzás nélkül nagyítóval kell 
Remélhetőleg mostanra már mindenki szá- keresnünk az akciót. Ez persze nem feltét- 
mára világos, és nem lövöm le a poént, lenül baj, mert a Diaz fivérek annyi nehéz- 
amikor elárulom, hogy a fejlesztők csavar- ség után megérdemlik, hogy szusszanjanak 
tak egyet a Life is Strange felállásán a má- egyet, átadhassák magukat a gyásznak, és 
sodik évadra. Ez alkalommal tehát nem azt sebeiket nyalogatva elgondolkodjanak ar- 
az illetőt irányítjuk, akinek természetfeletti ról, hogyan tovább. A kényelmesebb tempó : 
hatalmat juttatott a sors. Emiatt aztán az egyúttal arra is lehetőséget kínál, hogy koc- TE. / m—- 
írócsapatnak is más megközelítést kellett kajátékot játsszunk a srácokkal, máskor pe- CHAVALIER A 
alkalmaznia, hogy ne fokozza le a játékost dig modellvasutat hozzunk működésbe. Per- Captain Spirit nélkül 
z k zs ő j 8 si z kevesebb lenne. ] 
az események tétlen szemlélőjévé. Ami azt sze kettejük szempontjából fontosabb, hogy ű 
illeti, én még érdekesebbnek is találom a miként alakulnak dolgaik Beaver Creekben, (( 
mostani szituációt, hiszen Sean szemé- ahol nagyszüleik mellett találkoznak a rend- AN 


Teszt 


SHADOW OF THE TOMB RAIDER - THE NIGHTMARE 


THE TEXTORCIST: THE STORY OF RAY BIBBIA 


SHADOW OF THE TOMB 


RAIDER-THENIGHTMARE 


O Kiadó Sguare Enix Fejlesztő Eidos Montréal, Crystal Dynamics 
Platformok PC, PlayStation 4, Xbox One Röviden A Shadow of the 
pa Tomb Raider hétfelvonásos DLC-sorozatának harmadik darabja. PEGI 18-r 


HA ÓRÁT MÉG NEM IS, DE NAP- 
TÁRAT MÁR LEHETNE IGAZÍTANI 
A SHADOW OF THE TOMB RAIDER 
DLC-INEK MEGJELENÉSÉHEZ. Egy 
hónappal a legutóbbi kaland után 
újabb kihívással néz szembe a Croft 
vagyon örököse; Paititiban, a lázadók 
búvóhelyén az Uchu és Jonah köz- 

ti diskurzusba bekapcsolódva kiderül, 
hogy létezik egy fegyver, amely ki- 
egyenlíthetné az erőviszonyokat. Ám- 
de a megszerzése kockázatos, az odá- 
ig vezető út veszélyekkel teli, és még 
a törzs legkiválóbb harcosának sem 
sikerült végigmennie rajta. Larának 
persze több sem kell, önként vállalko- 
zik a feladatra, elvégre szembenézett 
már jó néhány fenyegetéssel, köztük 
olyanokkal is, amelyekre képtelen ma- 
gyarázatot adni a tudomány. 
Forrófejűsége a múltban már több- 
ször is katasztrófához vezetett, egye- 
bek mellett ezek következményei- 

vel szembesül az alig egyórás The 
Nightmare során. Sajnos az Eidos 
Montréal nem mert vagy nem akart 
igazán mélyre ásni, így aztán a múlt 
démonait felvonultató rémálom-szek- 
vencia összességében hatástalan ma- 
rad, nem járul hozzá Lara személyi- 
ségfejlődéséhez, és velünk is csak in- 
cselkedik. Az írók képletesen szólva 
félrehúznak egy függönyt, amely mö- 
gé belesve az alapjáték koncepciójába 
szervesen illeszkedő, pszichológiai ve- 
tületű potenciális történetszálon álla- 
podik meg a pillantásunk, ám alighogy 
elkezdenénk ennek örülni, már véget 
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is ér a mulatság. Most kezdem csak 
igazán sajnálni, hogy egy vagy két na- 
gyobbacska kiegészítő helyett mor- 
zsányi letölthető tartalmakból kapunk 
összesen hetet. 
Csalódásomért némileg kárpótolt a 
helyi majomisteneknek szentelt új 
challenge tomb, amelyik alternatív út- 
vonalai, valamint a kooperatív játék tá- 
mogatása miatt második-harmadik ne- 
kifutásra sem válik unalmassá. Így az- 
tán egy árnyalatnyival később jár le 
a Time Attack és Score Attack játék- 
módok szavatossága. Természete- 
sen a témához passzoló csontcsákány, 
a közelharci sérülésektől óvó öltözék, 
valamint skill (tulajdonképpen a meg- 
szerzendő fegyver) is jár a csomaghoz. 
Chavalier 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel i3-3220, 8 GB 
RAM, Nvidia GTX 660/GTX 1050/AMD 
Radeon HD 7770, DirectX 11, 40 GB 
szabad hely 


4 újabb remek challenge tomb 

4 amely kooperatív módban is teljesíthető 
.- kiaknázatlan rémálom-szekvencia 

.- nincs új játékmód 

.— rövidke 


CHAVALIER 
Álmodtam már 


rosszabbat, de 
hosszabbat is. 


4 
E et e 


fi Ad Tenpluii 


Átkozott betük! 


THE TEXTORCIST: 
THESTORY OF RAY BIBBIA 


O Kiadó Headup Games Fejlesztő MorbidWware 
Platformok PC Röviden Pixelgrafikás ördögűzés gépírással 
a golyózápor kellős közepén. PEGI N/A 


LL. 
z 


APASZTALATBÓL MOND- 
j HATOM, HOGY A GÉPELÉS 

SORÁN ELŐNYT JELENT, HA 
ELSAJÁTÍTOTTUK A TÍZUJJAS 
VAKÍRÁST. Sok más egyéb alkalom 
mellett ezt a képességet kiválóan 
kamatoztathattam a The Typing of 
the Dead című klasszikusban, amely 
billentyűzetre cserélte a fénypisztolyt, 
és újszerű élménnyé gyúrta a zombik 
halomra gyilkolását. Ennek a mecha- 
nikának köszönhetően a tűzgomb nyo- 
mogatása helyett a képernyőn látható 
szöveget kellett begépelnünk ahhoz, 
hogy kárt tegyünk az élőhalottakban. 
Közel húsz évvel később ugyanez a 


formula köszön vissza a The Textorcist: 


The Story of Ray Bibbiában is, tehát 

a játék indításától kezdve a kézmo- 
sáson át a célállomás kiválasztásáig 
minden írásos utasítással működik. 

A fejlesztők úgy érezhették azonban, 
hogy a gépírás önmagában nem nyújt 
elegendő kihívást, ezért a bullet hell já- 
tékok megoldásait is belecsempészték 
a címszereplő ördögűző kálváriájába, 
és ezzel oda is lett az előnyöm. Mert 
nem kevesebbet várnak tőlünk, mint 
hogy a kurzorbillentyűket nyomkodva 


elegánsan kerülgessük Bibbia atyával a 


felénk száguldó lövedékeket, miközben 
balettozásunkkal párhuzamosan 
megpróbáljuk elütés nélkül begépelni a 
szertartás szövegét. Amennyiben mel- 
lényomunk, kezdhetjük elölről az adott 
szót, ha pedig találat ér bennünket, és 
nem sikerül időben visszaszereznünk 

a földre ejtett bibliát, akkor a teljes 
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passzus törlődik. További nehezí- 
tésként az ellenfelek olykor sajátos 
módszerekkel törnek borsot az orrunk 
alá: a takarítónő hányásának zavaró 
hatása miatt ideiglenesen nem látszik 
a beírandó szöveg, a diszkópatkány 
pedig bombákkal és a lábunk alatt 
csapdává változó táncparkettel kerget 
az őrületbe. Emiatt aztán célszerű 
arra koncentrálni, hogy a szertartás 
hatókörén belül maradva biztonsá- 
gos helyre navigáljuk az atyát, és a 
támadások szünetében bepötyögjünk 
pár betűt, mert a kettő egyszerre csak 
akkor megy, ha megosztjuk valakivel a 
billentyűzetünket (az egyikünk kerül- 
geti a lövedékeket, a másikunk gépel), 
vagy ha tényleg belénk bújt az ördög. 


HARDVER 
Windows 7, 1.4 GHz, 2 GB RAM, 512 MB 
VGA, DirectX 9.Oc, 250 MB szabad hely, 
billentyűzet 


4 ritkán megtapasztalható játékélmény 
"4 egyedi bossharcok 

"4 agyament humor 

.- helyenként túllő a célon 

.- retró (értsd: szerény) körítés 


CHAVALIER 
666 elütésre a 
pokoltól. 


Nour 
Online 


Yes, at the café. You had 
made a fuss because they 
hadn"t been married long 


enough. 


BURY ME, MY LOVE 


GÉSZ EURÓPA SZÁMÁRA szeretnénk, hogy biztonságban elér- 
NEHEZEN MEGOLDHATÓ jen Európába. Megfelelően kell egyen- 
PROBLÉMÁVÁ NŐTTE KI súlyozni pénz és idő között, és okosan 


MAGÁT A SZÍRIAI POLGÁRHÁ- 
BORÚ ÉS AZ ÁLTALA KIVÁLTOTT 
NÉPVÁNDORLÁSI HULLÁM. A 
közel-keleti országban zajló események 
ulajdonképpen végső katalizátorként 
erősítettek fel egy régóta zajló folya- 
matot. Habár az ebből merítő Bury 
me, my Love nem ad választ minde 
kérdésre, talán árnyaltabbá teszi a 
jelenséget számunkra. 

Érzékeny témát érint a játék, így ne- 
kem is nehéz volt írnom róla. Ezzel 
együtt egyértelműen kijelenthetem, 
nogy mint játék tökéleteser 
egy, talán másfél órára, és annak el- 
enére, hogy nincs túlbonyolított já- 
ékmechanikája, felfedezhető benne 
a kreativitás. Az erősen leegyszerűsí- 


megválasztani Nour útvonalait. Meg- 
esik, hogy egy taxis átveri őt, illet- 
ve több pénzt akar azért, hogy elfuri- 
kázza Damaszkuszig. Ezek mind nehéz 
döntések, és bizony lesz olyan, ami- 
kor könnybe lábad a szemünk. A nar- 
ratíva nagyon erős, a beszélgetések 
n életszerűek, mintha tényleg egy másik 
személlyel csevegnénk. Nem is csoda, 
nogy rengeteg díjat bezsebelt a Bury 
me, my Love, amelynek valóban aktu- 
ális a témája, illetve finoman ráirányít- 


ja az ember figyelmét a gondokra és a 
világra, mégsem tudja majd minden- 
ki befogadni. 


lefoglal 


os 


ett cím például egy arab kifejezést ta- VA 

kar, ami a köve kező: Vigyázz magad- Rosa GÉ RAM, 250 MB szabad 
ra, eszedbe ne jusson nálam hamarabb hely 

meghalni!" Lényegében ez a néhány 


szó leírja a játék ars poeticáját. 
Főszereplőink egy szíriai házaspár, 

our és Majd, akik egymástól távol 
próbálják meg átvészelni a polgárhá- 
ború és a Nyugat-Európába menekülés 
veszélyeit. Nour az, aki útra kelt, míg e 
férje (az ő bőrébe bújunk) otthonról 

igyekszik segíteni feleségét, ami meg- 

terhelő lesz lelkileg. 
Az asszony egy a WhatsApphoz ha- 
sonló alkalmazáson keresztül tartja ve- 
lünk a kapcsolatot, nekünk pedig a leg- 
jobb tanácsokat kell adnunk, ha azt 


SOMI 

Nem létezik ennél 
aktuálisabb és 
érzékenyebb téma. 


Teszt 


BURY ME, MYLOVE c 
EARTH ATLANTIS 


El tb, EME JELE azta ÚJ szál 


-A RDEKES KONCEPCIÓ- 

RA ÉPÍTVE KÉSZÍTET- 

TE EL JÁTÉKÁT A PIXEL 
PERFEX CSAPATA. A thai indie 
stúdió lövöldéje egy különleges 
posztapokaliptikus világban játszó- 
dik, amelyben szinte mindent víz bo- 
rít, és az úgynevezett vadászok fel- 
adata a mélység felfedezése. A tör- 
ténet szerint a 21. század végén 
bekövetkezett a nagy klímaválto- 
zás, amelynek következtében az em- 
beri civilizáció romba dőlt, a Föld te- 
rületének 96 százalékát víz lepte el, 
és még a gépek is mutálódtak. A ma- 
sinák alkalmazkodtak a szélsőséges 
természeti körülményekhez, és a ví- 
zi élőlényekkel keresztezve veszélyes 
hibridek jöttek létre. A mi felada- 
tunk, hogy az egyik utolsó vadász- 
ként egy vészhívásra reagálva a nyu- 
gati vizekre utazzunk, és megpróbál- 
juk a lehető legtöbb gép-tengeri lény 
hibridet ártalmatlanítani. A rövid 
szöveges felvezető után bele is vág- 
hatunk a három nehézségi szinten el- 
érhető Ouest-módba, amelynek telje- 
sítésével a Hunter-módot is feloldjuk. 
A legkönnyebb fokozaton természe- 
tesen nem lesz sok probléma a küz- 
delmekkel, de arra tökéletes, hogy 
megszokjuk az Earth Atlantis lát- 
ványvilágát és irányítását. Első kör- 
ben a Nautilus nevű tengeralattjá- 
rót irányítjuk, de a későbbiekben 
más erősségű, páncélzatú és sebes- 
ségű járműveket is feloldhatunk. Az 
ellenségek irtásával és a mélység fel- 


Világvége a tenger mélyén 


EARTH ATLANTIS 


fedezésével folyamatosan fejleszt- 
jük a fegyverzetet, amire szükségünk 
is lesz, hiszen a komolyabb ellenfe- 
lek, vagyis főleg a bossoknak tekint- 
hető szörnyek és az ellenséges hajók 
nagyobb kihívást jelentenek az egy- 
szeri mechanikus halaknál. Az oldal- 
nézetes mozgást és az irányítást elég 
gyorsan meg lehet szokni, a szépen 
megrajzolt Earth Atlantis színvilá- 

ga azonban olykor nehézséget okoz- 
hat. Amikor komolyabb csatákban 
veszünk részt, zavaró lehet, hogy haj- 
lamos összemosódni a rengeteg ha- 
sonló lövedék. Végeredményben vi- 
szont a Pixes Perfex alkotása pörgős 
és szórakoztató lövölde, amellyel jó 
sok időt el lehet tölteni a helyenként 
unalmas szakaszok és gyengébben si- 
került bossok ellenére is. fil 


HARDVER 
Windows 7/8/10, Intel i3, 1 GB RAM, 
500 MB szabad hely 


Vízi robotokra 
vadászni jó móka. 
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Mit vegyek, ha jót akarok magamnak? 


JÁTÉ 


COOPBAN SZÉP AZ ÉLET 


5/76 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Harley Auinn és Joker nem éppen az ideális párkap- 
csolat megtestesítői, ám a legutóbbi játék, amelyben 
együtt szerepeltek, a többi Lego-feldolgozáshoz ha- 
sonlóan könnyed szórakozást ígér. A LEGO DC Super- 
Villains jó felkészülés az első kedvcsinálójával nemrég 
bemutatkozott Birds of Preyre is, hiszen megismerhet- 
jük a többi gonoszt, aki feltűnik majd a filmben. A TT 
Games játékaira jellemző módon a kamu szuperhősök 
száját is kooperatív módban a legnagyobb élvezet el- 
kenni, amihez a megszokott változatosságot az ezúttal 
is népes szereplőgárda biztosítja. 


Ha néhány óra kooperatív játék helyett egy olyan cí- 
met keresel, amihez rendszeresen visszatérhettek 
barátaiddal egy kis közös kikapcsolódásra, nehéz a 
Diablo III-nál jobb választást elképzelni. A Blizzard 
még hosszú évekkel a megjelenés után is újabb és 
újabb szezonális kihívásokkal várja a hack-and-slash 
műfaj és persze a lootolás rajongóit. A konzolon ki- 
válóan működő osztott képernyős élmény ráadásul 
a tavaly év vége felé megjelent porttal már Ninten- 
do Switchen is elérhető, így kisebb eséllyel jelenthet 
gondot az is, hogy nincs otthon elég kontroller. 


Habár a Life is Strange részei nem klasszikus érte- 
emben vett kooperatív játékok, de az tagadhata 
an, hogy jó szórakozás együtt átélni a misztikus 
elemekkel fűszerezett történetet, illetve megvitat- 
i valaki mással is a játékosra váró döntéseket, mi 
előtt elhatároznád, hogy a történet melyik elágazá- 
sát választod. Ha pedig az első évadot sem egyedü 
játszottad végig, akkori játszótársadat mindenképp 
megéri magad mellé ültetned az előzményeket fel- 
dolgozó részek idejére is, mielőtt nekivágtok a foly- 
atásnak. 


HA A TÖKÉLETES GAMERAJÁNDÉKOT KERESED 


Óp 


e 
GOD e WAP 


Amellett, hogy az Origins és az Odyssey sok új rajongót 
is gyűjtött az Assassins Creednek, számos régi gamert 
is visszacsábított a sorozathoz, akik közül sokan meg- 
szerették az ókori görög rész két főszereplőjét is. Mind- 
egy, hogy Kassandrát vagy Alexiost látnád szívesen a 
polcodon, a Ubisoft készült neked egy-egy, nagyjából 
30 cm magas szoborral, illetve az általuk forgatott le- 
gendás fegyver, Leónidasz lándzsája is a tiéd lehet egy 
kifejezetten részletgazdag replika formájában. 
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Már közel egy év eltelt az új God of War megjelené- 
se óta, de Kratos és Atreus kalandját nem felejti el 
Így szinte biztosra vesszük, hogy aki meglendítet- 

te a Leviatán fejszét a játékban, örülne a God of 
War ajándéktárgyak egyikének, legyen szó akár a já- 
ték logóját ábrázoló üvegnyitós kulcstartóról, a fém 
ómegabetűvel díszített sapkáról vagy a bohókásabb 
Kratos plüssfiguráról. 


A kiváló alapokra rendszeresen építő frissítéseknek, 
új operátoroknak és pályáknak köszönhetően még 
mindig rendkívül népes játékostáborral rendelkezik 
a Rainbow Six Siege, a könnyen felhalmozható játék- 
órák alatt pedig szinte mindenki talál magának egy 
kedvenc karaktert. A chibifigurák ráadásul nemcsak 
az otthonunkat díszíthetik, hanem a dobozban meg- 
található kóddal a játékban is megszerezhetjük őket. 


RESIDENT EVIL 2 

GS 2019. FEBRUÁR - 9096 

ÁR: 15 990 FT 

Közel tökéletesen eltalálta a Capcom a 
klasszikus elemek megtartása és a játék- 
menet modernizálása közötti egyensúlyt 
a remake-ben. 


ASSASSINS CREED 
j ODYSSEY 


GS 2018. OKTÓBER - 9396 

) ÁR:18990FT 

Az AC továbbhalad az Origins által kijelölt 
RPG-s vonalon, a görög rész pedig az egyik 
legjobban megvalósított nyílt világ. 


. FARMING SIMULATOR 19 

GS 2018. DECEMBER - 8096 

a ÁR: 5990 FT 

A digitális gazdálkodás rendkívül relaxáló 

" élményt nyújt, az ebben vezető széria pedig 
i komoly grafikai és tartalmi újdonságokkal 
3 rukkolt elő idén. 


STEG BATTLEFIELD V 


GS 2018. DECEMBER - 7596 
EI ÁR: 16 990 FT 
aA A nagy léptékben folyó csaták terén még 
mindig elég nehéz megszorongatni a BF-et, 
sze a világháborús arzenált pedig ezúttal is 
(d élvezet bevetni. 


SHADOW OF THE TOMB 
RAIDER 

GS 2018. SZEPTEMBER - 9296 
ÁR: 21990 FT 

Lara visszatért, hogy ismét szétrúgja a 
Trinity hátsóját, de persze fejtörőkből és 
ugrálásból ezúttal sem lesz hiány. 


THE COUNCIL COMPLETE 
EDITION 

GS 2019. JANUÁR - 6796 

ÁR: 6990 FT 

Ha a Telltale stílusában szeretnél egy kicsit 
összetettebb játékmenettel bíró kalandot 
kipróbálni, ez a te játékod. 


szszsmsn JUST DANCE 2019 


GS 2018. NOVEMBER - 7796 

ÁR: II 990 FT 

Negyven új számmal érkezett a Ubisoft 
táncos szériájának legújabb epizódja, így 
ismét mindenki megtalálhatja a neki való 
dalokat. 


FIFA 19 LEGACY KIADAS 

GS 2018. OKTÓBER - 9096 

ÁR: 16 990 FT 

Egy ideje nem változott a játékmenet, 
ugyanakkor idén is labdába rúghatunk 
Xbox 360-on és PS3-on friss csapatfelállá- 
sokkal és mezekkel. 


GRAND THEFT AUTO V 
GS 2013. OKTÓBER - 9996 

ÁR: 8990 FT 
A Az utolsó, Rockstar-féle akciójáték, amely 
megjelent az előző konzolgenerációra, még 
mindig kiváló egyjátékos élmény. 


DIABLO III: ETERNAL 
COLLECTION 

GS 2018. NOVEMBER - 8996 

ÁR: 18 990 FT 

Már Switchen is szembeszállhatunk a gonosz 
erőivel, sőt ebben a kiadásban a Reaper of 
Souls és a Rise of the Necromancer kiegészí- 
tőket is megkapjuk. 


NINTENDO LABO VEHICLE KIT 

GS 2018. OKTÓBER - 8896 

ÁR: 20 990 FT 

A Nintendo kartonkontrollereivel ezúttal 

különböző járművek pilótafülkéjében 
"E érezhetjük magunkat, sőt a Mario 

pi vte Kartban is bevethetjük őket. 


MARIO " RABBIDS: KINGDOM 
BATTLE GOLD KIADAS 

GS 2017. JÚLIUS - 8996 

ÁR: 18 990 FT 

A Mariót és az őrült nyulakat összehozó 
taktikai játékot megszerezheted a Donkey 
Kong DLC-vel egy csomagban is. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Anthem 
DIRT Rally 2.0 
LEGO Movie 2: The Video Game 


február 22. 
február 26. 
március 1. 


Total War: Three Kingdoms 
Devil May Cry 5 
Tom Clancys The Division 2 


március 7. 
március 8. 
március 15. 


PLAYERUNKNOWN S 
BATTLEGROUNDS 

GS 2018. JANUÁR - 9096 

ÁR: 20 990 FT 

A szokásos izgalmakat tartogató sztori 
mellett a vadnyugat egy elképesztően 
részletesen kidolgozott mása vár a 
Rockstar újdonságában. 


SPYRO REIGNITED TRILOGY 
GS 2018. DECEMBER - 8096 

ÁR: 10 990 FT 

Az első PlayStation egyik legnépszerűbb 
karaktere visszatért, és míg a játékmenet 
alig tér el a húsz évvel ezelőttitől, a körítés 
d rengeteget fejlődött. 


JUST CAUSE 4 


ÁR: 18 990 FT 

Ha a Just Cause 3-ban már mindent felrob- 
NI bantottál, de még kalandoznál Rico oldalán, 
vár az őrült időjárással feldobott új rész. 


ZONE OF THE ENDERS: THE 
SECOND RUNNER MARS 
GS - N/A 

ÁR: 8990 FT 

Kodzsima Hideo meches akciójátékának 
újrakevert változatát immár VR-ban, a 
virtuális pilótafülkéből is végigjátszhatjuk. 


slremzs 1. STAR TREK BRIDGE CREW 
SARAT EK  GS2OIZ JÚNIUS - 7496 
"1 ÁR:15 990 FT 
Sok érdekes magányos élmény után a 
Ubisoft megmutatta, milyen lehetőségek 
rejlenek a csapatos VR-játékokban. 


g UNTIL DAWN: RUSH OF 
BLOOD 


GS 2016. NOVEMBER - 8496 
R 4 ÁR: 5490 FT 

MEEESESEN Habár a lövöldözős hullámvasút sebességétől 
nem leszünk majd rosszul, az Until Dawn 
] világából merítő horrorkörnyezet miatt 
felgyorsul a szívverésünk. 


HardvereS OKkKosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 


a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


Lecsupaszított, filléres rendszer 


készül az olcsó Windows Lite 


Fájdalmasan sokat, akár 40 ezer fo- 
rintot is elkérnek egy Windows 10-li- 
cencért, ami jelentősen megdobja a 
PC-k árát. Ez különösen a gyengébb, 
egyszerűbb gépek árában jelentkezik 
komoly felárként a konfiguráció árá- 
hoz képest. Pedig a mobilok már ter- 
mészetes, hogy operációs rendszer- 
rel együtt érkeznek, a Macek is tele- 
pített rendszert adnak, ugyanakkor 
sokan még mindig nem hajlandók Li- 
nuxra áttérni. 

Jó hírünk van azok számára, akik 
nem szeretnék megfizetni a magas 
licencárat, de azért maradnának a 
Windowsnál. A Microsoft gőzerővel 
fejleszt egy új operációs rendszert, 
amely közelebbről megnézve nem is 
annyira új, ugyanis nem más, mint 


egy puritán Windows 10. A köztudat- 
ba Windows Lite néven berobbant 
OS bevallottan a Google Chrome OS 
ellenfele kíván lenni, ezért példá- 

ul egészen más kezelőfelületet is ter- 
veznek hozzá. Egyelőre csak kon- 
cepciókép készült, de ezen jól lát- 
szik, hogy alapvetően megmarad a 
Tálca és a Start menü, de kevesebb 
az opció, az extra. Ez nem feltétle- 
nül rossz, sőt általános, hogy sokan a 
végletekig lecsupaszítják rendszerü- 
ket, hogy semmi felesleg ne foglaljon 
erőforrást. Éppen ezért nincsenek 
élőcsempék, látványos menük és ani- 
mációk, van azonban apptámogatás, 
és úgy tűnik, a klasszikus Win32 
programokkal is megbirkózik majd 

a Windows Lite. Ha ez utóbbi telje- 


Kívül kicsi, belül nagy 
FSP gamerház 


extrém hűtéssel 


sül, akár az egyik legjobb PC-gaming 
platform is lehet az új rendszer, de 
persze a Microsoft ezt nem biztos, 
hogy engedélyezi, hiszen így a Win- 
dows 10 Home-nak állítana komoly 


— A sal 40 7 231AM 


konkurenciát. A belső jelentések sze- 
rint a Microsoft programozói két ke- 
zelőfelületet is fejlesztenek párhuza- 
mosan, a Polaris és az Andromeda 
2019-2020-ban készülhet el. 


Nem kell az új mobil 
Egyre kevesebben 


vesznek okostelefont 


Tápegységeit régóta ismerik és kedvelik Válságosra fordult a helyzet a piacelem- 


a hazai PC-sek, azonban egy-két éve 
már egészet 
A sikereken felbuzdulva ezúttal egy egé- 


jó házakat is gyárt az FSP. 


zők szerint: nem veszü 


A gazdasági folyama 
és Kína közötti diploi 


nk elég okostelefont. 
ok lassulása, az USA 
náciai feszültség és 


még egy sor egyéb tényező is okolható, 
de a cégek azért a felhasználókra is muto- 
gatnak, akik sajnos elégedettek egy-más- 
él éves készülékeikkel. A helyzet persze 
1em ennyire egyszerű, ugyanis nem min- 
den gyártót érint a csökkenő kereslet. Mi- 


szen újszerű PC-házat terveztek a cég 
mérnökei, amely nem extravagáns kül- 
sejével, hanem egyedi helykihasználá- 
sával hívta fel magára figyelmünket. 
ACMT340-es gaming PC-ház ugyanis 
a világ legkisebb midi-ATX háza, amely- 


be belefér egy teljes méretű, 360 mm- közben több, régóta piacon lévő cég ter- 
es radiátorral szerelt vízhűtőrendszer. mékei iránt csökkent a kereslet, néhány 
De természetesen ez még nem minden: kínai gyártó előre tudott lépni. Idén a fej- 
a fekete kockát négy darab programoz- ődő mesterséges intelligencia mellett a 


ható RGB-s ventilátor dobja fel, ráadá- gamertelefonoktól, illetve a teljes előlapi 
sul ezek teljes mértékben kompatibilisek kijelzős és összecsukható mobiloktól várják 
minden RGB-ökoszisztémával. A 100 a gyártók a csodát. 2020-tól remélhetőleg 


beindul az 5G úthengere, és a várakozások 
szerint ekkor minden felhasználó le akar- 

ja majd váltani telefonját, hogy még gyor- 
sabb mobilnetre kapcsolódhasson. 


dolláros CMT340 oldalpanelja termé- 
szetesen edzett üvegből készült, ahogy 
előlapja is, és nem feledkeztek meg a 
rejtett légbeömlő nyílásokról sem. 
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Vajon van félnivalója 
az Nvidiának? 


Erre képes a GeForce 
GTX 1660 Ti 


Igazán jól sikerült a legkisebb GeForce RTX, a 2060-as modell, csak túl drágán ad- 
ják, így középkategóriás GTX 1060-utódnak sem nevezhető. Ezzel az Nvidia is tisz- 
tában van, ezért nem is áll meg, hanem már javában gyártja az újabb, még olcsóbb 
GeForce-okat. A február közepén elrajtoló GeForce GTX 1660 Ti már barátságo- 
sabb, 279 dolláros áron kerül majd a boltokba (az RTX 2060 349 dollár hivatalo- 
san), így hazánkban is 100 ezer forint alatt nyithat. Ezért cserébe fejlett, Turing-ala- 
pú GPU-t kapsz, amelyben 1536 CUDA shader dolgozik, a chiphez pedig 6 GB-nyi 
GDDR6 VRAM kapcsolódik 192 bites buszon. Ez a kombináció még mindig elegen- 
dően erős ahhoz, hogy full HD felbontásban stabil 60 fps-t kapj a legtöbb játék alatt, 
ez azonban még nem minden. Azt az Nvidia mérnökei is belátták, hogy nem érde- 
mes tovább ritkítani az RT-magokat, mert a ray-tracing-teljesítmény már nem lenne 
kielégítő, ezért inkább az egészet kihagyták ebből a GPU-ból. Sajnos hivatalos infor- 
ációk lapzártánkig nem érkeztek a kártyáról, de megbízható forrásból úgy tudjuk, 
a Tensor-magokat megkapja ez a kisebb GPU is, így a mesterséges intelligenciával 
gyorsított élsimítást aktiválhatod majd itt is. A GTX 1660 T-t tavasszal újabb, még 
olcsóbb (és gyengébb) kártyák követik GTX 1660 és GTX 1650 jelölésekkel. 


Rózsaszínbe DOrul 
a gamervilág 


Ha gamer, akkor piros-fekete színkombináció ugrik be mindenkinek, ami va- 
gány, férfias, és jól néz ki. De ez nem mindenkinek megfelelő, és erre egyre 
öbb cég ébred rá 2019-ben. Az Asus mellett ugyanis a Razer is bejelentet- 
hogy tovább bővíti 2018-ban életre hívott Ouartz Pink családját, amelyben 
már jól ismert, profi gamerperifériák rózsaszín változatával találkozhatsz. A 
stílusosan Valentin-napon megjelenő eszközök között Basilisk egér, egéralátét, 
Huntsman billentyűzet, Raiju PS4-es kontroller, Seiren X mikrofon és Kraken 
eadset is van, vagyis ha úgy tartja kedved, minden perifériádat rózsaszínre 
cserélheted. Ha Amerikában jársz, még egy tetőtől talpig rózsaszínbe öltözte- 
t Razer Blade Stealth 13-as laptopot is szerezhetsz magadnak. 
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3 INTERNETES RENDELÉS AZ EU-BŐL 


Internetes rendelés az EU-DÓl 


A szomszéd 
hardvere mindig 
olcsóbb? 


ÁR A TELJES MAGYAR 
fRssásor TEKINTVE 

MÉG MINDIG KISEBB- 
SÉGNEK SZÁMÍTANAK AZOK, 
AKIK SZÍVESEN RENDELNEK 
ONLINE, ÉS NEM ÓDZKODNAK 
BANKKÁRTYAADATAIK MEG- 
ADÁSÁTÓL, TAGADHATATLAN, 
HOGY ITTHON IS EGYRE NÉPSZE- 
RŰBBÉ VÁLIK AZ INTERNETES 
RENDELÉS. A 2018-as black friday 
alkalmából például 24 óra leforgása 
alatt mintegy 40 milliárd forint érték- 
ben rendeltünk magyarországi webes 
boltokból. Szerencsére mára a magyar 
webshopok túlnyomó többsége korrek- 
ten, az EU-s és hazai fogyasztóvédelmi 
előírásoknak megfelelően dolgozik, 
legyen szó jótállásról, számlaadásról 
vagy épp arról, hogy a rendelt termék 
pontosan ugyanaz, mint amit kézhez 
kapunk. 


TÁGULÓ HATÁROK 

Aki ezeket használva pozitív tapaszta- 
latokat szerez, az előbb-utóbb jó esély- 
lyel megpróbálkozik majd azzal is, 
hogy a környező országok valamelyi- 
kéből is rendeljen - ennek pedig két 
oka lehet. Vagy itthon nem kapható az 
adott termék (ez azért egyre ritkább), 
vagy a külföldi ár annyira vonzó, hogy 
megéri küzdeni a német, szlovák vagy 


épp román nyelvű weboldalakkal, fel- 
venni a kapcsolatot a sokszor ismeret- 
en nevű és reputációjú boltokkal. 
Megnéztük, hogy e második eset meny- 
nyire állja meg a helyét a valóságban. 
Sokszor hallani történeteket külföld- 
,sSzinte ingyen", netán ,töredékáron" 
vagy ,el sem hiszed, milyen olcsón" vá- 
sárolt tévékről, telefonokról és más 
hardverekről, és meg akartunk győ- 
ződni arról, hogy ebben mennyi igaz- 
ság van. Fontos tudni, hogy kifejezet- 
ten a közeli piacokra, vagyis négy EU-s 
ország webshopjaira koncentráltunk. 
Természetesen előfordulhat (illetve 
majdnem mindig így van), hogy Kíná- 
ban vagy Amerikában egy-egy adott 
termék olcsóbban megtalálható, csak 
épp a szállítási költségek és a bizony- 
talanságok, no meg az itthon pluszban 
fizetendő vám és áfa miatt jóval nehe- 
zebb megbecsülni, hogy mennyire éri 
meg egy ilyen beruházás. 
Jelen összehasonlításunkban tehát azt 
néztük meg, hogy húsz közkedvelt, fel- 
ső kategóriás elektronikai cikk ára mi- 
ként alakul Magyarországon, illetve 
hogy ehhez képest mennyit kellene fi- 
zetnünk ugyanazért szlovák, román, 
osztrák, illetve német webshopokban. 
Minden terméknél igyekeztünk meg- 
keresni az adott ország megbízható- 
nak tartott boltjai közül a legolcsób- 


o: 


VÁM ÉS ÁFA: CSAK AZ EU-N 


KÍVÜLRŐL 


Az Európai Unión belüli rendelés legfőbb előnye, hogy - a szállítási költséget le- 


számítva - 


nem kell semmiféle extra teherrel számolni. Az EU-n kívülről (legyen az 


Amerika, Kína vagy épp Japán) jövő termékeket azonban az áru rendelt értékétől 
függően mind vám, mind áfa terhelheti, arról nem is beszélve, hogy a vámkezelés 
sokszor egy hétig is elhúzódhat. A 2019-re vonatkozó jogszabályok alapján 22 
euró értékig nincs külön teher a rendelt árun, efelett azonban már áfát kell fizetni. 
A következő értékhatár a 150 euró, az ezt meghaladó összegű rendelések után 
ugyanis még vámot is kiszabhat a NAV, mégpedig a termék típusától, vagyis 
pontos vámtarifális besorolásától függő mértékűt. (A pontos százalékot a 

oldalon lehet lekérni.) A jó hír, hogy ez bizonyos esetekben akár 
0 százalék is lehet. A fenti számok a cégektől rendelt termékekre vonatkoznak, a 
magánemberek közti áruküldésre más, szigorúbb szabályok vonatkoznak. 


bat. A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy 
csak a legalább 95 százalékban pozitív 
értékelésű és a különféle áraggregá- 
or oldalakon legalább ezer (Romániá- 
ban legalább 250) értékeléssel rendel- 
kező webshopokat vettük számítás 
ba, akkor is, ha kisebb üzletek adott 
esetben akár jóval olcsóbb árat jelöl- 
ek meg. Az árakat mindenhol forint- 
a váltottuk, és a legközelebbi ezres, il- 
etve százezer forint feletti árnál a leg- 
közelebbi ötezres határig kerekítettük. 
Asok-sok bolt kínálata közül csak azo- 
kat vettük számításba, amelyek szál- 
ítanak Magyarországra is, ami főleg 

a német versenyzőket tette drágábbá 
ebben az összehasonlításban. 
Természetesen szállítási költség is ter- 
eli ezeket a készülékeket, ám ez a kö- 
zeli országokból már közel sem az az 
extrém pluszköltség, mint amit akár 
csak néhány éve is jelentett. A legna- 
gyobb webshopok - mint például a né- 
met Amazon - szállítási költségei egy 
elefon vagy videokártya esetében 

em sokkal haladják meg egy magyar 
bolt hasonló költségeit. Például egy ek- 
kora terméknél a futáros házhoz szál- 
ítás díja Németországból 10 euró, az- 
az 3200 forint - ez hasonló szállítá- 

si móddal itthon egy- és kétezer forint 
között van. Igaz, a nagyobb termé- 

kek - mint például egy méretes moni- 
or vagy egy tévé - esetén már ennek 
öbbszöröse is felmerülhet, de néha bi- 
zony még ezt beszámítva is sokkal job- 
ban jöhetünk ki a vásárlásból. 


MAGYARORSZÁG: ITT MINDEN 
OLCSÓ/DRÁGA? 
Tapasztalataink meglepőek voltak: 
nem találtunk egyértelműen olcsó 
vagy drága piacokat, inkább az jel- 
emző, hogy egy-egy országban vala- 
elyik termékcsoport viszonylag ol- 
csóbb, mint a többi országban. A tesz- 
elt négy mobiltelefon közül például 
három idehaza volt a legolcsóbb, a ro- 
án webshopok pedig mintha a lapto- 
pokat adták volna viszonylag kedvező 


fee 
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VAGY ITTHON NEM KAPHATÓ AZ ADOTT TERMÉK, VAGY A KÜLFÖLDI ÁR ANNYIRA 
VONZÓ, HOGY MEGÉRI KÜZDENI A NÉMET, SZLOVÁK VAGY ÉPP ROMÁN NYELVŰ 
WEBOLDALAKKAL 


áron. A felkutatott húsz termék és öt 
ország között csaknem tökéletes volt a 
legjobb találatok szóródása: ugyan Né- 
metországban három, Romániában pe- 
dig öt legolcsóbb jelzést kellett kiosz- 
tanunk, de így is megdöbbentő volt, 
hogy áfakülönbségek ide, átlagkereset 
oda, kis túlzással teljesen véletlensze- 
rű, hogy melyik országban lesz olcsóbb 
egy adott termék. A tanulság: bár- 

it is rendelünk, érdemes körülnézni 

a környező piacokon, mert megtörtén- 
et, hogy egy 5-10 százalékkal olcsóbb 
webshopot találunk, ahonnan talán 
még a kicsit magasabb szállítási költ- 
ség mellett is bőven megéri rendelni. 
Szintén furcsa - és elismerő csettintést 
kiváltó — volt látni, hogy az EU-s szabad 
kereskedelmet nemcsak a külföldi cé- 
gek használják ki, de a magyar vállalatok 
is keményen dolgoznak a különféle pia- 
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cok meghódításán. Olyannyira, hogy nem 
egyszer a legolcsóbb ,osztrák" árat a 
magyar Extreme Digitalnál találtuk meg, 
Romániában pedig a szintén magyar 
Ipon hasonló nevű partnere szerepelt jól 
a felméréseinkben. Sőt, akadt néhány 
laptop, amit a romániai Iponcompnál 
pár száz, esetleg ezer forinttal olcsób- 
ban találtunk meg, mint a hazai Iponnál 
(ezért vélhetően az időközben megválto- 
zott valutaváltási árfolyamok a felelősek, 
és nem direkt stratégia). 


2018. december 3-án hirdette ki az 
Európai Bizottság azt a határozatát, 
amely előírta, hogy ha egy bolt nem- 
zetközi kiszállítást kínál, akkor az EU-n 
belül mindenhol ugyanazokat a feltéte- 
leket kell kínálnia. Ez azt jelenti, hogy 


mondjuk egy német weboldal nem irá- 
nyíthat bennünket magyar vagy épp 
angol nyelvű összeurópai oldalára, ahol 
hirtelen más árakat és más feltétele- 
ket találunk. Ez egyelőre még nem fel- 
tétlenül működik, főleg osztrák és né- 
met weboldalakon találkoztunk sok- 
szor azzal, hogy átirányítottak egy 
angol nyelvű felületre (a legtöbbször a 
getgoods.com-ra), ahonnan ugyan be- 
állítható a magyarországi rendelés op- 
ciója is, ám ez általában jóval kisebb kí- 
nálatot, illetve vastagabb árcédulát je- 
lentett. Természetesen ha egy cég nem 
akar külföldre vagy akár épp csak Ma- 
gyarországra szállítani, az szíve joga — 
ám e szabályozás értelmében azt már 
nem tehetné meg, hogy szállítana ő lel- 
kesen, csak épp minden országba más 
feltételekkel. Remélhetőleg idén sok 
weboldal áll majd át e működési lehe- 


őségre - az EB ezt 2020 márciusában 
fogja először ellenőrizni, és így az el- 
ső büntetéseket is ezt követően kapják 
majd kézhez a gyakorlatukon nem mó- 
dosító webshopok. 

Bízunk benne, hogy ez így lesz, hiszen 
az EU korábbi fogyasztóvédelmi elő- 
írásainak köszönhetően már sikerült 
áncba szedni a jótállással, garanci- 
ával, szavatossággal foglalkozó kér- 
déseket is, ami azt jelenti, hogy biz- 
tonsággal rendelhetünk ezekből az 
országokból. Sajnos mindenhol be- 
efuthatunk a vevők kijátszására lét- 
ejött, általában rövid életű boltok- 
ba, de ha nem kizárólag a legalacso- 
nyabb árat nézzük, hanem kicsit 
annak is utánajárunk, hogy azt milyen 
megbecsültségű bolt kínálja, az ese- 
ek túlnyomó részében védve leszünk. 


EGYES TERMÉKEK ÁRAI IDEHAZA ÉS KÜLFÖLDÖN 


Komponens Magyar ár Osztrák ár" Szlovák ár" Német ár" Román ár" 
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LG OLED 65C8(LLA) 800000 Ft 730000 Ft 750000 Ft 720000 Ft ATOGOVEE 
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2 NVIDIA GEFORCE RTX 2060 FOUNDERS EDITION 


EJNVIDIA Serre 


Túlárazott középkategória 


NVIDIA GEFORCE RTX 


FOUNDERS EDI 


AGYON HIÁNYZOTT MÁR 
Ni EGY IGAZI SLÁGER VI- 

DEOKÁRTYA, AMELYIK 
SOKKAL ERŐSEBB, MINT ELŐ- 
DEI, ÚJ TECHNOLÓGIÁKAT IS 
HOZ, ÉS ELÉRHETŐ ÁRON BE- 
SZEREZHETŐ. Térdre kényszerítet- 
te a 2017-18-as kriptovalutaláz a vi- 
deokártya-piacot, a PC-gamerek pe- 
dig kénytelenek voltak nélkülözni, 
illetve irreálisan sokat költeni a kár- 
tyákra. Ennek 2018 őszén vége sza- 
kadt, a tökéletes, új generációs nép- 
kártyára azonban várni kellett - er- 
re a címre jelentkezett be az Nvidia 
GeForce RTX 2060. 


SZINTLÉPÉS KÖZÉPEN 

Vegyes fogadtatásra találtak a Tu- 
ring GPU-k: az RTX 2080 T-t leszá- 
mítva sebességben nem léptek elő- 
re látványosan, ahogy fogyasztá- 
suk és hatékonyságuk sem javult, az 
új szolgáltatásokat pedig alig egy- 
két játék használja ki (úgy, ahogy). 
Az RTX kártyák két legfontosabb új- 
donsága a hibrid ray-tracing, illetve 
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a DLSS. Előbbi extra látványeleme- 
ket ad a játékhoz azzal, hogy sugár- 
követéses rendereléssel, világítással 
egészíti ki ahagyományos 3D-s kép- 
alkotást. Ezt egyelőre a Battlefield V 
támogatja egy patch telepítése után. 
Az első megvalósítás olyan pocsék 
lett, hogy a hibák mellett a sebes- 
séget is megfelezte. A frissítést kö- 
vetően sokat javult a helyzet, és ha 
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pöröghet, majd ebbe kapcsolódik be 
a Tensor-részleg, amely kizárólag az 
AA-ra fókuszálhat teljes számítási 
teljesítményével. Ez óriási gyorsulást 
eredményez a játékok során, de per- 
sze ehhez is megfelelő szoftveres tá- 
mogatásra van szükség úgy játékmo- 
tor, mint driver oldalon. Ha azonban 
olyan játékkal találkozol, amely keze- 
li a DLSS-t, mindenképpen aktiváld 


2060 


os árazás is, ami hazai viszonylatban 
áfával, vámmal nagyjából 124 ezer fo- 
rintra jön ki. 

egjelenése előtt sokan azt tippel- 
ék, az RTX 2060-hoz GDDR5X fog 
kapcsolódni, hiszen hivatalos hírek ér- 
keztek arról, hogy a GDDR6-ot csak 
drágán és nehézkesen lehet gyárta- 
ni. Ennek fényében meglepő, hogy az 
RTX 2060 mégis GDDR6 szabványú 


aprólékosan nézed 
eg felfedezhető, 
vány, de az igazi á 


a grafikát, tény- 
ogy szebb a lát- 
törésre még várni 


kell. Hamarosan több játék is érkezik 


RTX-támogatássa 
javítópatchet az új 


, Így például kap 
Tomb Raider, és 


RT X-es kártyádon, 


mert a gyo 


garantáltan látvá 


yos lesz. 


KÖLTSÉGHATÉKONY GPU 
LUXUS VRAM-MAL 


sulás 


VRAM-ot kapott, 


méghozzá effektív 


14 GHz-en pörgőt, 192 bit széles kap- 


csolattal és 6 GB- 


nyit. Ez a megcél- 


zott FHD és WOHD felbontásokhoz 


ind sávszélesség, mind kapacitás te- 


sokan reménykednek a Metro Exo- 
dus programozóinak tehetségében is. 
A másik extra a DLSS, vagyis a Deep 
Learning Supersampling AA, amely 
év nagyon jól cseng, és hasznos is. 
Az élsimítási feladatokat ugyanis a 
Tensor-magokra ruházza át, ame- 
yek a játékok alatt amúgy nyugalmi 
állapotban lennének. Ennek köszön- 
etően a CUDA shaderek és a teljes 
3D-futószalag AA-számítás nélkül 


Az RTX 2060 is az új Turing-alapok- 
ra épül: 19220 CUDA shader dolgo- 

zik benne, továbbá nem maradtak ki a 
Tensor- és az RT-magok sem, amelyek 
a fent már említett mesterséges intel- 
ligenciához (vagy DLSS élsimításhoz) 
és a hibrid ray-tracinghez szüksége- 
sek. Már papíron is látszik, hogy ez a 
GPU jelentősen erősebb, mint előd- 
je, a GTX 1060, miközben gyengébb, 
mint az RTX 2070. Ehhez igazodik 

a hivatalosan bejelentett, 349 dollá- 


kintetében elegendő. 
Az Nvidia egyetlen modellel, a 
Founders Editionnel lépett piacra, 
amely kétventilátoros, kompakt és 
masszív hűtést alkalmaz, ami - no- 
ha a ventilátorokat terheletlen ál- 
apotban sem állítja le - viszonylag 
csendes. A minimalista dizájn meg- 
kapó, de azért arra figyeltek, hogy a 
kártya élén lévő GeForce-felirat vi- 
ágítson (sajnos ez nem vezérelhető, 
programozható). Furcsa megoldás, 


hogy a nyolctűs kiegészítő tápcsat- 
lakozó nem a kártya felső élén, ha- 
nem hátul foglal helyet. Az NVLink- 
csatlakozó és az SLI-támogatás tel- 
jes mértékben kimaradt ebből a 
kártyából, pedig korábban sokan vá- 
lasztottak két ilyen, középkategóriás 
kártyát az egy darab, prémium mo- 
dell helyett (akár későbbi bővítéssel). 


NÉPKÁRTYA 2019 

Kezdjük az árazással: 140 ezer forint 
felett nem lehet középkategóriás vi- 
deokártyáról beszélni, ezért az RTX 
2060 FE-t mi is inkább felső-középka- 
tegóriásként kezeljük. Ehhez az árhoz 
azonban kivételesen jó teljesítmény 
társul: 40-50 százalékkal gyorsabb, 
mint a GTX 1060, sőt leelőzi a GTX 
1070 Ti-t is, és csak egy hajszálnyival 
marad el a GTX 1080-tól a legtöbb já- 
ték alatt. Ha ehhez hozzávesszük, hogy 
a DLSS-t is elérhetjük az RTX 2060- 
nal, még csábítóbb a kártya, méghozzá 
nemcsak azoknak, akik már két-három 
generáció óta nem váltottak (például 
GTX 970-ről), hanem akár GTX 1060- 
ról érkezve is érezhető lesz a gyorsu- 
lás. A hibrid ray-tracingről most szán- 
dékosan nem szólunk, inkább kivárunk, 


J J 140 EZER FORINT FELETT NEM 
LEHET KÖZÉPKATEGÓRIÁS 
VIDEOKÁRTYÁRÓL BESZÉLNI, EZÉRT 
AZ RIX 2060 FE-T MIIS INKABB 
FELSŐ-KÖZÉPKATEGÓRIÁSKÉNT 
KEZELJÜK 


Csúcs-GeForce-Ook 


Gigabyte GeForce RTX 2070 


Nvidia GeForce RTX 2060 FE Gaming OC 8 GB 


Termék 


jos 
Ez 


149990 Ft 184490 Ft 


GPU 


Nvidia Turing, TU1O6, 12 nm Nvidia Turing, TU1O6, 12 nm 


Shader, textúrázó, RoP 1920/120/48 darab 2304/144/64 darab 


Kártya hossza 229 cm 28 cm 


Kiegészítő tápcsatlakozók 1x8 1x8, 1x6 


3DMark Time Spy 7567 pont 8933 pont 


Final Fantasy XV 1080p/4K 5824/3084 pont 5149/3318 pont 


Hitman 1080p/4K 108,5/54 fps 115,8/65.4 fps 


Doom 1080Op/4K 134.2/65.3 fps IS508/745"IbS 


Rendszerfogyasztás (min./max.) 61/3327 W 506/374W 


hogy idén milyen RTX-engedélyezett 
játékok jelennek meg, és itt milyen 
teljesítményre lesz elegendő az RTX 
2060 RT modulja. 


VERDIKT 

Ha a nyers 3D-s teljesítményt néz- 
zük, az RTX 2060 FHD-hez 120 fps- 
sel és WOHD-hez is elegendően erős, 
méghozzá maximális részletesség 
és élsimítás mellett, a legújabb já- 
tékokban. Ha valaki egy 4K-s moni- 
tort szeretne meghajtani natív fel- 
bontásban, már nagyobb a gond, a 
30 fps sem lesz meg stabilan több 
játék alatt sem - ehhez ennél erő- 
sebb RTX-re van szükség. Mi a hib- 
rid ray-tracing helyett inkább az új 
élsimításnak, a Tensor-magokkal vé- 
geztetett DLSS-nek drukkolunk, ami 
hatékony és látványos, illetve annak, 
hogy a kártyagyártók azonnal csap- 
janak bele egy kiélezett árversenybe. 
Erre ugyanis jelenleg óriási szükség 
van, miután az RTX 2060-as kár- 
tyák fényévekre vannak az Egyesült 
Államokban meghirdetett 349 dol- 
lártól. Az egyedi modellek 150 ezer 
forint körül mozognak, de a legol- 
csóbb, legegyszerűbb modelleket 

is 130-135 ezer forintért adják. A 
Founders Edition hazánkban ritka, 
mint a fehér holló, de árazása meg- 
egyezik a drágább, prémium model- 
lekével. 


REMÉNYTELI JÖVŐ 

A mi titkos vágyunk, hogy az RTX 
2060 ára minél előbb csökkenjen 100 
ezer forint környékére, ennyiért szu- 
per jó vétel az új, alaposan megerő- 
sített középkategóriás kártya. Aki 
nyitva tartja a szemét az elkövetke- 
zendő hetekben, talán kifoghat szu- 
per akciós GTX 1070 TIi-t 120 ezer 
forint körül, vagy egy 150 ezer fo- 
rint alá árazott GTX 1080-at, de lát- 
va, hogy a szaküzletekben egyre rit- 
kábbak ezek a modellek, erre nem túl 
nagy az esély. Az Nvidia ráadásul azt 
is bejelentette, hogy ezek az előző ge- 
nerációs kártyák pár hét alatt telje- 
sen el fognak tűnni a piacról, helyüket 
pedig az RTX 2060, illetve a 2070 
veszik át. Az árversenyt egyelőre az 
RTX-es kártyagyártóktól remélhet- 
jük, az AMD nem igazán tud ajánlható 
ellenfelet felmutatni. Teljesítményben 
a Vega 64 vehetné fel a versenyt az 
RTX 2060-nal, azonban drágább, és 
borzalmasan sokat fogyaszt. 

Hiába az egyelőre irreálisan magas 
ár, mi nagyon örülünk az RTX 2060- 
nak, mert kellően erős és modern. 
Ha reális szintre mérséklődik az ára 
(MSRP közelébe), a mostohán kezelt 
PC-gamerek végre jó áron jó video- 
kártyához juthatnak - erre vártunk 


már lassan két éve. 
Simánmartii 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


Microsoft Surface 


Go 128 GB 


INDOWSOS IPAD MÁR- 
PEDIG LÉTEZIK - Ez A 
SURFACE GO, AMELY 


EGYSZERRE PRÓBÁL TABLET ÉS 
HIBRID PC LENNI. Egyedi megoldása- 
ik és prémium megépítésük teszi külön- 
legessé a Microsoft Surface számítógé- 
peit. A Surface Go a Surface-ek között 
a legolcsóbb, ám a költségcsökkentés 
oltárán sok mindent fel kellett áldozni. 
Élmény kézbe fogni a Surface Go 
tabletet: masszív, mégsem túl nehéz, 
amikor pedig bekapcsol, csodálatos kép- 
minőség fogad. A Surface Gón ráadá- 
sul (az ingyenes üzemmódváltást kö- 
vetően) egy teljes értékű Windows 10 
fut, amelyet mindenki jól ismer. Ha az 
alapcsomagot, vagyis csak a Surface 
Gót vásárolod meg, egy nagyon ele- 
gáns windowsos tableted lesz, ame- 
lyen kényelmes és korlátlan a tartalom- 


intel Core 
19-9900K 


EM HAGYHATTA SZÓ NÉLKÜL 
Ra AZ AMD ERŐSÖDÉSÉT AZ IN- 

TEL; A 9900K MINDENBŐL A 
LEGJOBBAT NYÚJTJA, DE SOHASEM 
LESZ BELŐLE KÖZÖNSÉGKEDVENC. 
Semmi, még a gyártási nehézségek sem 
gátolták az Intelt abban, hogy 2018 
őszén kiadjon egy újabb, ezúttal kilencedik 
generációsként jelölt processzorcsaládot. 
Az első modellek a csúcskategóriában 
indultak, ám mind közül a legerősebb a 
Core i9-es jelölésű 9900K példány. 
Már több generáció óta 10 nm-es In- 
tel Core processzoroknak kellene a pia- 
con lenniük, az Intelnek azonban nem si- 
került a váltás 14 nm-ről, így a mérnökök 
kénytelenek évről évre újabb trükkökkel 
extra teljesítményt kisajtolni a már meg- 
lévő technológiából. A mostani, kilence- 
dik generációs Core i9-9900K készíté- 
sekor minden tudásukat bevetették, így 
sikerült egy olyan, nyolcmagos procesz- 
szort készíteniük, amely 5 GHz-en is ké- 
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fogyasztás. A hátsó kitámasztó bámu- 
atos mérnöki munka, könnyű és kecses, 
mégis strapabíró. Ha azonban dolgoz- 

ni vagy tanulni is szeretnél, be kell sze- 
ezned egy drága, 50 ezer forintos bil- 
entyűzetet is, amely tokként is funkcio- 
nál. Szerencsére bármilyen USB-s vagy 
bluetoothos tasztatúrával is használha- 
tod a gépet, ám hordozáshoz a saját bil- 
entyűzetes tok a legjobb választás. 
A Surface Gónak két változata érhe- 

tő el, amelyek közül mi a nagyobbat (8 
GB RAM, 128 GB SSD) teszteltük. A ki- 
sebbik eMMC tárhelyet és csupán 4 GB 
RAM-ot kapott, a CPU azonban minden 
esetben egy passzívan hűtött Intel Pen- 
tium 4415Y modell. Ez általános felada- 
tokra és kikapcsolódáshoz elegendő, de 
komoly játékokat, tömörítési feladato- 
kat ne próbálj meg futtatni vele. A szu- 
per képminőségű, 10 colos, 1800x1200 


$ 


SERRRRRÉNN tk 


1 


tet. 


pes üzemelni. Ez óriási áttörés, pláne an- 
nak fényében, hogy évek óta nem vál- 
tozott a gyártástechnológia. A 9900K 
emellett a Hyper-Threading technológi- 

át szintén megkapta, így 16 programszá- 
lat tud egyidejűleg feldolgozni. A csúcs- 

modellben a legnagyobb az utolsó szintű 
gyorsítótár, emellett a TDP besorolás to- 
vábbra is 95 W-os. Nem változott a me- 

móriavezérlő teljesítménye, illetve az in- 
egrált GPU sem. 
A csúcsmodellnél nem szabad az ár-érté 
arányt nézni, az Intel most is kifejezet- 
en a teljesítményre fókuszált, valamint a 
csomagolásra, amely egyedi és látványos 
ett. A tesztek során sem okozott csaló- 
dást a Core i9-9900K, még mindig az In- 
el architektúrája képes a legjobb egyszá- 


K 


pixeles érintőkijelzővel szerelt gép ol- 
dalán ott a jackcsatlakozó és az mSD- 
kártya-olvasó, emellett azonban csupán 
egy USB Type-C-portot tudsz használni 
(a mágneses kábellel szerelt töltő mel- 
lett), ami édeskevés. Nem maradtak le a 
kamerák, a fényérzékelő, gyorsulásmérő 
és a giroszkóp sem, illetve az arcfelisme- 
rést is aktiválhatod. 

Sokak szerint a Surface Go a modern 
netbook, és ez némileg fedi is az igazsá- 
got. A CPU gyenge, az alapmodell me- 
móriája és tárhelye kevés, és egy szem 
USB-porttal kell beérni, de a dizájn jó, 

a kitámasztó szuper, és alapfeladatok- 
ra azért mégiscsak elegendő a teljesít- 
mény. Ugyanakkor a billentyűzetes to- 
kért sokat kell fizetni, a gép alapára is 
túlzottan magas hazánkban - ennyiért 
más PC-gyártó már komoly hibrid note- 
bookot kínál. 


9th Gen 
Intel? Core" jg 


as teljesítményre. Ugyanakkor sokmagos 
CPU-ra optimalizált felhasználói prog- 
amok használatakor az AMD Ryzen 7 
2700X mindössze 10-20 százalékkal ma- 
rad le, miközben majdnem feleannyiba ke- 
rül. Játékokhoz a Core i9-9900K a leg- 
jobb, mindegyik Intel LGA1151 és AMD 
AMA CPU-t megelőzi, ennek kihasználá- 
sához viszont RTX 2080 TI-re van szük- 
ség - azonnal kettőre is. 
yers erővel nyomja le a mezőnyt az Intel 
Core i9-9900K, de ennek magas ára van: 
egyrészt 170 ezer forintba kerül a pro- 
cesszor, ráadásul nagyon melegszik, ezért 
komoly hűtést igényel, és fogyasztása is 
sokkal magasabb, mint bármelyik másik 
asztali CPU-é, ezért nem tudjuk nyugodt 
szívvel ajánlani. 


INFO 


Gyártó: Microsoft 
Ár: 199 990 Ft 
WeD: notebook.hu és 
alza.hu 


Specifikáció: 

Intel Pentium 4415Y CPU; 
Intel HD Graphics 615 GPU; 
8 GB RAM, 128 GB NVMe 
SSD; 107, IPS, 1800x1200, 
fényes érintőkijelző, 5/8 
MP kamerák; 

1xType-C LO, Wi-Fi ac, 
arcfelismerés; 
245x1/5x8,3 mm, 522 9; 
1798 pont PCMark10; 
13492/7049 MB/s SSD 
olvasás/írás; 307 perc 
üzemidő (terhelés mellett) 


Pro: 

masszív, jó dizájn, teljes 
értékű Windows 10, 
kiváló kijelző 


Kontra: 

az alapkonfiguráció 
gyenge, Pentium CPU, 
kevés port, nagyon 
drága 


INFO 


Gyártó: Intel Inc. 
Ár: 173 490 Ft 
WebD: intel.com 


Specifikáció: 

14 nm, Coffee Lake; 

8 mag/16 szál; 

3.6-5 GHz órajel, 16 MB 
LLC gyorsítótár; 
2xDDR4-2666 RAM- 
vezérlő; Intel UHD 
Graphics 630 iGPU, 
95 W TDP; 4097 pont 
PCMark10; 2002 cbs 
CineBench R15; 

24111 kB/s WinRAR 5; 
100862/79975 pont 
AIDA64 CPU/FPU; 
30/220 W rendszerfo- 
gyasztás (min./max.) 


Pro: 

a legerősebb LGAI1151 
CPU, sok mag, magas 
órajel 

Kontra: 


melegszik, és sokat fo- 
gyaszt, irreálisan drága 
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Találd meg a hangod! 


Avermedla Líve 
otlreamer Mic 193 


ÁR A LEGTÖBB KEZDŐ VIDEÓS ak be a videódba, ráadásul deadcatet, 
B vagyis speciális, szőrös szélfogót is 
kapsz hozzá, ami kifejezetten hasznos a 
kültéri felvételekhez. A kamera mellé já- 
ó fémállvánnyal bárhol felállíthatod, de 
ermészetesen úgy alakították ki a tal- 


pát, hogy kompatibilis legyen a digitális 


not nyom, de azzal együtt is köny- 
yebb, mint egy átlagos egér, így aztán 
bárhová magaddal viheted a hozzá já- 
ó hordtáskában, szinte semennyi he- 
lyet sem foglal. Ennek köszönhetően 
azon túl, hogy a kamerával felvett vi- 
deók készítéséhez hasznos útitárs, ak- 


SOKADRANGÚNAK GONDOLJA, 

MÉGIS A MEGFELELŐ HANG- 
MINŐSÉG AZ EGYIK LEGFONTOSABB 
DOLOG, AMIRE FIGYELMET KELL 
FORDÍTANIA EGY YOUTUBERNEK. 
Mert lehet akármilyen rosszul beállított 


INFO 


Gyártó: 
Avermedia 
Ar: 19 990 Ft 


a snitt, szemcsés a kép vagy kiégett a fényképezőgépek és kamerák tetején ta- kor is az, ha nem a megszokott stúdió- Web: avermedia.com 
felvétel, sokkal valószínűbb, hogy valaki álható vakutartóval is (ugyanilyen van ból streamelsz, hanem külső helyszínről 

meg fogja nézni, mint akkor, ha a videó egyébként a legtöbb szelfiboton is, így kell egy laptoppal adást közvetítened, specifikáció: 
folyamatosan recseg, és egy szót semlehet  okostelefonokkal sem lesz probléma az vagy egyszerűen csak rögzítened. Az kondenzátormikrofon; 


eszközzel értelemszerűen elsősorban a 
gamereket és a videós tartalomgyár- 
tókat vették célba, de azok is profitál- 
hatnak belőle, akik gyakran csatlakoz- 
nak konferenciabeszélgetésekhez, vagy 
használják a Skype-ot és egyéb vide- 
ós chatprogramokat, hiszen a minőségi 
hang ilyenkor is kulcsfontosságú. (x) 


érteni abból, ami elhangzik. Márpedighaa el 
webkamera beépített mikrofonjával vagy szt sse [3 j 
a telefon, esetleg a fényképezőgép saját MINŐSÉG BARHOL, BARMIKOR 
hangfelvevőjével akarsz rögzíteni, akkor A kifejezetten sokoldalú eszközt tehát 
sohasem lesz minőségi a végeredmény. a szobádból intézett forgatások, vala- 
Szintén problémát jelent, hogy a külön- mint bármilyen kültéri felvétel, vlog, 
böző élethelyzetek és felvételi helyszínek esetleg live streamek során használ- 
egészen más technológiát követelnek meg, hatod. Talp nélkül mindössze 30 gram- 
így a legtöbb vlogger kénytelen külör 
asztali, kamerára szerelhető és telefonos 


elyezés), így stabilan rögzítheted. 35 mm jackcsatlakozó; 


1,5 kiloohm 
impedancia; 

20 Hz-16 kHz 
frekvenciatartomány; 
110 dB maximális 
hangnyomás; 
70x33,3x132,3 mm; 
30 g (állvánnyal: 

80 g); 


mikrofont is venni, ha sokoldalú tartalmat Tartozékok: shock 
akar előállítani. Ez pedig nemcsak rengeteg mount, fémállvány, 
extra költséggel jár, de azt is eredményezi, szélfogó, hordtáska, 


hárompólusú kábel, 
négypólusú adapter 


hogy egyetlen célra használható, sokszor 
egyáltalán nem univerzális eszközökkel 
töltik fel a kelléktárukat egyetlen, sokoldalú 
kiegészítő helyett. 


BE e ezsezzugei 
meet az 


AlerMedia 


EGY MINDENKIÉRT 

Az Avermedia Live Streamer Mic 
133-at úgy alakították ki, hogy min- 
den helyzetben megfeleljen. Az aprócs- 
ka kondenzátormikrofon egy 3.5 mm- 
es jackcsatlakozóval van felszerelve, így 
asztali géppel, laptoppal, digitális ka- 
merával és okostelefonnal is kompa- 
tibilis. Mivel az okostelefonok általá- 
ban négypólusú TRRS-csatlakozóval (ez 
igye egyben kezeli a mikrofont és a fül- 
allgató-kimenetet), a digitális kame- 
ák pedig kizárólag hárompólusú TRS- 
csatlakozóval vannak felszerelve, előbbi 
esetben egy átalakítót is kell használ- 
nod, de ezt az adaptert a gyártó t 
lékelte a dobozban. Ráadásul egy extra 
ejhallgató-kimenettel is ellátták a mik- 


ofont, így élesben vissza is hallgatha- 
tod a rögzített hangot, nem kell cserél- 
getned a kábeleket, mint a legtöbb ha- 


sonló mikrofon esetében, ha egy fülessel 


vissza akarod hallga 


ni a felvételt. A ki- 


alakításnak köszönhetően jól szűri a kül- 


ső zajokat, csak sze 
is az oldalról és hátu 


dolgok csak minimáli 


ből rögzít, vagy- 
Iról érkező zavaró 
san hallatszód- 
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Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből B ő 
HARDVER tanácsanó 


samsung 970 EVO Logitech 2333 Noctua NH-UI2S 
500 GB 


a Z kir 
éz Ez í" B 
Köles 988 ; 287 
Ögd ö5. . öz 
Koltbé íze eímés 
az TZ TZ 
Ahogy a flashchipek ára csökkent, úgy váltak egy- Ideális, 2.1-es elrendezésű a Logitech belépőszin- Sokan fontolóra sem veszik az osztrák illetőségű 
re elérhetőbbé az új generációs, NVMe technoló- tű hangfalrendszere, amely két, visszafogott kül- octua hűtési megoldásait, mert nem világítanak, 
giára épülő SSD-k. A Samsung a vezérlőt és a me- sejű, szögletes frontsugárzóból és egy kocka ala- és a barna szín sem divatos. Pedig hatékonyság- 
óriát is saját maga tervezte és gyártotta a 970 kú mélynyomóból áll. A hangfalak csak látszólag ban a legjobb processzorhűtőket és ventilátorokat 
EVO modell esetében, amelynek előnye, hogy si- kétutasok, a magassugárzó valójában csak dísz, de készíti a cég (már akár feketében is), Így már kom- 
került kiválóan optimalizált adattárolót készíte- ez ne tántorítson el a vásárlástól, mert a jól meg- pakt méretben is csendes, akár tuningra is bevet- 
ni elérhető áron. A 970 EVO jelenleg az egyik leg- épített dobozban minőségi hangszóró gondoskodik hető hűtésed lehet. A torony kialakítású UI2S mo- 
gyorsabb NVMe SSD, ráadásul megbízható, kiváló a jó hangzásról. Ezen az áron ez a szett kiváló vá- dell az egyik legjobb mind közül; bár drága, bárme- 
szoftver is jár hozzá, az 500 GB tárhely pedig akár lasztás, erőteljes basszusokat kapsz, ráadásul egy yik asztali CPU-t képes hatékonyan lehűteni, ehhez 
gamer-PC-be is elegendő. Ha zsúfolt házba szere- kényelmesen kezelhető, fejhallgató-csatlakozós táv- pedig az összes foglalattal kompatibilis SecuFirm 
ed, extra hűtőbordáról nem árt gondoskodni. irányító is jár hozzá. 2 rögzítőrendszer is jár. 


Acer Predator Helios 300 Thonetg:Vander Dass LG 27MP59G-P Samung Galaxy Watch 
529450 Ft 20790 Ft 59800 Ft 92990 Ft 
acer.hu thonet-vander.com 1g.hu samsung.hu 


Dell G5 15 5587 Genius SW-G2.1 3000 AOC 124750X0U Polar M430 
489990 Ft 23300 Ft 54900 Ft 54990 Ft 
dell.hu geniusnet.com aoc.com polar.com 


Omen by HP - 15-dcO00Onh Creative Inspire T3300 HP T3M78AA Huawei Watch 2 
486990 Ft 12890 Ft 54999 Ft 89990 Ft 
hp.hu creative.com hp.hu huawei.hu 
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BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Celeron G4920 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B36OM HD3 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
10502 GB 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
Zalman ZM-T2 Plus 


Tápegység 
FSP Hexat 400 W 


OO különösen ajánlott 


19 5001Et 


1600 Ft 


ZSZO0IET 


17 300 Ft 


385900Ft 


12 200 Ft 


mMZ2OOET 


12 500Ft 


KONZOLVERŐ PC 


Processzor 
AMD Ryzen 5 2600 


Processzorhűtő 


Alaplap 
Asus Prime B4A5OM-K 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
Gigabyte Radeon RX 570 
Gaming MI 4 GB 


SSD 
Kingston A1000 240 GB 
NVMe 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
FSP CMT120 


Tápegység 
Be guiet! System Power 
9500W 


51500 Ft 


231990 


17 300 Ft 


56 500 Ft 


16 000 Ft 


12 100 Ft 


16700Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-9600K 


Processzorhűtő 
Noctua NH-U12S 


Alaplap 
Gigabyte 2390 Aorus Pro 


Memória 
HyperX Predator 
DDR4-3200 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Inno3D GeForce RTX 2060 


6 GB TZSZO0Ft 


SsSD 
Samsung 970 EVO 500 GB 
NVMe M.2 


Merevlemez 
WD Red 4 TB 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Be guiet! 
Pure Power 10 600 W 


INFO 


Gyártó: AMD 
Ár: 30 500 Ft 
Web: amd.com 


Specifikációk: 

Raven Ridge, 14 nm, AM4- 
foglalat; 3500/3700 MHz 
órajel; szabad órajelszorzó; 
4 CPU-mag, 4 programszál; 
6 MB cache; AMD Radeon 
Vega 8 integrált GPU; 

512 shader, 11 GHz GPU-órajel; 
2xDDR4-2933 memória- 
vezérlő; 65 W TDP; Wraith 
Stealth CPU-hűtő 


Pro: fejlett alapok, turbómód, 
tuningolható, erős iGPU, jó 
árazás, hűtő a dobozban 


Kontra: az egyszálas 
teljesítmény lehetne jobb, 
tuninghoz erősebb hűtés kell 


85 400 Ft 


19990 Ft 


67 500 Ft 


46 000 Ft 


38 500 Ft 


H20001T 


19 000 Ft 


24 400 Ft 


EZEKKEL NEM 


Mélyvíz 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGALI151 

Intel Core i5-9600K 
Intel Core i5-8600K 
Intel Core i5-8400 


Intel Core i3-8100 
Intel Core i3-7100 
Intel Pentium G5400 
Intel Celeron G4920 
AMD 

AM4 

AMD Ryzen 7 2700X 
AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 5 2600X 
AMD Ryzen 5 2600 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 2400G 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 2200G 
AMD Ryzen 3 1200 
AMD Ryzen 3 1200 


ALAPLAPOK 

Intel LGAI150/1151 

Gigabyte 2390 Aorus Pro 

Asus TUF 2370-Plus Gaming 
ASRock Fatallty H370 Performance 
Asus Prime Z270M-Plus 
Gigabyte B36OM HD3 

MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus RoG Crosshair VII Hero Wi-Fi 
Asus ROG Strix X470-F Gaming 
Gigabyte X470 Aorus Gaming 5 WiFi 
Gigabyte B450 Aorus Pro 

Asus Prime BA50M-K 


85 400 Ft 
83 500 Ft 
64 990 Ft 
38 100 Ft 
41450 Ft 
27 900 Ft 
19 300Ft 


104 490 Ft 
75500Ft 
61000 Ft 
67 900 Ft 
51500Ft 
39 990 Ft 
44 790 Ft 
37 800 Ft 
36 400 Ft 
30 500 Ft 
24 700 Ft 
25 250Ft 


67 500 Ft 
48 990 Ft 
41000 Ft 
41990 Ft 
23 200 Ft 
24500 Ft 


97 700 Ft 
67 900 Ft 
61990 Ft 
37 000 Ft 
23990 Ft 
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MIT GONDOL AZ EGYHÁZ / 
A VIDEOJÁTÉKOKRÓL? fs 


LYAN, TÖBBNYIRE MÉLYEN Scrolls pedig saját, fiktív hitrendszerrel szőtte ugyanis idézetek hangzottak el a Koránból, az 
Oz eevsoraró KÉR- át a történetet, amelyben az istenek hátteréről iszlám vallás szent iratából, amit sokan kifo- 

DÉSEKRE KERESI A VÁ- is részletes információt kaphattunk. A kitalált gásolhatónak tartottak. A Toumani Diabates 
LASZT A VALLÁS, MINT HOGY MI vallások, amelyek később számos más videojá- Symmetrical Orchestra előadásában megszó- 
AZ ÉLET ÉRTELME, VAGY HOGY ékban is felbukkantak (például Dragon Auest, laló dalból végül eltávolították a szöveget, a 
MI TÖRTÉNIK VELÜNK, MIUTÁN Silent Hilh, amellett, hogy tanúbizonyságot tet- technikai módosítás miatt azonban világszer- 
MEGHALUNK. Éppen ezért jelentősen ek a fejlesztők sokoldalú kreativitásáról, meg- te el kellett halasztani a játék megjelenését. 
befolyásolja kultúránkat, viselkedési védték őket az esetleges támadásoktól. A lé- A Sony ezúttal komolyan vette a problémát, s 
normáinkat és erkölcsi értékeinket. Ez ező vallások isteneinek és szimbólumainak még a játék fejlesztője is nyilvánosan bocsá- 
a videojátékokra is igaz lehet, ugyan- megjelenése a virtuális világban ugyanis szá- natot kért az iszlám követőitől az idézetek fel- 
akkor a fejlesztők többnyire próbálnak os esetben felháborodást keltett a hívőkben. használása miatt. 
tisztes távolságot tartani a vallási té- Például az Anglikán Közösség erősen bírál- A technológia fejlődésével párhuzamosan a 
máktól, nem is ok nélkül. a a Resistance: Fall of Man készítőit egy jele- videojátékok nemcsak vizuálisan, hanem nar- 

net miatt, amely a lerombolt manchesteri ka- ratív szempontból is egyre komplexebbé vál- 
edrálisban játszódott. Hasonló felháborodást tak, lehetővé téve olyan témák feldolgozá- 

Mivel a vallás kultúránk részét képezi, s keltett a hindu közösségben a PlayStation 2-re  . sát is, amelyek korábban jellemzően nem je- 
ezáltal a társadalomban is fontos szere- kiadott Hanuman: Boy Warrior megjelenése, lentek meg bennük (például családon belüli 
pet tölt be, nehéz kizárni azokból a vide- amelyet egyenesen istenkáromlásnak véltek. erőszak, etikai dilemmák az orvostudomány- 
ojátékokból, amelyek a közösségi életre Rajan Zed hindu vallási vezető szerint a hindu ban). Ezzel egy időben a vallással kapcsola- 
fókuszálnak. Már az 1990-es évek ele- istenségek üzleti célú felhasználása sérti a hí- tos utalások iránt is nyitottabbá vált a publi- 
jén is találkozhattunk olyan játékokkal, vőket. Azt sem tartották összeegyeztethető- kum. Ezt jelzi, hogy olyan népszerű játékok is 
amelyekben prominens szerep jutott a nek hitvilágukkal, hogy a játékosok kontroller- a történetükbe emelték a témát, mint a God 
vallásnak. Gondoljunk csak a Sid Meiers el vagy egérrel irányítsák a szent Hanumánt. of War, amely korábban a görög mitológiára 
Civilizationre, amelyben a játékos kü- Habár a vallási vezető világszerte bojkottálni támaszkodott, majd a 2018-as folytatásban a 
lönböző civilizációk sorsa felett rendel- akarta a Sony termékek eladását az incidens skandináv hitvilág irányába fordult. Egy má- 
kezhetett egyes történelmi korszakok- iatt, az akció sikertelennek bizonyult: a játék sik példa a Bayonetta, amelynek hősnője an- 
ban. Ebben a játékban a vallás a civili- azóta sem tűnt el az indiai játékpiacról, így fel- .  gyalszerű lényekkel harcol, de megjelennek a 
záció fejlődését és a győzelem eszközét ehetően a Sony nem tekintette sértőnek a já- játékban mennyre és pokolra utaló szimbólu- 
is jelenthette, mivel különböző extrák ékot az indiai hívők teljes közösségére nézve. mok is. Akadnak azonban olyan bátor fejlesz- 
társultak hozzá (például pénz vagy ka- A japán nagyvállalat vallási vezetőkkel folyta- tők is, akik a vallást a játék történetében a 
tonai egység). Egy csakugyan korai al- ott vitája azonban kevésbé szerencsésen vég- megszállottsággal és a szektákkal hozzák kö- 
kotásban, a The Legend of Zeldában ződött a LittleBigPlanet kapcsán. Az aranyos- zelebbi kapcsolatba. Például a The Binding of 
is megjelentek istenségek, a The Elder nak tűnő platformjáték egyik háttérzenéjében Isaac főhőse kénytelen az alagsorba mene- 
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§ -A vallás néha fanatiézmusként 
: jelenik meg a történetben 


"Vallási szimbólumok: 
:a The Elder Scrollsban 


"A videojátékokban gyakran találkozh 
fiktív vallásokkal 


a mt / (4 [/ 


Hé ; Fú 2 ; 


meglasa 
ján 


;- Virtuális kegyhely a : 
I :BioShock Infinite-ben 


"Bayonetta, a szárnyá: 
] : fejvadász : 


Orgyen Trinli Dorazse, buddhista vallási vezető: 


"A történelmi játékokban gyakran j 
p. kulcsszerepet kap a vallás vi NET 5 TEN [gv 
külni édesanyja haragja elől, akinek Is- keresztény, iszlám és buddhista vallási sUtasítsák el a videojátékokat, és ve- mint a könnyűvérű nők felbukkanása, 
en azt parancsolja, hogy ölje meg a fi- "vezetők vélekedéseit elemezte a video- gyenek részt a közösségi életben". a muszlimok elleni harc a hitetlenek ol- 
át. A játékot több rajongó is keresz- játékokról. A tanulmány alapján a kor- Az amerikai episzkopális egyház papja, dalán, a tiltott ételek és italok virtuális 
ényellenesnek vélte emiatt. társ zsidó vallási vezetők többnyire ne- . Thomas Trutner tiszteletes ugyanakkor elfogyasztása vagy a szerencsejáték. 
gatívan tekintenek a játékokra. Jonah hangsúlyozta, hogy az erőszak nemcsak A modern buddhizmus képviselői ki- 
Metzger volt főrabbi például úgy gon- a videojátékok sajátos vonása, hanem ál- fejezetten pozitívan nyilatkoznak a vi- 
Láthattuk, egyes videojátékok kapcsán dolja, a videojátékok erőszakossá tesz- talánosan a média fő témája napjaink- deojátékokról. Orgyen Trinli Dordzse 
komoly aggályok merültek fel a vallá- nek. Hasonlóan vélekedik Eliyahu Essas ban. Meglátása szerint a különböző tévé- karmapa úgy véli, a videojátékokban 
si vezetőkben, hogy esetlegesen nega- vezető rabbi is, aki szerint a szerepjá- csatornák és az írott sajtó arra törekszik, —  kiélt erőszak csökkenti a stresszt, ép- 
ív hatást gyakorol a játékosokra az tékok olyan virtuális világokba kalau- hogy minél nagyobb szenzációt tárhas- pen ezért a játéktevékenység sok eset- 
erkölcsi tanok ,modernizálása", de va- zolják a játékost, ahol olyan szörnyek- son az emberek elé, és ebben a harcban ben felér egy tradicionális buddhista 
jon mit gondolnak magáról a játékte- kel küzd meg, amelyek csak rombol- a szélsőségek bemutatása a leghatéko- meditációval (lásd keretes írásunkat). 
vékenységről? Anton Szuhov, az Urá- ják az emberi értékeket. Azáltal pedig, nyabb eszköz. A keresztény vallási veze- Összességében elmondhatjuk, hogy a 
i Szövetségi Egyetem fiatal kutatója hogy elpusztítják ezeket a szörnye- tők jelentős része emellett felhívja a fi- agyományos értékekre építő vallások, 
2017-es tanulmányában kortárs zsidó, ket, az erőszak újabb eszközeit ismerik gyelmet a játékfüggőség veszélyeire, va- amelyek a békét, a mások iránti szere- 
meg, amelyeket a való életben is fel- lamint arra, hogy a videojátékok elvonják etet és az önmegtartóztatást hirde- 
használhatnak mások ellen. a játékosok figyelmét olyan fontos dol- ik, gyakran kritizálják a videojátékokat, 
Szuhov elemzése alapján a jelenko- gokról, mint a jó cselekedetek és Isten amelyekben a harc, a versengés, a vir- 
ri ortodox kereszténység képviselői is szolgálata. Akadnak azonban olyan val- uális kapcsolatok építése és a hedoniz- 
többnyire ártalmas tevékenységként ási vezetők is, akik nem foglalnak állást us áll szemben az általuk fontosnak 
tekintenek a videojátékokkal való idő- egyértelműen a videojátékok ellen, csu- artott értékekkel. A keleti vallások eb- 
töltésre. Korábban II. Alekszij moszk- pán nem biztatnak a mértéktelen játék- ben a tekintetben megengedőbbnek bi- 
vai pátriárka úgy nyilatkozott, hogy evékenységre. Ők jellemzően azt mond- zonyulnak. Ugyanakkor fontos látnunk, 
,a számítógépes játékok erőszakra ta- ják: ,minden megengedhető, de nem hogy egy-egy vallási vezető véleménye 
nítanak, és arra, hogy az emberi élet minden építő jellegű." em feltétlenül egyezik minden hívő ál- 
semmit sem ér". A modern katoliciz- Szuhov tanulmányában az iszlám val- áspontjával. A vallási felekezeteken belül 
mus fő képviselői is hasonlóképpen bí- ás képviselői nincsenek különösen ne- is vannak konzervatívabb és liberálisabb 
rálják a videojátékokat. XVI. Benedek gatív állásponton, ami a videojátéko- hívők, akik talán nem értenek egyet min- 
pápa különösen elítélte ezt a szabad- kat illeti. A Szaúd-Arábiából szárma- den kérdésben az egyházfőkkel. Nem árt 
idős tevékenységet, mondván, szóra- zó Khatib és Imam Sheikh Muhammad ehát óvatosan kezelni a fent idézett ta- 
kozás címszó alatt erőszakot szítanak, Saal al-Munadzhid szerint nincs gond ulmány megállapításait az általánosítá- 
antiszociális viselkedésekre ösztönöz- a játéktevékenységgel mindaddig, sok elkerülése végett. Érdemes továbbá 
nek, és áruba bocsátják a testiséget,ez —— amíg a játékos eleget tesz a kötelessé- egismerni a modern technológia iránt 
pedig különösen káros a gyermekekre geinek, és kerüli azokat a videojátéko- nyitott egyházfők ténykedését is, hogy 
és a serdülőkre. Ferenc pápa elsősor- kat, amelyekben tiltott dolgok szere- eljes képet kapjunk a vallás és a video- 
ban azért kritizálja ezt a tevékenysé- pelnek. Ide tartozik a pogány istenek játékok kapcsolatáról. Erről a következő 
get, mert túl sok időt emészt fel, ezért említése - hiszen ez alapjában véve számban részletesen olvashattok. 
inkább arra buzdítja a fiatalokat, hogy szemben áll az egyistenhittel -, vala- 
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A BELLUM GAMES-SZTORI 


OHA NEM VOLT OLYAN e nagyobb érdeklődés mellett fejlő- a gyakorlatban ő dönt az irányokról, Manchesterben végzi a mesterkép- 

KÖNNYŰ DOLGA A FÜGGET- dik egy kicsi, de elszánt magyar csapat az ötletekről, és az ő feladata a játé- zést, hozzászoktak már ahhoz, hogy 

LEN JÁTÉKFEJLESZTŐK- gondozásában, amelynek tagjai a vi- kot a lehető legjobbá tenni. A továb- az irodájuk gyakorlatilag virtuális, 
NEK, MINT MOST. A legnépszerűbb ág különböző pontjain élnek. Csongor bi öt állandó tag alapvetően mind va- egy Discord szerver formájában lé- 
motorok, az Unreal Engine 4 ésa Unity és csapatának vezetője, Hrabovszky lamilyen programozói szerepkörben tezik, ahol szobák helyettesítik a tár- 
ingyen használhatók (legalábbis gya- ihály mesélt nekünk megalakulásuk- segít: van, aki a szerveroldali, azaz a gyalókat. Ugyanúgy van heti meeting, 
korlásra és tanulásra), az internet te- ól, nehézségeikről és arról, sikerük- háttérben futó folyamatokat készí- a csapatépítő program egy kis hétvé- 
le van videós és írott oktatóanyagok- ből hogyan profitálhatnak a jövő te- ti, mások a mesterséges intelligenciát  — giközös játék, amely után azt is közö- 
kal, amelyek bérmentve vagy nagyo hetségei is. aragják. Ugyanakkor felületesen min- " sen elemzik, milyen elemeket lehet ér- 
olcsón elérhetők. Aki hajlandó önszor- denki ért valami máshoz is, illetve haj- : demes átvenni, hogy saját alkotásuk 
galomból képezni magát, könnyen el- landó tanulni, ha szükség van újisme- még jobb legyen. Az időeltolódás is 
sajátíthatja az alapokat, és simán lehet etek elsajátítására, ami egy ilyen kis lehet előnyös, ugyanis ahogy valaki a 
a következő Notch (a Minecraft atyja) A Bellum Games 2017 novembe- csapatnál rendkívül fontos. világ egyik pontján befejezi a munkát, 
vagy Lucas Pope (aki a Papers, Please- ében jött létre, miután Faragó és em könnyű egyébként megfele- és nyugovóra tér, a másik épp ébred, 
Zel vált ismertté, és tavaly a Returnof Hrabovszky egy közös ismerősük köz- lő embereket találni: az érdeklődő fi- és kényelmesen nekiláthat a felada- 
the Obra Dinnel aratott nagy sikert). eműködésével találkoztak. Utób- atalok lelkesedése hamar elkezd lan- tainak. Egyébként sem fix 8 órában 
Ugyanakkor az, hogy a fejlesztővé vá- bi évekig dolgozott pénzügyi terüle- kadni, ahogy látják, mennyire nagy ki- dolgoznak; mindenki akkor dolgo- 
lás ilyen könnyű lett, azt eredményezi, en vezető pozícióban, és jelenleg is ívás a játékfejlesztés. Többen még zik, amikor kedve van, és jön az ihlet, 
hogy nagyon nehéz valami olyat alkot- elsősorban az adminisztrációs és HR- tanulnak (egyetemen vagy gimnázi- akár hajnalba nyúlóan. Az elhivatott- 
ni, ami aztán képes kiemelkedni több erületekkel, valamint az anyagiak- mban), és szabadidejükben foglal- ság nem csak a munkában, már a ta- 
ezer játék közül. Faragó Csongornak, kal foglalkozik. Úgy vágott bele ebbe koznak a Bellum: Stellae-vel. Ameny- ulásban is nagyon fontos. Az egye- 
a Bellum.io (most Bellum: Legacy né- a vállalkozásba, hogy IT témakörben yiben olyan feladatra kell ember, ami emi képzés segíthet, de kell, hogy a 
ven fut) fejlesztőjének mégis sikerült em volt sok tapasztalata, viszont agyobb szakértelmet igényel, ideig- fejlesztőjelöltek a szabadidejükben is 
egy nagy, kommunikatív, folyamatos pont valami olyat keresett, ami határ-  lenesen felbérelnek valakit; rövid ideig ovábbképezzék magukat. 
visszajelzéseket adó közönség figyel- alan, a nemzetközi piacnak is megle- "egy szingapúri sráccal is együtt dol- Később szeretnének majd igazi iro- 
mét megragadó játékot összeraknia, nhet mutatni, és könnyű feedbacket goztak. A távolság szerencsére a mai dát is. Jelenleg a csapat egyik tagja 
és erre építkezve 2017-ben létrejött a szerezni róla. Faragó nagyon fiatal világban nem jelent hátrányt: mivel sem itthon képzeli el a jövőt. Optimá- 
Bellum Games, valamint a játék folyta- " kora óta programoz, és hivatalos titu- Csongor a kaliforniai San Joséban jár is esetben az Egyesült Államokban 
tása, a Bellum: Stellae. Az új játék egy- usa szerint a CTO szerepét tölti be - egyetemre, egy másik fejlesztő pedig és Magyarországon is lenne egy- 
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ús "llA 7 
"Balra a Unity, jobbra a Visual Studio; a 
:fejlesztéshez használt két program , 


00 katt Ya 
DeghostfDEU]J 
B zzzg7a 84053 


af Objectives 
Last Man Standing 


Shieldmaiden 
Wraithas 
Xhair 
Villain 198 


NM Packs FE Profie Y Shop 


Traingr 


Chainsaw 
EZEJE Bosses Description 


Bonzai 


Normal Hardcore c 
Ga1naila1 81 


The Snail HC 


Battle 


rKészül a Last Man Standing-mód, amelyben 
,:tíz játékos küzdhet egymással 
li 2 


6 19 FELÜLETESEN MINDENKI ERT VALAMI 
MASHOZ IS, ILLETVE HAJLANDO TANULNI, 
HA SZÜKSÉG VAN UJ ISMERETEK 
ELSAJATITASAÁRA, AMI EGY ILYEN KIS 


CSAPATNAL RENDKIVÜL FONTOS k 


Hrabovszky Mihály 


:Faragó Csongor 


egy stúdió (sőt ázsiai terjeszkedésről is szó a kapacitás növelésével sem sikerült annyi gyűjthessenek. A csapat lehetősége- 
esett), részben pont az időeltolódás előnyei erőforrást alápakolni, hogy mindenki játsza- it némileg korlátozza, hogy szűk költ- 
miatt, részben pedig azért, hogy a dolgozók ni tudjon, aki szeretett volna. Felpörgött a Me . .  ségvetéssel rendelkeznek, de minden 
hol itt, hol ott tölthessenek el némi időt. A Discord is, elkezdett épülni a közösség, önál- tagja bízik abban, hogy munkájuk va- 
magyarországi fejlesztőközpont célja lenne, ló klánok szerveződtek, és a mai napig folya- ami naggyá nőheti ki magát. 

hogy nyugati stílusú és színvonalú irodában matosan mennek a csaták. A közeljövőre vonatkozó tervek kö- 
dolgozhassanak, fejlődhessenek a fiatalok. Egyelőre a Bellum: Stellae is egy szerelem- zött szerepel a jelenleg PC-n játszha- 


Szeretnék megmutatni, hogy itthon is reális projekt, közvetlenül semmilyen formába ó Bellum: Stellae új platformokra köl- 


cél lehet egy játékfejlesztői karrier, illetve jól nem termel pénzt (közvetve különböző olda- öztetése, valamint egy Last Mar 
érezhetik magukat a munkahelyen. Ezméga lakkal, például az AddictingGamesszel kö- Standing-mód, amitől nagy népszerű- 
távolabbi jövő, előbb a sikernek kell jönnie. tött szerződéseken keresztül valamennyi ségnövekedést remélnek. Szeretnének 
igen). Idővel majd kozmetikai cuccok eladá- egy olyan oldalt is létrehozni, amely a 
4 AZDAG, AKI sából származó mikrotranzakciókkal válhat sajátjaik mellett más játékoknak kínál 
JATEKOT FEJLESZ nyereségessé, de még fejlődnie kell. Termé- elületet. Emellett a Microsoft Dream. 
A Bellum.io Faragó Csongor hobbiprojektje szetesen megfelelő anyagi támogatás nél- Build.Play 2017 játékfejlesztői verse- 
volt, nem azért alkotta meg, hogy bármeny- kül nem lehet játékot készíteni, és részben nyén elnyerték a Xsolla pénzügyi támo- 
nyit is keressen vele, sőt a szerverek fenntar- emiatt jelent meg a csapat teljesen más jel- gatással járó nagydíját, illetve bekerül- 
tása még úgy sem tudott gazdaságos len- legű androidos játéka, a World of Cuteness, tek az Amazon AWS Activate szpon- 
ni, hogy egy idő után bekerültek a Google- amely Ázsiában nagy népszerűségnek ör- zorációs programjába, ami a Clash of 
hirdetések. Valamennyi pénzt hoztak, de ezt vend; már készül belőle a koreai, lokalizált nfeleik felett. Clanst is készítő Supercell sikeréhez is 
leginkább pizzára és Xboxra költötték egy változat. Egyrészt bájos látványvilága mi- hozzájárult. Később tengeri, szárazföl- 
haverjával. A játék JavaScriptben készült, att szeretik sokan arrafelé, másrészt a mű- di változat is készülhet a sci-fi témá- 
rettentő egyszerű kinézete volt, a mögé pa- faja miatt: match-3 játék, azaz dolgokból jú Stellae alapjaira építve. Tele vannak 
kolt szerverek csak néhány játékost tud- (itt állatkafejekből) kell hármat egymás mel- tervekkel, ötletekkel, és pozitívan te- 
tak kezelni. Aztán amikor 2017 májusában lé helyezni, hogy eltűnjenek. Mivel a Candy kintenek a jövőbe. Reméljük, néhány 
egy 1,7 millió feliratkozóval rendelkező vide- Crush már eléggé kiégette, ebben a kate- év múlva ők is hozzájárulhatnak ahhoz, 
ós, Draegast egy közel 428 ezer megtekin- góriában nem lehet óriási sikert elérni, vi- hogy a magyar játékfejlesztés igazi vi- 
tésig jutó videót készített róla, az érdeklő- szont a játékosszám elég arra, hogy a srá- ágzásnak induljon. 
dők megrohamozták a szervereket, és még cok tapasztalatokat, értékes információkat 
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3 SZABAD(AJJÁTÉK 


Minden szintem szinte Maon é 7 -ú 


SZABADCAJJÁTÉK 
BrawIi Stars 


Nem lenne meglepő, ha a karaktergyűjtögetős, 
körökre osztott stratégiás tengerben a mobiljá- 
tékosok átsiklanának egy olyan pörgős akciójá- 
ték felett, mint a BrawI Stars. A Clash of Clans 
és a Clash Royale alkotói most tényleg egy kü- 
lönleges címet készítettek telefonjainkra. Az 
alapjátékmódban az lesz a feladatunk, hogy há- 
romfős csapatokba verődve elfoglaljuk a pálya 
közepén álldogáló kincsesládát. A dobozka fo- 
lyamatosan köpködi magából az ékköveket, a 
mi dolgunk pedig nem más, mint hogy hősünk- 
kel összegyűjtsük és megtartsuk őket. Ha meg- 
halunk, elhagyjuk az összeszedett köveket, el- 
lenfelünk pedig könnyen felkapkodhatja őket. 
Amelyik csapatnak sikerül megszereznie és 
megtartania tíz követ, az nyer. A sikeres akci- 
óhoz választanunk kell egy karaktert; jelenleg 
22-ből áll a kínálat, mind egyedi képességek- 
kel és fegyverekkel van felvértezve. A csata va- 
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lós időben zajlik, hőseinket pedig a képernyő két 
szélén elhelyezkedő virtuális gombokkal irányít- 
hatjuk. Minden karakter rendelkezik alaplövé- 
sekkel és egy szuperképességgel, amely a csata 
hevében fog feltöltődni. Utóbbiak időzítésén és 
lövéseink pontosságán múlik a sikerünk. Az, aki- 
nek nem megy jól a célzás, választhat támoga- 
tó karaktereket, amelyek az ellenfél lassítására 
vagy társaink gyógyítására szakosodtak, azok 
pedig, akik meg akarnak tanulni célozni, me- 
hetnek a mellékes játékmódokba gyakorolni. A 
meccsekért tapasztalati pont és kredit jár, ame- 
lyekkel idővel új hősöket és kinézeteket lehet 
feloldani. Ha pénzt költünk a játékra, az jelen- 
tősen megkönnyíti az összes karakter begyűjté- 
sét, de több hétnyi pötyögés után sem éreztük 
azt, hogy költekezés nélkül drasztikusan lelas- 
sult volna a jutalomrendszer. Egy próbát min- 
denképpen megér. 


World of Warcraft - 
des of Vengeance Part 2 


Korántsem ért véget a 8.1-es frissítés tartalmi zuhataga, 
csak egy kis szünetet tartottak, hogy a blizzardos srácok is 
kiélvezhessék az ünnepeket. Január végén újraindult a hábo- 
rú, és megnyíltak az új raid, a Battle of Dazaralor kapui. A 
szövetség teljes, frontális támadást indít a troll főváros ellen 
Jaina Proudmoore és Gelbin Mekkatorgue vezetésével. A hor- 
dások a védők szerepét játsszák, és mivel a raidben mindkét 
frakciónak más a feladata, mindkét félnek mások az ellenfe- 
lei is. A raidben mindenki kilenc különböző bossal fog szem- 
benézni, akiknek nagy része komoly kihívást nyújt még nor- 
mál nehézségi szinten is. Ha sikerül felülkerekedni rajtuk, 400 
iLVL körüli tárgyakkal lehetünk gazdagabbak. A Part 2 má- 
sik újdonsága a Mythic- dungeonök átalakítása. Minden --10- 
es kazamatában megjelenik majd Bwonsamdi, aki gondosko- 
dik arról, hogy véletlenül se feledkezhessünk meg a legyőzött 
szörnyekről. Minden elhullott ellenfél egy szellemet hagy ma- 
ga után, amely idővel fizikai formát ölt, és az életünkre tör. 
Az új mechanika mellett magával Bwonsamdival is alkudoz- 
hatunk, aki kisegít bennünket egy erőnövelő áldással, ameny- 
nyiben lejárt az időnk a dungeonidőzítőn. Extra zsákmányt 
ekkor már nem kapunk (lévén hogy kimerítettük az időkere- 
tet), de legalább gyorsabban futhatunk át a terep maradé- 
kán. A PvP-rajongók sem fognak unatkozni: elindult a Battle 
for Azeroth Season 2, amelyben az arénaharcosok ismét el- 
kezdhetnek felszereléskészletekért és hátasokért gyilkolni. 


Dauntless - Scorchstone 


Hellilon 


Egy új szörnyeteggel indították az 

új vadászidényt a Dauntless fejlesz- 
tői, akik ráeresztették a Scorchstone 
Helliont a játék gyanútlan kalandozó- 
ira. Amellett, hogy nagy és ronda, fo- 
lyamatos lávatámadásokkal garantál- 
ja, hogy egy ügyetlen vadász azonnal 
megégesse a lábát. Egy jól koordinált, 
távolsági fegyverekkel felszerelt vete- 
rán csapatra lesz szükség a leteríté- 
séhez. A bölcs vadászok csak egy kis 
gyakorlás után kezdjék el kergetni a 
lávaköpő rémet. A karaktereket kis- 
sé átalakították, aminek köszönhető- 
en küllemüket tovább lehet finomíta- 


Bless Online - 
Mausoleum 


Leginkább a veteránoknak és a maxi- 
mális pontszámmal rendelkező, unat- 
kozó kalandoroknak szól az év első, 
Bless tartalmi csomagja. Ők lesznek 
csak képesek arra, hogy kitakarít- 
sák a játék legfrissebb dungeonét, a 
Wise Ones Mausoleumot. A sikeres 
küldetéshez négy társra van szük- 
ség, és mivel egy elit kazamatáról 
beszélünk, még egy teljes létszámú 
csapattal is komoly kihívást nyújt. 
Megéri azonban nekivágni, mivel a 
nehézségekért cserébe megkaphat- 
juk a játék jelenlegi legerősebb tár- 
gyait, valamint egy új legendás si- 
sakot. Akinek nincsenek csapattár- 
sai, vagy csak nem áll még készen a 


ni. Ehhez nem kell egyebet tennetek, 
mint meglátogatni a Ramsgate köz- 
pontjában található tükröt. A játéko- 
sok különféle csúszkákkal, extra haj- 
stílusokkal és más kozmetikai opciók- 


kal csiszolhatják az avatárok kinézetét. 


Azoknak, akik szeretnek gránátokat 
és gyógyitalokat gyártani, a jövőben 
könnyebb dolguk lesz az átalakított és 
átláthatóbbá vált kezelőfelületnek kö- 
szönhetően. Sok bugjavítás és egyen- 
súly-változtatás is történt, így érde- 
mes lesz benézni a játékba, és még a 
következő vadászat előtt letesztelni a 
karakterek jelenlegi erejét. 


p d sz 


Wise Ones 


Mausoleum rémeire, ehelyett meg- 
rohamozhatja a Basel Gorge ször- 
nyeit. Az ottani ellenfelek egy új va- 
lutát hordanak maguknál, amit az- 
tán a hullájukból begyűjthetünk, és 
Lucky Chestekre válthatunk. Ezek a 
dobozok rengeteg lehetséges zsák- 
mányt rejtenek az egyszerűbb áldá- 
sokat nyújtó ételektől az olyan fon- 
tos tárgyakig, mint a fegyvereket 
erősítő nyersanyagok. A játékbeli üz- 
let is kibővült egy megidézhető NPC- 
vel, akit bármikor lehívhatunk, és kü- 
lönböző szolgáltatásokat kérhetünk 
tőle, mint például személyes tárgy- 
raktárunk megnyitását vagy fegyve- 
reink megjavítását. 


ezel — 


The Elder Scrolls Online - 


Wrathstone 


Az Elsweyr kiegészítőt vezeti fel a 
Wrathstone csomag, amely két új 
dungeont nyitott meg a kalandozók 
előtt. Ezek bár érdekes szörnyeket 
és értékes tárgyakat rejtenek, való- 
jában az a feladatuk, hogy átkössék 
a jelenlegi sztoriszálat az Elsweyr 
elejéhez. Az új expanzió beveze- 

tő videójában látható, ahogy Abnur 
Tharn a Wrathstone táblák segítsé- 
gével kitárja a Halls of Colossus ka- 
puit, és ezzel sárkányokat szaba- 
dít a világra. A két új dungeon, a 
Frostvault és a Depths of Malatar el- 
mesél, miként jutott hozzá Tharn a 


táblákhoz. Mindkét új dungeon be- 
járható lesz normál, veterán és ne- 
hezített veterán módokban, a juta- 
lomtárgyak erőssége pedig a nehéz- 
ség mértékétől függ majd. Akiket 

a sztori és a zsákmány kevésbé iz- 
gat, azokat egy új PvP-csatatér, az 
Eld Angvar várja, amely egy titok- 
zatos létsík a világok között. Lát- 
ványos, egyedi, és a játékosok tal- 
pa alatt fog folyamatosan átalakulni. 
Aki tervezi, hogy visszatér a TESO- 
hoz az új kiegészítőre, talán jobban 
teszi, ha még most felveszi a fonalat 
a Wrathstone DLC-vel. 


lera - Shore Hold 


Egyelőre nem kapott hatalmas, min- 
dent felborító frissítést a Tera, de a 
Shore Hold tartalmi csomag elég új- 
donságot csempész a játékba ahhoz, 
hogy a rajongók kihúzzák a követke- 
ző kiegészítőig. A frissítés egy új csa- 
tateret foglal magába, amely egyéb- 
ként a tartalom nevét is adta. A Shore 
Holdon két célja lesz a játékosoknak: 
az első, hogy elfoglalják a pályán talál- 
ható tornyokat, a másik, hogy leküzd- 
jék a folyamatosan érkező szörnye- 
ket. Akik nem szeretnének részt ven- 
ni a kaotikus PvP-küzdelmekben, azok 


egy új PvE gyakorlótéren, a Training 
Groundson tesztelhetik képességei- 
ket. A kísérletező kedvű kalandozók itt 
bármilyen ellenfelet megidézhetnek, 
csapatszimulációt indíthatnak, és úgy 
használhatják képességeiket, ahogy 
csak akarják. A cél a minél komolyabb 
sérülés okozása és ezzel az adott kaszt 
lehetőségeinek kiaknázása. Egy régeb- 
bi dungeon, a Snadow Sanguinary is 
visszatért, amely ugyan sok újdonsá- 
got nem hozott, de a teljesítéséért já- 
ró jutalmak felerősödtek. Nem árt azt 
is felkeresni. 
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5 VALÓJÁBAN NAGYON OLCSÓ MA EGY KONZOL 


ÉJ 


Infláció vs. hardverőré 


VALÓJÁBAN NA 
OLCSÓ MA EGY: 


EM OLCSÓ MULATSÁG A 
EN VIDEOJÁTÉK; AZ ÚJ JÁTÉ- 

KOK ÁRA IS BORSOS LE- 
HET, DE A KEZDŐ BEFEKTETÉS, A 
KONZOLVÁSÁRLÁS IS ELÉG NAGY 
TÉTEL. Amikor ezt írom, az ország 
egyik legnagyobb áruházláncában 
százezer forintért lehet kapni a leg- 
olcsóbb Xbox One-t, egy PlayStation 
4 alapgép 108 ezer forint, de egy 
Switchet is nehezen lehet megúsz- 
ni hat számjegy alatt. Kisebb boltok- 
ban talán valamivel olcsóbb egyik-má- 
sik modell, de nem sokkal, így érthető, 
ha az egyszeri gamer égnek nyújtott 
kézzel feljajdul: hát kinek van erre eny- 


nyi pénze? Pedig ezek egyáltalán nem 
nagy összegek, ha megfelelő játéktör- 
ténelmi távlatokba helyezzük őket, és 
előveszünk egy inflációkalkulátort. 


Ő, lő, CIÓ 

Oké, lehet, hogy ezt a szót egy kicsit 
magyarázni kell a fiatalabb olvasók- 
nak. Az infláció a pénz elértéktelene- 
dését jelenti, az árszínvonal emelke- 
dését, a pénz vásárlóerejének romlá- 
sát. Inflációról akkor beszélhetünk, ha 
ez a jelenség általános: tehát ha csak 
a gombóc fagyi ára emelkedik, az még 
nem infláció, de ha az élelmiszerek 
többsége drágul, akkor már jó esély- 


VIDEO COMPUTER SYSTEMT vgy 


Atari 2600 


Commodore 64 
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lyel inflációról beszélünk. Az infláció 
természetes jelenség a gazdaságban, 
és mindenféle erre szakosodott szerve- 
zetek mérik többféle mérőszám alap- 
ján. Magyarországon a Központi Sta- 
tisztikai Hivatal szokta közölni, alap- 
ja pedig többnyire a fogyasztóiár-index 
(angol neve - Consumer Price Index — 
után rövidítve CPI), amit az előző év 
megfelelő időszakaival összehasonlít- 
va állapítanak meg, azt figyelve, hogy 
az adott időszak alatt mekkora volt a 
drágulás. Persze a drágulást egy idő 
után a bérek növekedésének is követ- 
nie kell, így fordulhat elő az a helyzet, 
hogy 100 forint ma kevesebbet ér (ke- 


ZXx Spectrum 


vesebb fagyit vagy bármi mást tudunk 
ajta venni), mint tíz, húsz vagy akár 
csak pár éve. 

Könnyű belátni, hogy ha kellően hosszú 
időszakon vizsgáljuk ezt az inflációt, 
akkor már elég nagy különbségek tud- 
nak jelentkezni. Az inflációkalkulátor 
programok ezeket mutatják meg, a ne- 
en ma már gyorsan és a laikus szá- 
mára is könnyen érthetően. Ezt ki- 
használva megnéztük, hogy a legfon- 
osabb konzolok egykori ára mennyit 
érne ma, 2019-ben. A számoláshoz 

a calculator.net programját használ- 
uk, ami CPI alapján dolgozik, ameri- 
kai adatokkal. Az egyes gépeknél is az 
amerikai premier bevezető árát vet- 
ük figyelembe - az egyetlen kivétel a 
ZX Spectrum, amely brit piacon jelent 
meg először, ott a korabeli árfolyam- 
mal átszámoltuk dollárra az árat. Illet- 
ve a Spectrum, valamint az Amiga és 
a Commodore 64 más szempontból is 
kakukktojás: ezek otthoni számítógé- 
pek, míg a többi gép konzol - de mivel 
ez a három gép Magyarországon igen 
népszerű volt, és többnyire játékra 
használták őket, úgy éreztük, itt a he- 
yük. Ja, és az amerikai piacon jellemző 
199 dollár 99 cent" végű árakat min- 
denhol felkerekítettük egész számra, 
hogy egyszerűbb legyen a kalkuláció 
(meg hát nincs élő ember, aki 29999 
dollárra nem azt mondaná, hogy há- 
omszáz). 


MENNYI AZ ANNYI? 
Számolgatásunk eredménye a cikk- 
ben látható táblázat lett, amit át lehet 
böngészgetni, és érdekes tanulságo- 
kat levonni belőle. A pénz vásárlóérté- 
két tekintve a Switch például a vala- 
ha piacra dobott egyik legolcsóbb kon- 
zol, az Atari 2600 pedig 200 dolláros 


CIROLE VALS SCREEN$  ATTR 


BORDER NEXT 


fi SYátBOL 
PAUSE NET 
BRIGHT ÖVER INVERSÉ 


ZX Spectrum 


NeoGeo 


TORTENETET Mérés 


Amiga 500 


Konzolárak régen és ma 


Gép 

Atari 2600 
Commodore 64 
ZX Spectrum 
NES 

Amiga 500 
Mega Drive 
NeoGeo 
SNES 

3DO 

Jaguar 
PlayStation 
Saturn 
Nintendo 64 
Dreamcast 
PlayStation 2 
GameCube 
Xbox 

Xbox 360 
PlayStation 3 
Wii 

Wii U 


PlayStation 4 
Xbox One 
PlayStation 4 Pro 
Switch 


Xbox One X 


Megjelenés éve . Ár akkor (USD) 


TA 200 
1982 2972 
1982 220 
1986 200 
19587 700 
1989 190 
SZA 650 
JAT 200 
1995 700 
1998 230 
1395 300 
1995 400 
1996 200 
12A 200 
2000 300 
2001 200 
2001 300 
2005 300 
2006 500 
2006 250 
2012 5300 
2018 400 
2015 500 
2016 400 
2017 300 
2017 500 


Mai értéken 
(USD) 
8384 
1645 
608 
467 
1605 
404 
1318 
385 
1258 
448 
508 
678 
330 
308 
452 
202 
438 
699 
643 
322 
£1615) 
438 
547 
424 
314 
528 


bevezető árával valójában elég drága 
volt (szerencséjére többnyire még drá- 
gább riválisokkal osztozkodott a pia- 
con). A legelső Xboxot 300 dolláros 
árával drágábbnak érezhettük, mint 
ma egy PS4 Prót, a Gamecube viszont 
szuper olcsó volt mellette. 
Az ár viszont nem minden, erre éppen 
a Gamecube jó példa, amely a generá- 
ciójában nem feltétlenül ért el olyan el- 
adásokat, amilyeneket a Nintendo sze- 
retett volna. Egy konzol sikerességéhez 
hozzájárul sok piaci körülmény, a ve- 
télytársak számától és termékeik mi- 
nőségétől kezdve a játékellátottságon 
át egészen addig, hogy az adott cég 
milyen stratégiát követ. A Commodore 
64 bevezető ára például horrorisztiku- 
san magasnak tűnhet Így visszanézve, 
de akkortájt a hobbiszámítógépek eb- 
ben az árkategóriában mozogtak. Az 
otthoni videojáték ugyanis kezdetben a 
tehetős családok luxusa volt - a legel- 
ső konzol, a Magnavox Odyssey 1972- 
ben ugyan csak 100 dolláros áron ke- 
rült a boltokba, de az inflációval szá- 
molva ennyi pénz nagyjából annyit ért 
akkor, mint ma 621 dollár. Visszatérve 
a Commodore-ra: a cég nagyon agresz- 
szív árpolitikát folytatva egy éven be- 
lül felére, 595 dollárról 300-ra csök- 
kentette gépe árát, majd még tovább. 
Így a C64 cégül a vállalat legsikere- 
sebb gépe lett, Európa-szerte megke- 
rülhetetlen platform, ha nyolcvanas 
évekbeli videojátékokról van szó. 
Persze sokszor az áron múlik a bu- 

kás is. Az 1995-ös emlékezetes Sony- 
Sega-csatát például nagyrészt az dön- 
ötte el, hogy míg a Saturn 400 dol- 
árba került, a Sony 300-ért árulta az 
első PlayStationt (és persze az is se- 
gített, hogy a Sega nem tudott sok já- 
ékot villantani a premierre). Az, hogy 
a NeoGeo és a 3DO egy szűkebb réteg 
konzolja lett, pedig bizonyára köszön- 


Mega Drive 


SNES 


hető az árcédulájának is. Egyébként a 
listába csak a legfontosabb konzolo- 
kat szedtük össze, léteznek egzotiku- 
sabb és kirívóbb esetek is. A Pioneer 
LaserActive például 1993-ban 970 
dolláros áron jelent meg, azaz már az 
ezerdolláros lélektani küszöböt ost- 
romolta (mai pénzen ez 1737 dollár- 
nak felelne meg, vagyis kijönne belő- 

e négy PS4 Pro). Az erőnyerő viszont 
kétségkívül az RDI Halcyon, ez az 
1985-ös konzol, amely a háztartások- 
ba akarta becsempészni azt a lézer- 
diszkes technológiát, ami pár évvel ko- 
ábban a játéktermekben nagy siker- 

e vitte a Dragons Lairt. Csakhogy a 
ézerdiszkmeghajtó nagyon drága volt, 
ezért a Halcyon kezdőára 2500 dol- 
ár lett volna, ami mai pénzben 6048 
dodó, vagyis bőven másfél millió fo- 
int fölött járunk. Meg is bukott, nagy- 
jából a megjelenése napján (állítólag 
pár, Halcyonokkal telepakolt kamion 
azért elindult a boltok felé). És persze 
semmi sem tud olyan drága lenni, mint 
Stuart Hughes brit ékszerész műve, 
az arannyal és gyémántberakásokkal 
pimpelt Wii, amit 2009-ben árult 300 
ezer fontért. Mai értéken ez körülbelül 
145 millió forintnak felel meg, amiért 
nagyjából a világ valaha készült összes 
konzoljából lehetne venni egy példányt, 
akár gyűjtői áron. 

A dollárösszegek böngészésekor érde- 
mes fejben tartani, hogy a magyar pi- 
acon sokszor drágábban lehet konzolt 
venni, mint az amerikain (hiszen a ma- 
gyar árak alapja többnyire az EU-s, az 
meg hagyományosan drágább az ame- 
rikainál). Ezzel együtt fekete péntek és 
más konzumerünnepek környékén ki 
lehet fogni jó akciókat, és még ha ott 
is hagyunk egy kisebb vagyont a kasz- 
szánál, vigasztalhat bennünket a tudat, 
hogy régebben ez jobban fájt volna. 
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Ó ESÉLY VAN RÁ, HOGY 
J OLVASÓINK TÖBBSÉGE 

ELŐBB TALÁLKOZOTT PC-N 
RÍVIAI GERALT KALANDJAI- 
VAL, MINT HOGY AKÁR EGY- 
SZER IS KEZÉBE FOGTA VOL- 
NA ANDRZEJ SAPKOWSKI VA- 
LAMELYIK REGÉNYÉT. Ennek oka 
meglehetősen prózai, a lengyel szer- 
ző írásait ugyanis csak jelentős ké- 
séssel kezdték el lefordítani magyar- 
a. Szerencsére az a tízen-egyné- 
ány év nem tompította a történetek 
élét, ma is ugyanúgy célba találnak, 
int a 90-es években. Időtállósá- 
gukat leginkább annak köszönhetik, 
ogy Sapkowski a tolkieni hagyomá- 
yok kissé leegyszerűsítő dualista vi- 
lágfelfogásán túllépve nem osztot- 
ta szereplőit jókra és gonoszakra, ha- 
em igyekezett gondosan rétegezett, 
iteles motivációval rendelkező sze- 
nélyiségeket megteremteni. Ezenfe- 
lül elvetette a korai fantasykre jellem- 
ző meseszerű körítést, inkább hagyta, 
ogy a szláv folklór tündékkel, tör- 
pékkel, trollokkal és rusnyábbnál rus- 
yább szörnyekkel benépesített vi- 
lágába átszivárogjon mindaz, ami a 
valóságban is megkeseríti az embe- 
rek életét. Sok egyéb mellett a pog- 
romokban és az azokra válaszként 


mestar.nu 


végrehajtott te 


utatása ugya 


egek összecsa 


ségen túl össze 
i szeretete is. 


-The Witcher 2: Assássins of Kings 


THE WITCHER 


rorista cselekményekben 


estet öltő idegengyűlölet, illetve a társa- 
dalom minden szintjét átható korrupció be- 


olyan természetes számára, 


int érzékletesen ábrázolni többezres se- 


pását. Műve sok tekintetben 


hasonló a Trónok harcával világhírűvé vált 
George R. R. Martinéhoz; ők mellesleg jó ba- 
rátok, akiket a fantasy iránti elkötelezett- 


köt még a sör feltétel nélkü- 


Sapkowski viszonylag későn, 38 évesen ju- 


ott arra az elh 
esz az Írással. 


barcs, de még 
csésnek szá 
zettségű, 15(!) 


világból, mint h 
földi útjai sorá! 


atározásra, hogy próbát 
985-oöt írtunk ekkor, már 


epedezett a keleti blokkot összetartó ha- 


indig kivételesen szeren- 


ított, hogy közgazdász vég- 


nyelven beszélő szőrme- 


kereskedőként sokkal többet láthatott a 


onfitársainak többsége. Kül- 
rengeteg ideje volt olvas- 


i, és történetesen élt-halt a fantasyért, Ro- 
ger Zelazny volt a kedvenc írója. Így aztán 
amikor a Fantastyka magazin novellaíró pá- 
yázatot hirdetett, ő is jelentkezett. Utólag 
visszaemlékezve rettenetesen szűknek ta- 
álta a 30 oldalas megkötést, és sokáig té- 
pelődött, hogy milyen témát válasszon, míg 


végül egy tündérmese mellett döntött. Azt 
akarta azonban, hogy valódinak érződjék a 


történet, emiatt szóba se jöhetett, hogy hő- 
se idióta lovagok vagy a nálu 
katonák közül kerüljön ki, azt 
a megoldásra egy hivatásos szörnyvadász 


személyében. 


A Wiedzmin (a 


án csak rálelt 


k is ostobább 


golul Witcher, 


németül Hexer, magyarul Vaják) címet viselő 


novella óriási csalódására csak a harmadik 
helyen zárt. Sapkowski megg 


a zsűri elfogu 
sem kedvezet 
zájában. Az o 


többet akartak, ő pedig bizo 


nem a két szé 


t volt, és a kors; 
a fantasy meg 


yőződése, hogy 
zellem amúgy 
ítélésének ha- 


vasók viszont i 


iz) 


ádták, még 


yítandó, hogy 


p szeméért kapott annak ide- 


jén közgazdászdiplomát, úgy döntött, kielé- 


gíti a kereslet. 


Sapkowski termékeny írónak bizonyul 


et. 


1 


aki nem akarta megvárakoztatni rajongó- 


it, mert maga is gyűlölte, amikor kedvenc 

regénysorozatai csak évekkel később kap- 
ak folytatást. Két novelláskötet után me- 
részebbet álmodott, egy több regényen át- 
ívelő, összefüggő történetfolyamot, ami- 
re korábbi sikerei dacára csa 
ráharapni a könyvkiadók. Kizártnak tartot- 
ák, hogy az olvasóközönség 


k nem akartak 


egvásároljon 


egy olyan fantasyregényt, amelyen lengyel 


szerző neve szerepel. Egyedü 


a SuperNowa 


volt hajlandó kockáztatni, az élet pedig őket 
igazolta: 1994 és 1999 között négy továb- 


bi rész folytatta, majd zárta 


e a Tündevér- 


"The Witcher Adventure Game 


sa A aW 
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€0y 


1 ) tarásmith 


be 


n megkezdett történetszálat. A ra- 


jongótábor szépen gyarapodott, a kö- 


Zzö 


nség megismerte és megszerette 


Ríviai Geralt mellett Cirit, Yennefert, 


Tri 


számos érdekes szereplő 


né 


ss Merigoldot, Kökörcsint és még 
. Közülük 
hányat a filmvásznon és a tévékép- 


er. 
dő 
ne 
13 
Fá 


nyőn is viszontláthattak az érdeklő- 
k, de sajnos nem volt túl sok köszö- 
a 2001-es filmben, sem pedig a 
epizód után elkaszált sorozatban. 
jdalmasan nyilvánvalóvá vált, hogy 


a lengyel filmipar önerőből képtelen 


ak 


kora összeget előteremteni, amek- 


korát egy méltó adaptáció igényelne. 


Geralték sokkal jobban boldogultak 
más médiumokkal, a képregények- 


Fe 


például egy rossz szavunk sem le- 


het, a lengyel füzetek és a Dark Horse 


kiadványai is meg tudtak 


elelni a ra- 


jongói elvárásoknak. Ugyanakkor a 


va 
ch 


lódi áttörést az hozta meg a fran- 
ise számára, hogy videojáték ké- 


szült Sapkowski írásai alapján. Tény, 


ho 


fordították a könyveket, 


Pr 
te 
da 
fele) 


gy már azelőtt is több nyelvre le- 
ogy a CD 
ojekt egyáltalán megkörnyékez- 
volna a szerzőt, de a brit, a kana- 

i és mindenekelőtt az amerikai pia- 


t a 2007-ben kiadott The Witcher 


nyitotta meg előttük. Sapkowski a sa- 
ját megfogalmazása szerint egy zsák 
pénzért adta át a jogokat, ahogy azt 
megelőzően az adaptálással siker- 
telenül próbálkozó Metropolis Soft- 
ware ajánlatára sem tudott nemet 
mondani. A sors iróniája, hogy a já- 
tékokat általában kevésre tartó szer- 
ző nem hitt egyik projekt sikerében 
sem, ezért részesedés helyett fix ösz- 
szeget kért. 
Az Atari gondozásában megjelent 
The Witcher a BioWare szinte telje- 
sen újraírt Aurora motorját használ- 
ta (ez futott a Neverwinter Nights 
alatt), és világszerte milliókkal ismer- 
ette meg az irányított mutáción, va- 
amint különösen kemény kiképzésen 
átesett vajákokat és a sajátosan ke- 
et-európai hangulatot árasztó, még- 
is realista fantasyvilágot. Gondosan 
kidolgozott, elágazó történetveze- 
és, érdekes karakterek és izgalmas 
ellékküldetések jellemezték. Egye- 
dül a kissé szokatlan, jó ütemérzéket 
megkövetelő harcrendszer bizonyult 
megosztónak, de a sajtó és a játéko- 
sok ettől függetlenül a vállukra kap- 
va ünnepelték, nem utolsósorban a 
széles körű lokalizáció, a példás ter- 
méktámogatás, illetve a stúdió máso- 
lásvédelmi eljárásokkal szembeni kö- 


zta 
Andrzej Sapkowski " / 


vetkezetes ellenállása miatt. Egy év- 
vel később bejelentették a PS3-as 
és X360-as változatot, de a CD Pro- 
jekt egyáltalán nem volt megeléged- 
ve a Widescreen Games által vég- 


zett munkával, ezért kukában végezte 


a Rise of the White Wolf. A konzolos 
tábor szerencsésebbik fele azzal vi- 
gasztalódhatott, hogy a PC-re 2011- 
ben megjelent folytatást 11 hónap- 
pal később már Xbox 360-on is játsz- 


hatták. A The Witcher 2: Assassins of 


Kings új motort kapott, a házon belül 
fejlesztett REDengine-nek köszönhe- 
tően pompás látványt nyújtott a had- 
seregek felvonulási területéül szolgá- 
ló Pontar folyó és környéke. Az átdol- 
gozott, akciójátékosabb irányításon 
már érződött, hogy a fejlesztők kez- 
dettől fogva számoltak a kontroller- 
rel, de emellett megőrizték a sorozat 
esszenciáját, beleértve a jelentőség- 
teljes döntéseket, és hogy Geraltként 
ugyanolyan lelkesen vadászhattunk 
szoknyákra, mint szörnyekre. 
A játék fogadtatása kedvezőbb 

volt, mint elődjéé, de csak a trilógia 
záródarabjának szánt The Witcher 
III: Wild Hunt érdemelte ki, hogy 
2015-ben majd minden szaklap és 
portál az év legjobbjának válassza. A 
két nagyszerű kiegészítővel (Hearts 


of Stone, Blood and Wine) gyarapí- 
tott finálé már nyitott világgal, al- 
kalmanként irányítható Cirivel, min- 
den korábbinál lenyűgözőbb látvány- 
nyal, hátassal, még több kendőzetlen 
erotikával, valamint egy addiktív 


minijátékkal fogadta vásárlóit a PC 
mellett PS4 és Xbox One konzolokon 
is. Az előbb említett kártyajáték ak- 
kora népszerűségre tett szert, hogy 
a CD Projekt végül egy dedikált free- 
0-play játékot (Gwent: The Witcher 
Card Game) szentelt neki, amellyel 
párhuzamosan egy szerepjáték-ele- 
mekkel felturbózott sztorikampányt 
is kiadott Thronebreaker: The 
Witcher Tales címmel. Utóbbiért vi- 
szont már fizetnünk kell. 
Geralt a pillanatnyilag minden erőfor- 
rásával a Cyberpunk 2077-re fóku- 
száló stúdió szerint nyugdíjba vonult, 
visszatértére kevés esélyt látnak, el- 
lenben nem zárják ki, hogy valamikor 
a jövőben újra felkeressék Sapkowski 
világát. Addig vethetünk egy pillan- 
tást a The Witcher Adventure Game 
társasjátékra (vagy annak digitális ki- 
adására), illetve megleshetjük, ho- 
gyan boldogul kedvenc szörnyvadá- 
szunk a SoulCalibur VI és a Monster 
Hunter: World vendégszereplőjeként. 
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ÁTALAKUL A WORLD OF 
WARCRAFT E-SPORT 


ISZONYLAG RITKÁN enleg játékban lévő mind a 12 kasz- " legtöbb ponttal rendelkező trió az- azon a dungeonön próbálja átvágni 
KERÜL ELŐ A WORLD ot és azok fejenként nagyjából húsz tán részt vehet a szezonvégi baj- magát, és amelyik előbb végez a sa- 
OF WARCRAFT, AMI- képességét. Ha ez megvan, akkor a nokságon, és megküzdhetneka100  játjával, az nyer. Néhány extra sza- 
KOR MODERN CÍMEKRŐL BE- rendelkezésre álló eszközökből ösz- ezer dolláros nyereményalap orosz- bály lép ilyenkor életbe: mindenki az 
SZÉLÜNK. Pedig ha megkérdezel sze kell rakni egy győzelmi takti- lánrészéért. A két bajnokság három adott kazamata ugyanakkora szint- 
egy hozzáértőt arról, hogy melyika kát, amit aztán végre is kell hajtani legjobb európai és amerikai csapa- jét fogja megkapni, és minden ka- 
egbonyolultabb e-sport-játék a pi- úgy, hogy számításba veszik az el- ta mehet a világbajnokságra, illetve raktert a versenyszerveren megvá- 
acon, rögtön a Blizzard MMO-ját enfelek kasztjait, képességeit és va- az adott régió legtöbb pontot elért sárolható tárgyakból kell felöltöz- 
ogja rávágni. A WoW arénaviada- rázslataik újratöltési idejét. Minden csapata is csatlakozhat hozzájuk. A tetni. A csapatok ötfős osztagokban 
ok annyira összetettek, hogy a csa- animáció, minden mozdulat sors- világbajnokság többi helyéért regi- vágnak neki a versenynek, és on- 
ák menetét csak a ranglétra felső döntő lehet, és ha csak annyi hibát onális selejtezőket tartanak majd a nantól már csak egy versenyfutás 
öt százalékába esők értik igazán. követsz is el, hogy túl korán nyomsz . világ több pontján. az egész. Mindeközben kevésbé fon- 
Éppen ezért egy szűk, de nagyon meg egy gombot, már eldőlhetett tos a lexikális tudás, inkább az szá- 
nűséges rajongótábora van a játék- a meccs. Rengeteg háttértudás- mít, hogy a csapatunk mennyire ösz- 
nak, amit a Blizzard idén megpró- ra van szükség egy-egy profi aré- A WolWW e-sport másik oldala a szeszokott, és hányszor gyakorolta 
bál kibővíteni. naviadal megnyeréséhez. A problé- PvE, amely a Mythic- dungeon ver- be az adott dungeont. Mivel ezeket 
ma az, hogy a meccsek követéséhez senyfutást jelenti a kompetitív csa- a meccseket a nézők is élvezhetik, 
is hasonló ismeretekre van szükség, atéren. A Mythic nehézségi szint erre is ráerősít a Blizzard. A Mythic 
A World of Warcraft e-sport a és a mérkőzések sebessége miatt a legkeményebb változata a já- dungeon-szezon elején mindenki 
Legion megjelenése óta két rész- még a kommentátorok is csak a lá- ék kazamatáinak. A pluszjel mö- megpróbálkozhat csatlakozni a pro- 
re szakadt. Az első (és a legrégebb ottak után tudják igazán elemez- gött általában egy szám is szere- fik közé, de csak a nyolc leggyor- 
óta fennálló) fele ennek a PvP aré- ni, hogy mit is láttunk. Ettől függet- pel, ami meghatározza, hogy meny- sabb csapat vehet részt a hivatalos 
naviadal. A játékosok háromfős csa- enül a Blizzard szeretne több nézőt yit emelt még rá a rendszer az eseményeken. Ezekből két szezon- 
patokkal lépnek be a pályára, és a a WoW e-sporthoz, és ha a játé- alap Mythicre. Ha teljesítünk egy ra osztva szezononként hat lesz, a 
eladatuk annyi, hogy legyűrjenek kot nem is egyszerűsítik, legalább a ythic--1-et, akkor ugyanazt a meccsek pedig 12 ezer dollárért és 
nárom ellenséges játékost. Ez kő- versenyek formátumát átláthatób- dungeo. ythic-2-n vihetjük vé- bajnoki pontokért pörögnek majd. 
egyszerűnek tűnhet, pedig már a á tették. A 2019-es évet két aré- gig legközelebb. A nagyobb szám- Minden World of Warcraft e-sport- 
karakterválasztónál elkezdenek bo- naszezonra osztották, amelyek so- al keményebb szörnyek és komo- eseményt a ol- 
nyolódni a dolgok. A csapattagok- rán hat-hat kupaeseményt rendez- yabb jutalmak járnak. Az e-sport- dalon lehet követni élőben. Ha érde- 
nak választaniuk kell három olyan nek meg. Minden kupán 10 ezer színpadon a Mythic-- verseny úgy kel a WoW e-sport, akkor a februári 
kasztot, amelyek jól működnek egy- dollárért és bajnoki pontokért fog- néz ki, hogy két vagy több csapat szezonkezdéskor érdemes lesz be- 
mással, és ehhez ismerni kell a je- nak versengeni a csapatok. A négy egymástól elszeparáltan, de ugyan- kapcsolódnod. 
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SZÉNABÁLA-PAKOLÁS MINT E-SPORT 


IKOR A 2007-ES WCG ALATT mulator e-sport egy létező dolog. Sokan nem ogy két nagy csapat pa- 
A ELHATÁROZTAM, HOGY AZ hallottak a jelenségről, pedig teljesen érthe- kolgatná a szalmát, három- A 
E-SPOTTAL AKAROK FOG- tő a kompetitív közösség felbukkanása. A szi- fős osztagok hívják ki egy- jön 
LALKOZNI, NEM GONDOLTAM VOLNA, mulátor 2008-as debütálása óta — az éven- j ást különböző földműves 
HOGY AZ ÉLET A FARMING SIMULA- kénti megjelenésnek köszönhetően - megle- evékenységekben. Hogy ez 
TOR FELÉ FOG SODORNI. Akkor az ötlet- pően népszerű lett a játék. Az e-sport csak a A : pontosan mit jelent, azt még 
től is körberöhögtem volna magam, demost, kitartó játékostömeg velejárója. A kompeti- s em közölték, de a lényeg, 
2019-ben már senki sem nevet. Bármennyire ív közösség létezése aztán felkeltette a Giants ogy a játék több részét is 
viccesen hangzik is, a Giants Software csa- Software figyelmét is, akik kezdetben csak fé- áthassák a nézők, a verseny- 
patának játéka hamarosan megpróbál be- ig-meddig szponzorálták ezeket az eseménye- 7 ránti érde! zők pedig ne csak két begya- 
lépni a nagyok közé. Hogy sikerül-e neki, az ket, most viszont teljes erővel ráhajtanak a do-  ( [di eteefde eü E korolt módban mérjék ösz- 
még a jövő zenéje. ogra, és egy profi ligát akarnak szervezni a já- keltett a regi vagast sze tudásukat. A közvetítést 
ék köré. armii tulator igyekeznek majd úgy rendez- 
IÚLI , ajongókban, akik attó ni, hogy azok is értsék, mi 
Akár hisszük, akár nem, a Farming Simulator JOVO artai SIEGLANA 9 vs 1] örténik, akik sosem töltötték 
e-sport nem a fejlesztőkkel és nem a 2019-es aga a Giants Software elnöke, Christian MEZZDAZ Kol KA SSHl EE; be a szimulátort. A Giants 
ligaszezon bejelentésével indult. Az első komo- Ammanm jelentette be, hogy a 2019-2020- JV GES ke KEcTUK A agyon szeretné becsalogat- 
lyabb versenyek 2017-ben kezdődtek nagyon as évben elindítják a Farming Simulator li jAzSzZÉb8 3 68 i 8; i az új érdeklődőket a kö- 
egyszerű megoldásokkal. A fő kompetitív mód League-et, amivel összefogják majd Euró- HÁZ § tésés ssctbüat zösségbe, már csak azért is, 
akkor a szalmabála-pakolás volt. Ekkor a csa- pa legjobb játékosait. Az első szezon tíz ver- JEL SAKTNENSSA ss tert több nagy cég is szpon- 
patok két félre oszlanak: az egyik csoport be- senyből fog állni, és mindegyik a 250 ezer ke 56 ara jú § ű j 3 zorálja a ligát. 
takarítja a pályán lengedező szalmát, a má- eurós nyereményalap egy darabjáért pö- ; 4 EN ő 51 Őszintén kíváncsiak vagyunk, 
sik részleg a gépek által kiköpött bálákat pa- rög majd. A pénznél is fontosabb a bajnoki üi ik égi ságot ő ogy mennyire lesz sikeres 
kolja a kihelyezett kocsikra. Az a csapat nyer, pontrendszer: a jól teljesítő csapatok ponto- cz ez a próbálkozás. Ha valami- 
amelyik először pakolja fel az első húsz bálát. kat kapnak, amit az egész szezon alatt gyűj- re szüksége van az e-sport- 
A második játékmód ennél egyszerűbb: gyor- tögetnek. Az év végén a legtöbb pontot el- ak, akkor az egy lazább, 
sasági verseny traktorokkal. Utóbbi volt a ke- ért csapatokat a Giants meghívja a Farming szórakoztatóbb közeg, amit 
vésbé népszerű megoldás, de a kettő együtt ki- Simulator Champioshipre, amely a 2019- a Farming Simulator látha- 
adott egy kompetitív rendszert, amiben aztán 2020-as szezon záróeseménye lesz. A baj- óan szeretne kiszolgálni. Ér- 
2017-ben és 2018-ban is megmérettették ma- .  nokságot 2020 nyarára tervezik a szervezők demes lesz figyelemmel kö- 
gukat a virtuális agrármérnökök. Ettől függet- a 2020-as FarmConnal együtt. vetni a fejlődését, mert a 
lenül nem lennénk meglepve, ha a több éves A fejlesztőcsapat nemcsak új struktúrát akar isztán a játékosok által fel- 
múlt ellenére is furán hangozna számotokraez a Farming Simulator e-sport köré építeni, de épített e-sportok szoktak a 
az egész. Akárhogy is, tény, hogy a Farming Si- magát a versengést is átalakítaná. Ahelyett, egtovább kitartani. 


A játék minimális támogatással 
termelte ki kompetitív közegét 


A ligában már nem 
szalmabálát kell majd pakolni 


Egyelőre nem tiszta, hogy melyik 
évjáratú szimulátorral indul el a verseny 
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EGY MAGYAR CLASH 


ts Lea0gUe 


ROYALE-JATEKOS SIKERE 


ALÁN A CLASH ROYALE A 
[j VILÁG LEGNÉPSZERŰBB 
MOBILOS JÁTÉKA. En- 
ek okát lehet keresni abban, hogy a 
meccsek gyorsak és pörgősek, a vi- 
ág, amelyben játszódik, színes és ér- 
dekes, illetve az sem utolsó szempont, 
hogy bárki letöltheti ingyen és bér- 
mentve. A játékban lévő rangrend- 
szer azt eredményezte, hogy a játé- 
kosok között kialakult egy , elit" réteg. 
Ezek után már csak egy kis lépés volt, 
hogy versenyeket rendezzenek, és el- 
induljon a Clash Royale e-sport. Ta- 
valy pedig a Red Bull álmodott egy 
agyot, és létrehozta a Red Bull Mo- 
ile Esports League versenysoroza- 
ot, amelyben a Clash Royale kapta az 
egyik főszerepet. A bajnokság céljai 
között szerepel, hogy nemzetek küzd- 
jenek meg egymással, ezért 2018 
őszén a világ minden táján országos 
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selejtezőket tartottak. Négyhetes ver- 
sengés után a 16 legeredményesebb 
magyar játékos a Budapest Honvéd 
sportkomplexumában gyűlt össze, 
hogy kiderítsék, ki a legjobb. Az egész 
napos kemény verseny után a dobogó 
felső fokára Havacs , PatrikingX" Pat- 
rik állhatott fel, aki egyébként a V4 
Future Sports Festival keretein belül 
is képviselte hazánkat. 


PATRIK MENNI NEMETORSZAG 
Az egyik nyeremény pedig az volt, 
ogy Patrik meghívást kapott a né- 
metországi döntőre, ahol a régió leg- 
jobb játékosaival mérhette össze tu- 
dását. A magyar tornák felkészítették 
igyan a fiatal srácot, de a dortmun- 
di verseny és az aréna még neki is új 
volt. A Red Bull pedig kitett magáért, 
hogy meglepje a játékosokat és a né- 
zőket. A helyszín lenyűgözőre sikerült, 


hiszen a nézőtér egyik oldalát egy iga- 
zi várfal alkotta, és a díszletek is ezt 

a motívumot vitték tovább. A színpa- 
don a játékra jellemző tornyok álltak, 
amelyben egyébként a játékosok kap- 
tak helyet, és a párharcok is itt zaj- 
lottak. 

A LEG AK KÖZÖTT 
Patriknak nem kedvezett a sorsolás, 

az A csoportban csupa olyan név sze- 
epelt, akik ezt megelőzően már bizo- 
yítottak nemzetközi viszonylatban is. 
Ettől függetlenül hazánk fia nem ijedt 
meg, és egy gyors győzelemmel kez- 
dett, de aztán az első vereség is ha- 
mar becsúszott, majd ez a tendencia 
olytatódott, és e felemás teljesítmény 
em volt elég ahhoz, hogy a rájátszás- 
ba jusson. 
A verseny után beszélgettünk Patrik- 
kal, aki elmondta, hogy egy kicsit meg- 


illetődve érezte magát. Tudja, hogy 
hazai viszonylatban a legjobbak kö- 
zé tartozik, de a nemzetközi porond 


már teljesen 


ás szint. Visszagondol- 


va a versenydrukk miatt párszor nem 


a legjobb játékbeli döntést hozta meg, 


és ezek a kis bakik azt eredményez- 


ték, 
Persze a: 


ogy ne 


jött össze a továbbjutás. 
zt is megsúgta, hogy nem ke- 


seredik el, gyakorolni kell, és később jö- 


hetnek 


najd az újabb bajnokságok. 


Ezzel számunkra a Red Bull MEO Clash 


Royale v 
dübörög 
mérette 
a végső 
rül majd 
a mosta 


ersenye véget ért, de a sorozat 
tovább. A németországi meg- 
és egy régiós elődöntő volt, 
összecsapásra Katarban ke- 
sor. Kíváncsiak vagyunk, hogy 
i várfalak után mi vár ránk. 


A szervezők kreativitását ismerve nem 
lepődnénk meg egy igazi mesebeli oá- 


zis láttái 


sem. 


es 
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ÉT ÉVVEL EZELŐTT MU- lyiségzavarban szenvedő Kevin Wendell —  nész alakítása nem árnyalja az egyko- 
jer BE M. NIGHT Crumb, azaz a harcos Szörny (James ri gyermek karakterét, a szintén vissza- 

SHYAMALAN NAGY VISZ- McAvaoy), továbbá a sérthetetlennek tű- térő Anya Taylor-Joy által megformált, 
SZATÉRÉSÉT, A SZÉTTÖRVE CÍMŰ nő, érintés által látó, pozitív hős, David magabiztossá és nőiessé vált Casey 
FILMET, AMELYNEK UTOLSÓ Dunn (Bruce Willis). Utóbbi kettő mára  — Stockholm-szindrómásként gyengéd ér- 
MOZZANATÁIG SENKI SEM GON- film elején összecsap. Csatájuk egy pszi- zelmeket táplál Kevin iránt, a pszichiá- 
DOLTA VOLNA, HOGY KÖZE LE- chiátriai intézetben ér végét, ahol csat- tert alakító Sarah Paulson pedig mintha 
HET SEBEZHETETLENHEZ (2000). — lakoznak a Dunn feljelentése óta elzár- az American Horror Storyban játszott 
Shyamalan azonban nem lennehűma- tan élő társukhoz. Az előzményeket is- figuráit folytatná, vagyis akit ott ide- 
gához, ha a hitchcocki cameók és az merő nézők tudják, hogy habár egyik gesített, itt is fog), többek között ezért 
egész történetet a feje tetejére állító sem zöld színű idegenekkel rokonítha- esz az Üveg skiccszerű. 
fordulatok hiányoznának alkotásaiból. tó csodalény, mindegyikőjüknek megvan A képregényes rokonsággal indokol- 
Hogy érdemes volt-e elővenni a szu- a maga szuperképessége, ahogyan em- atóak lennének az elsietettségből fa- 
perhősös thrillert? Egy egészen meg- beri gyengesége is, a pszichiáter még- kadó tökéletlenségek, de mivel ezúttal 
osztó filmet kapunk válaszként. is csak ez utóbbiakat ismeri el. Emiatta —— sem konvencionális szuperhősös mozi- 
A Sebezhetetlen a moziba kerülésekor film a huszadik perctől kezdve leül, von- ról van szó, ez nem mentheti fel minden 
nem volt különösebben sikeres, ami azt tatottá válik - nem úgy, mint a Sebez- iányossága alól. Mindenesetre a há- 
jelenti, hogy amerikai bevétele mindösz- hetetlen, amely eleve lassabb tempót om rész közül egyértelműen ez a legke- 
sze 20 millió dollárral haladta meg az követett, vagy a Széttörve, amely szán- vésbé kidolgozott darab, és ezalatt nem 
elkészítési költségeit. Hiába szerepel dékosan egy kamaradrámára emlékez- csak a több kisebb fordulatra gondolok, 
benne ismét Bruce Willis, az eredettör- tetett -: szájbarágós, ezáltal kicsit unal- . amelyek meg sem közelítik a korábbról 
ténet nem tudta megközelíteni a Hato- mas lesz, hogy aztán a második órára megszokott, nagy csattanót. 
dik érzék (1999) népszerűségét, a ren- összekapja magát, és izgalmas végjá- Shyamalan trilógiájában azonban az 
dező pályafutása pedig mélyrepülésbe tékban oldódjon fel. a jó, hogy humánus, ezáltal azoknak is 
kezdett. A mindössze kilencmillió dol- A főszereplők hozzák azt, amit elvárunk ajánlható, akik nem rajonganak a diva- 
lárból összehozott Széttörve ugyanak- tőlük, így időnként belefeledkezünk Wil- tos Marvel-hősökért. Amiért még jó, 
kor bizalmat ébreszthetett a produce- lis őszülő ábrázatába, Jackson némasá- hogy leforgatták: az előzményfilmek 
rekben, ezért gyorsan kiaknázták a nyílt .  gába, valamint McAvoy vásznat elura- utalásai értelmet nyernek általa, a ra- 
befejezésben felvillantott, karakterek ló személyiségváltozataiba. A mellék- jongók pedig olyan lezárást kapnak, 
közötti kapcsolatot. Megszületetttehát szereplők szerepe megkérdőjelezhető(a ami után nem marad hiányérzetünk. 
az Üveg, amelyben visszatért a két go- Dunn fiát másodszorra is eljátszó szí- 

osz: az elméjével harcoló, törékeny tes- 

tű Elijah Price, azaz Mr. Üveg (Samu- 
el L. Jackson) és a disszociatív szemé- /5 


.gamestar.nu 


Köerdő, szellőkör és 
más történetek 


IHETETLEN, DE IGAZ: AZ 
Ai ELSŐ YNEV VILÁGÁBAN 

MEGJELENŐ KÖNYV HU- 
SZONKILENC ÉVVEL EZELŐTT JE- 
LENT MEG. Azóta számos regényt és 
novelláskötetet adtak még ki az igé- 
nyes hazai fantasyt kedvelők legna- 
gyobb örömére. Az egyik utolsó novel- 
láskötetben tizenegy remek elbeszélést 
olvashatunk gorviki maffiózókról, em- 
bervadászokról, megkeseredett álom- 
járókról, homoki tündékről és sogroni 
tűzpapokról. Időben és térben egy- 
aránt csapongunk, bepillantást nyer 
hetünk az erioni alvilág legmocsko- 
sabb színfalai mögé, részesei lehetünk 
a démonimádó nomádok által feldúlt 
Pyarron végóráinak, sőt még az ibarai 
mély sivatag egyik elfeledett háború- 
jának kimenetelét is befolyásolhatjuk. 
Vannak közöttük rövidebb lélegzetű 
írások, de az egyikre nyugodtan ráfog- 


sége, hogy most először került nyom- 
tatásba, a többi novellát már olvashat- 
tuk korábban máshol. Bárki élvezheti 


őket alapszinten, de a mély összefüg- 

gések megértéséhez szükség lesz a vi- 
lág történelmének, kulturális és társa- 
dalmi berendezkedésének ismeretére. 

Nem könnyű 
kell figyelni, 
az igazi mo 


olvasmány, igencsak oda 
hogy ténylegesen felfogjuk 
danivalót, de ez nem is baj. 


PB V p TM PB ü A hatjuk a kisregény jelzőt, hiszen közel 7: 
ar é S 8 UNIS er száz oldalt oglal el a könyvbő (Kőer- fistas SA ESÉS 
dő, szellőkör). Ennek az a különleges- és másitökténetek 


2. évad 


E CASTLE DOLGA VÉGEZ- 


Jon Bernthal zsigeri alakítása is kellett 
TÉVEL NYOMTALANUL FEL- ahhoz, hogy összerezzenjünk, amikor 


SZÍVÓDIK, HOGY PETE 


betalál egy-egy megrendítő erejű ütés. c 
CASTIGLIONE SZEMÉLYISÉGÉT A Walking Deaddel befutott színész va- K A d ü KR tó bbi Hello 
MAGÁRA ÖLTVE ÚJ ÉLETET KEZD-  lósággal lubickol a szerepben, könnye- 0 s csajo , Sa o I MANLASAva 


JEN, ÉS ZAVARTALANUL FLÖR- dén elhisszük neki, hogy ő a családja 
TÖLHESSEN EGY KOCSMA PUL- meggyilkolása miatt bűnüldözővé lett 


- A barátságkód 


TOSNŐJÉVEL. Emberünk látványosan háborús veterán. Ráadásul működik a 

igyekszik távol tartani magát a bajtól, kémia közte és az Amy Bendixet meg- GY AZ EGYESÜLT ÁLLAMOK- könyv is. Azoknak is ajánlható, akik alap- 
például szép szóval próbálja leszerel- személyesítő Giorgia Whigham között, u: MINT MAGYARORSZÁ- . vetően nem a technológia szerelmesei, de 
ni a gorombáskodó vendéget, akit más- — aki mellett egy időre ismét szülőnek GON EGYRE NAGYOBB A KE- szeretnék megérteni, hogy hogyan műkö- 
kor arccal előre beleállított volnaabár- — érezheti magát. Mellesleg pont az em- RESLET A PROGRAMOZÓK IRÁNT. dik egy programkód, milyen alapvető mű- 
pultba. Ám amikor egy tinilányra pro- ített lányhoz kapcsolódik az évad leg- Az elmúlt évtizedben számos mozgalom veletek szerepelhetnek benne. Mindeb- 

fi bérgyilkosnak tűnő ismeretlenek egy nagyobb hibája; túl sokáig rejtegetikaz indult világszerte, amelyek azt a célt tűzték ből azonban nem merít túl mélyet a kötet; 
csoportja támad, képtelen tovább afe- okát, hogy miért törnek az életére, ami- ki maguk elé, hogy a gyerekek figyelméte — minden bizonnyal a teljes sorozat megjele- 
nekén maradni, döntése pedig a tévé- kor pedig kiderül a titok, csak legyin- szakma felé fordítsák, és algoritmikus gon-  nésével lesz kerek a történet és az ismeret- 


tünk. Értem én, hogy kritikát akartak 
egfogalmazni az amerikai jobboldal 
elé, de ez a megoldás konkrétan a tör- 
énet rovására ment. Ezzel párhuzamo- 


történelem egyik legbrutálisabb vere- 
kedéséhez vezet. 
Kezdettől fogva üdítő alternatívát kí- 
nálnak a Netflix sorozatai a család- 


dolkodásukat fejlesszék. Az amerikai Girls 
Who Code emellett a szakma nemi meg- 
osztottságának kiegyenlítetlenségét is 
csökkenteni szeretné, vagyis kifejezetten 


anyag egyaránt. 


barátra hangszerelt Marvel filmekkel san a sérüléseiből többé-kevésbé fel- a kódolás iránt érdeklődő lányokat szólít- 
szemben, ugyanis alkotóik nyugodtan épült Billy Russo mellé behozott má- ja meg, tömöríti egy szervezetbe, és segí- 
bevállalhatnak olyan merész jelenete- sodlagos antagonista, John Pilgrim az ti előmenetelüket. Négykötetes könyvso- 
ket is, amelyek elé kis túlzással a fel- indokoltnál kevesebb figyelmet kap, és rozatuk magyar címe a Kód, csajok, satöb- 
nőtt néző is csak egy másik felnőtt kí- kiaknázatlan marad. A kiváló arányér- bi (eredetiben a mozgalom neve egyben a 
séretében ülhetne le. Márpedig egy tör- . zékkel adagolt, üresjáratnak kevés te- sorozat címe is), amelynek első része ta- 
vényen kívüli alakhoz, aki nem hezitál, et hagyó akció azonban szinte min- valy jelent meg hazánkban, a második pe- 


amikor meg kell húzni a ravaszt, tökéle- 
tesen passzol az erőszak naturális áb- 


den hiányosságért kárpótol, főleg ami- 
kor egy epizód erejéig megidézik John 


dig idén várható. A 9-12 éves lányoknak 
ajánlható A barátságkód egy igazán csa- 


rázolásmódja. Minden egyes akciójele- Carpenter klasszikusát, A 13-as számú jos sztoriba ágyazza bele a legalapvetőbb 
net - lényegtelen, hogy bunyó vagy go- endőrőrs ostromát. programozói ismereteket; a könnyed nyel- 
lyózápor - pazarul megkomponált, ám vezetű lányregény tehát egyben oktató- 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 
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Locke § Key IuxuUSKi- 
adás 1. - kulcs a zárját 


OE HILL (A HORRORLEGEN- 
DA STEPHEN KING FIA) 


NEMCSAK REGÉNYÍRÓKÉNT, 


HANEM KÉPREGÉNYES SZERZŐ- 
KÉNT IS BIZONYÍTOTT MÁR, SŐT 
AZ IGAZI ÁTTÖRÉST PONT EZ A 
MŰFAJ HOZTA MEG NEKI. A Locke 
8. Key szériáért két Brit Fantasy-díjat 
és egy Eisner-díjat is bezsebelhetett - 
utóbbi a legrangosabb képregényes el- 
ismerés. A füzetek rajzolója, Gabriel 
Rodriguez is büszkélkedhet egy Eisner- 
jelöléssel ezért a sorozatért. 
A Locke 8 Key első két (egyenként hat- 
észes) történetét pedig egy gyönyörű, 
kemény táblás kiadás formájában már 
nagyarul is olvashatjuk a Fumaxnak kö- 
szönhetően. Vaskos anyagról van szó, 
de higgyétek el, a tizenkét füzetnyi szto- 
i befejezése után az lesz a legnagyobb 
gondunk, hogy nem tudjuk azonnal foly- 
atni a Locke család történetét. Megle- 
erős nyitást kapunk: két suhanc 
negöli a Locke apukát, majd a gyász- 

ól még mindig gyötrődő család (három 
gyerek és a feleség) a nagybácsihoz köl- 
özik egy furcsa, kastélyszerű házikóba, 
az úgynevezett Kulcsházba, amely nem- 
csak titkokat, hanem egy régóta ott ra- 
boskodó gonoszt is rejt. Nyelvezetében 
és cselekményében is erősen korhatáros 
örténetről van szó, amely remek karak- 
ereket mozgat. Tökéletesen érthető az 
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alkoholizmusba menekülő anya, a tra- 
gédiáért magát okoló idősebb testvér, 
a rettegő és saját gyengeségétől tartó 
hugica, illetve a gyermeki kíváncsiság- 
gal szemlélődő kis öcsi minden cseleke- 
dete, sőt az oldalakat átszövő varázs- 
lat és misztikum mellett is életszerű tud 
maradni a fordulatos történet - nem 
csoda, hogy a Netflix már meg is ren- 
delt egy tízepizódos sorozatot a képre- 
gények alapján. 
A házban elég hamar nyilvánvalóvá vá- 
lik a Locke 8 Key koncepciója: a Kulcs- 
házban temérdek különleges kulcs van 
elrejtve, amelyek a legkülönbözőbb 
kunsztokra képesek. Van, amelyik egy 
olyan ajtót tár fel, amelyen átlépve szel- 
lemé változunk. Más kulcsok segítségé- 
vel a világon bárhová elteleportálhatunk, 
vagy épp megváltoztathatjuk nemün- 
ket. Már itt érezhető, hogy az első kötet 
csak párat villantott meg a kulcsok kö- 
zül, illetve a múltat átszövő titkok nagy 
észének feltárása is a folytatásra ma- 
ad. A végtelen lehetőséget magában 
ejtő alapötlet és a számos váratlan írói 
úzás mellett szerencsére a Locke 8 
Key főgonosza is telitalálat, mindez rá- 
adásul Rodriguez addiktív rajzaival pá- 
rosul. Egyedül az maradt kérdés, hogy 
ová lehet ezt még fokozni a követke- 
ző kötetben. 
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The Witcher 


- Varjak átka 


ÍVIAI GERALT SZEMÉLYI- 
R::s KELLŐ ALAPOSSÁG- 

GAL KIDOLGOZOTT, ÁM A 
FŐSZEREPLÉSÉVEL KÉSZÜLT VI- 
DEOJÁTÉKOK MÉGIS HAGYNAK 
NÉMI MOZGÁSTERET A PROBLÉ- 
MAMEGOLDÁSI MÓDSZEREKET 
ILLETŐEN. Magyarán rajtunk múlik, 
hogy mikor segítünk önzetlenül, kö- 
vetelünk előleget egy melóért, vagy 
épp megkíséreljük-e egyáltalán szép 
szóval elérni célunkat, mielőtt kar- 
dot rántanánk. Mivel az esetek több- 
ségében békés eszközöket részesí- 
ek előnyben, örömmel láttam, hogy 
Paul Tobin szörnyvadászán sem ha- 
almasodott el a vérszomj, amikor 
megpillantott egy ismerős trollt, aki 
szokatlan ajándékkal kívánt kedves- 
kedni házsártos asszonyának. A hu- 

oros kezdés természetesen beviszi 

az erdőbe az olvasót, akinek még s0- 
sem volt dolga vajákokkal, hiszen is- 
meretlen előtte a Witcher univerzum 
egfontosabb szabálya, mely szerint 
semmi és senki sem az, aminek első- 
e látszik. 
A Varjak átkát egy korábban lezajlott 
és a mostaniakkal párhuzamba állít- 
ható esemény foglalja keretbe, amely- 
nek középpontjában egy vérfertőző 
királyt, valamint egy átok következ- 
ében strigaként született lánygyer- 


meket találunk. A Geralt tolmácsolá- 
sában előadott mesének - akárcsak 

a további visszaemlékezéseknek - 
szentelt képkockáknak Brad Simpson 
szándékosan fakóbb színvilágot köl- 
csönzött, hogy elkülönüljenek a narra- 
tíva jelenétől, miközben a Joe Ouerio 
helyére érkezett Piotr Kowalski kíno- 
san ügyelt arra, hogy a múltbéli vaják 
az első Witcher játékban látott önma- 
gára emlékeztessen. 
Geralt és Ciri történetesen épp egy 
striga miatt tartanak Novigradba, 
feladatuk jövedelmezőnek ígérke- 
zik, még ha nehezen kivitelezhető- 
nek is. Ám csakhamar világossá vá- 
lik, hogy bőkezű megbízójuk elmu- 
lasztotta kibontani az igazság összes 
szálát, egy ilyen hiba pedig akár a 
vesztüket is okozhatja. Amikor pe- 
dig minden mocskos részletre fény 
derül, elborzadva meredünk magunk 
elé, miközben a tragédiát kiváltó ese- 
ménysor képei minduntalan befura- 
kodnak gondolataink közé. Ennek da- 
cára - de az is lehet, hogy épp emi- 
att - türelmetlenül várjuk a negyedik 
részt, amelynek fejezeteit még épp- 
hogy csak elkezdte publikálni a Dark 
Horse, és gyaníthatóan egy újabb 
igényes kötetbe gyűjti majd azokat is 
a Szukits Könyvkiadó. 


Four Souls 


INDEN IDŐK EGYIK LEG- 
Mi JOBB ÉS LEGISMERTEBB 

ROGUELIKE VIDEOJÁ- 
TÉKA, A THE BINDING OF ISAAC 
HOSSZÚ ÉVEK ÓTA TÖRETLEN 
NÉPSZERŰSÉGNEK ÖRVEND. Egy- 
re több platformon egyre dagadó 
tartalommal egyre több játékosnak 
lopja be magát a szívébe. Az egyik 
legegyedibb indie játékként való- 
di kultklasszikussá nőtte ki magát az 
évek alatt, hihetetlen nehézsége révén 
pedig nemcsak örömöt, hanem renge- 
teg bosszúságot is képes okozni. Ideg- 
sejtjeink után pedig most úgy tűnik, 
hogy a baráti kapcsolatainkat vette 
célba, ugyanis az elmúlt napokban ke- 
rült a boltok polcaira kártyajáték-vál- 
tozata, amely garantáltan barátságo- 
kat fog tönkretenni. 
Aki játszott az eredeti videojátékkal, 
annak lehetnek már ködös elképzelé- 
sei arról, hogy mire is számíthat. Ed- 
mund McMillen - az Isaac játékok 


elem annak is ismerős lehet, aki pró- 


bálta már az Unstable Unicornst. 
Gyakorlatilag egy kompetitív kár 


sát nem a szabályokban rejlő mé 


e az első, aki összegyűjt négy lel 


dett, beleértve a barterezést, az 
iglenes szövetségek kötését és te 


egyik legszebb része, amikor vala 
ki közel kerül a győzelemhez, és e 


nak, s ott tesznek neki keresztbe, 
csak tudnak. Újradobatják vele a 
kát, semmissé teszik a kijátszott 


és hasonlók. 


a játék roppant egyszerű, még cs 


gek, hanem az egymással való int. 
akciók teszik ki. A cél egyszerű: légy 


és ehhez minden eszköz megenge- 


ya- 


játékról van szó, amelynek sava-bor- 


ysé- 
er- 


ket, 


ide- 
r- 


észetesen egymás elárulását is. Ta- 
án mondanom sem kell, hogy a játék 


nnek 


hatására a többiek azonnal összezár- 


ahol 
koc- 
lap- 


jait, meglopják, megölik, felgyógyít- 
ják a szörnyet, amellyel éppen harcol 


Ahogy már fentebb is írtam, maga 


ak 


mögötti kreatív lár 
mondása szerint is 


gelme - saját el- 
rengeteget merí- 


tett a Munchkinbó 


, de néhány játék- 


a videojátékot sem 
merni hozzá. Minde 


kell feltétlenül is- 
játékos egy vé- 


letlenszerűen kihúzott karaktert sze- 


The Binding of Isaac:£gy 


mélyesít meg, mindegyiknek megvan 
a maga egyedi képessége, és ha Cain 
épp nincs közöttük, akkor a hivata- 
los szabály szerint a legszomorúbb já- 
tékos kezd. Ahhoz, hogy lelkeket tud- 
junk gyűjteni, szörnyekkel kell harcol- 
nunk. Ahhoz pedig, hogy harcoljunk, 
rengeteg pénzre, lootra és szerencsé- 
re lesz szükségünk, és még így is na- 
gyon gyakran meg fogunk halni. Né- 
ha kifejezetten érdemes is, ez is része 
a játéknak. Aki meghal, nem marad 
örökre halott, amint legközelebb újra 
rá kerül a sor, újra feléled, de csak mi- 


után , befizette" a halál után járó bün- 
tetést. 
A játékot hivatalosan annyian lehet 


játszani, ahány karakterlap van benne; 
ez 11, de kiegészítőkkel akár még to- 
vább bővíthető. Ugyanakkor hat fő fe- 
lett már nem igazán érdemes, mert na- 
gyon elhúzódhat, és rettentő kaoti- 
kussá válhat. Négy alatt meg épp az 
ellenkezője: könnyen tud nyerni vala- 


ki, ha az elején szerencséje van. Épp 
ezért az általunk ajánlott létszám négy 
és hat fő közé esik, ekkora társasággal 
parázs, olykor körömrágóan izgalmas 
meccseket lehet vívni. 

Egyébként a játék eredetileg, mint az 
már manapság teljesen megszokott, 
Kickstarteren debütált tavaly nyáron, 
és a szerencsésebb backerek már év 
végén megkapták a saját exkluzív pél- 
dányaikat, amelyek a bolti verzióhoz 
képest 69 extra lapot tartalmaznak. 
Ezek utólagos beszerzésére már saj- 
nos nincs lehetőség, viszont hamaro- 
san érkezik az első kiegészítő, a Four 
Souls-, amely a hírek szerint közel 30 
százalékkal fogja bővíteni az eredeti 
doboz tartalmát. Ez később még ko- 
moly gondot jelenthet, ugyanis a játék 
néhány paklija - pláne kártyavédőzve 
- már most is kezelhetetlenül nagynak 
tűnik. De amondó vagyok, hogy ez le- 
gyen a legnagyobb problémánk. 


www.gam 
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ANTHEM 


Egy, számára ismeretlen területre, az 
osztott világú lövöldék pályájára tévedt 
a BioWare. A Destiny és a Division ural- 
ta térbe az egykori RPG-istenek egy ér- 
dekes, új univerzummal, izgalmas szto- 
rival és nagyon menő mechruhákkal 
akarnak új színt vinni. Jövő hónapban 
meglátjuk, hogy sikerült-e nekik. 


CORVIN 


l "my 


CRACKDOWN 3 


Amikor ezeket a sorokat írjuk, még 


nincs a kezünkben a Crackdown 3 leme- 


Ze, Így simán lehet, hogy még eltolják a 
megjelenését pár hónappal. De ne fes- 

sük az ördögöt a falra, mert februárban 
végre beszámolnánk a hosszú évek óta 


nak kell majd megfeleltél 


DIRT RALLY 2.0 


A rali szerelmesei hamarosan egy új 


játékban próbálgathatják képességei- 
ket. A DIRT Rally legújabb kiadása öt- 


ven izgalmas verdát, rengeteg látvá- 
nyos pályát és egy feszült karriermó- 
dot ígér. A kérdés már csak az, hogy 

mindez elég lesz-e rajongóknak. 


DOBHATSZ EGYET A VÉGZET KOGKÁJÁVAL, 


ÉS TIÉD LESZ AZ EREDMÉNYÜL KAPOTT KOKTÉL, 
VAGY 


VÁLTSD BE A KUPONT EGY INGYENES 
TÁRSASJÁTÉK-HASZNÁLATRAI 


B 
BAR(RAFT 
SZEGED 


NYUGATI 


DEBRECEN 


FAR CRY NEW DAWN 


A Far Cry 5 után 17 évvel játszódó lö- 
völdében egy nagyon átalakult Hope 
megyébe térünk vissza. A nukleáris 
pusztítás után a túlélők megpróbálják 
újjáépíteni otthonukat, ebben pedig mi 
fogunk segédkezni. Új hősök, fékevesz- 
tett akció és új RPG-elemek várnak 
márciusban. 
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